
Decidemenl SSI frappe Ires fori ce 
mois-ci avec SCO nombreuses arrivees 
dans le domaine d'AD&D. Heroes Of 
The Lance etait deja bien, la suite. 
Dragons of Flame est cent fois mieux. 
Ilk' est beaucoup plus complexe, el ne 
se contenle pas d'explorer des labyrin- 
thes. De plus, une majeure partie des 
objets magiques de Dragonlance s'y 
Irouvenl. Les sorts sont plus nombreux (etant donne 
que les personnages onl monte de niveau) ainsi que 
les polions. Au niveau du graphisme, je le trouve 
plus sympathique et plus travaille que dans la 
premiere partie. Ayant lu loute la collection des 
Dragonlances (plusieurs fois, meme) je peux vous 
dire que la frame menee par SSI suis fidelement 
I'histoire, el c'est avec impatience que j'altends la 
suite. 




tcmc dc jcu fort similairc a cclui de la premiere panic. Le 
jeu sc dcroule a deux nivcaux. Une premiere carte, monirc 
la region, avee les diffcrents lypes dc terrains. Lors d'une 
rencontre ou dans certains licux bien precis, vous passercz 
alors en vue dctaillee. La. vous alTronicrcz vos ennemis, 
trouvcrez des objcls, el fcrcz des rencontres plus amiculcs. 
Certains pcrsonnages sc joindront a vous, d'aulres vous 
donneront des renscignemcnts ou ties objets. Vous pourrcz 
inspecler un endroit. laisscr, prendre ou uliliscr un objci, 
lancer des sorls (pour Raisllin ct Coldmoon), modifier I'or- 
dre dc marchc, vous repose/., etc. Vous pourrez bien sur 
sauvegarder a tout moment une panic. Avec un scenario 
plus poussc que dans la premiere version, les auicurs ont 
modified I'ancien systemc dc jcu, pour lui rajoutcr quclqucs 
options et surtout 1'amcliorcr. 



I 



SCAPEGHOST 

LEVEL 9 env.200F 1 joueur 
Systemc t Amiga / ST 



Level 9 is back, avee un nouveau jeu d'aveniurc assez 
original. Tout comme pour Ingriii's Back, vous avez en 
fail trois petits scenarios que vous pouvez jouer a la 
suile, ou dans un ordie quelconque. Vous jouer le role 
d'un policier, et quoi que vous fassiez. vous files mort 
des les premieres secondes dc I'aventure. C'est pas une 
blague, puisqu'en fait vous alto, jouer le role d'un fantome. 
qui va essayer de retrouver ses meurtriers, un gang de crimi- 
nels sans scrupules. Et puis U y a aussi la maison abandonnec. 
lout la-haul sur la colline, mais faiies attention aux exorcistes 
et tueurs de fanlomes en tout genre. Comme vous le voyez. 
les scenarios soni assez nouveaux dans le genre, avec en plus 
une approche particuliere. Essayez done de saisir un objet 
quand vous etes intangible, e'esi pas evident croyez-moi! Et 
puis, voire nouvclle vie se passe la nut, il faul done evitcr les 
lumieres et tout ce qui peul vous nuire (au debut, vous ne 
saurez pas ce qui est dangereux pour vous et c'est pas tristc) 
L'analyseur de syntaxe est passant, el avec le bouton droit de 
la souris vous pourrez derouler les pages graphiqucs. 
Atlenlion. ce jcu est en anglais, el qui plus est un anglais 
assez difficile, alors jeunes francais que la langue de 
Shakespeare rebute. essayez autre chose, vous n'alto. rien 
piger. 



DRAGONS OF FLAME 

SCENARIO t 85X COMMANDE > 79X 

GRAPHISME. 117 ANIMATION. 74X 

SON. 62X 
NIVEAUi assez difficile 



INTERET: 927. 





Devant le nombre inrnmible de softs 
qui arrlvcnt et surtout leur qualite. 
j'avais un peu out) tie les gens de Level 
9 et leurs jeux d'avenlure (Gnome 
Ranger 1 el 2). Assea ctessiqnes dans 
leurs graphismes et leur systeme 
jeu. ils sont totljours assez innovateurs 
au niveau du scenario. Jouer le role 
d'un fantome est une experience assez 
te. de nombreux prohlcmes jusqu'alors 
inconnus apparaissant (prendre un objet dans voire 
condilion n'est pas ladle}, sans purler du risque de 
se fairc exorciser. L'idee des trois scenarios (cf. 
Gnome Ranger 2) est elle aussi appreciable. 



SCAPEGHOST 

COMMANDE: 907. 
ANIMATION i - 

NIVEAUi difficile 

INTERET: 79% 




LES 4 DOR 1989 



Comme l'annee derniere, les 4 d'Or recompenseront les 
meiUeurs produits de l'annee. Nous n'avons pas hesite 
a avoir 27 categories pour bien cibler tous les type de 
jeux disponibles. En revanche, contrairetnent a l'annee 
derniere, vous allez vous aussi pouvoir elire les 4 d'Or. 
Attention, pour ce faire, vous ne pourrez qu'envoyer 
cette feuille en la decoupant du magazine, apres avoir 
coche votre favori dans les categories ou vous desire/, 
voter. Pas de photocopies! Fas de recopies! Seules les 
reponses envoyees sur cette feuille seront acceptees, 
histoire d'eviter toute triche. Parmi les produits 
nomines, certains ne sont pas encore disponibles et 
sortiront courant decembre. Nous vous conseillons done 
de voter, disons apres Noel, histoire de pouvoir jeter 
un oeil a tous les nomines. Inutile de vous presser, les 
bulletins peuvent nous parvenir jusqu'au 12 Janvier 
inclu. Le vote des lecteurs representera la moitie du 
vote final, 1' autre moitie sera votee par Generation 4. 
Les resultats seront donnes dans le numeru de fevrier 
de Generation 4, mais surtout lors d'une grande soiree 
privee que nous organiserons fin Janvier. Quelques-uns 
d'entre vous pourront etre invites, mais nous vous en 
dirons beaucoup plus le mois prochain! 

MEILLEURE ADAPTATION DE JEU D'ARCADE 

La qualite de 1' adaptation rentre evidemment en compte, 
mais la qualite du jeu en lui-meme aussi. II est en effet 
plus facile d'adapler un mauvais jeu qu'un bon! 

□ Hard Drivin (Domark) 

G New-Zealand Story (Ocean) 

□ Ninja Warrior (Virgin Games) 

□ Silkworm (Virgin Games) 

MEILLEUR JEU D'ACTION ORIGINAL 

G Barman (Ocean) 

□ Rick Dangerous (Firebird) 

□ Stryx (Psyclapse) 

□ Twin World (Ubi Soft) 

MEILLEUR SHOOT'EM'UP 
G Bad Company (Logotron) 

□ Blood Money (Psygnosis) 

□ Quartz (Firebird) 

G Xenon 2 (Imageworks) 

MEILLEUR JEU D'ARCADE/ A VENTURE 
G It Came From The Desert (Cinemaware) 

□ Kristal (Addictive) 

G Shadow Of The Beast (Psygnosis) 
GTarghan (Silmarils) 

MEILLEURE SIMULATION SPORTIVE 

□ Adidas Beach-Volley (Ocean) 

□ Great Courts (Ubi Soft) 

□ Kick Off (Anco) 

O Tennis Cup (Loriciel) 

MEILLEUR JEU DE COURSE 
G Chase HQ (Ocean) 
3 Hard Drivin (Domark) 
3 Stunt Car (Microstyle) 
G Vette (Spectrum Holobyte) 



MEILLEUR JEU DE COMBAT 

G Barbarian 2 (Palace) 

G Budokan (Electronic Arts) 

G Chambers Of Shaolin (Grandslam) 

O Wild Street (Titus) 



MEILLEUR SIMULATEUR DE VOL 

G Bomber (Activision) 
G Falcon (Spectrum Holobyte) 
O F29 Retaliator (Ocean) 
O U.F.O. (Sublogk) 

MEILLEURE SIMULATION 

688 Attack Sub (Electronic Arts) 
G MI Tank Platoon (Microprose) 
GM4 Sherman (Loriciel) 
GVette! (Spectrum Holobyte) 

MEILLEURE ADAPTATION 

Cette categorie conceme les jeux bases sur des heros, des 

films, des BD, etc. 

G Batman (Ocean) 

G Ghostbusters 2 (Activision) 

O Indiana Jones & The Last Crusade: Action Game 

(Lucasfilm Games) 
G Indiana Jones & The Last Crusade: Adventure 

Game (Lucasfilm Games) 

MEILLEUR JEU EN 3D 

II nous a ete impossible de departager quatre produits, et 

nous vous en proposons done 6 ! 

G Drakken (Infogrames) 

G F29 Retaliator (Ocean) 

G Hard Drivin (Domark) 

G Interphase (Imageworks) 

G M4 Sherman (Loriciel) 

O Stunt Car (Microstyle) 

MEILLEUR JEU D'AVENTURE FRANCAIS 

G Explora 2 (Infomedia) 

D Kult (Exxos) 

G Que'te de l'Oiseau du Temps (Infogrames) 

GVoyageurs du Temps: la Menace (Delphine) 

MEILLEUR JEU D'AVENTURE ETRANGER 

G Indiana Jones & The Last Crusade: Adventure 

Games (Lucasfilm Games) 
G Maniac Mansion (Lucasfilm Games) 
G Police Quest 2 (Sierra-On-Line) 
G Zak Mac Kracken & The Alien Mindbenders 

(Lucasfilm Games) 

MEILLEUR JEU D'AVENTURE TNTERACTIF 

Cette catdgorie regroupe les jeux d'aventure, ou les 

personnages sont definis selon des caracteristiques, 

pourcentages, etc. Bref, ce que certains appelleraient des 

jeux de role! 

O B.A.T. (Ubi Soft) 

G Drakken (Infogrames) 

□ Hero's Quest (Sierra-On-Line) 

D Hound Of Shadow (Electronic Arts) 



MEILLEUR JEU DE STRATEGIE 

□ Conflict Europe (PSS) 

□ Full Metal Planete (Infogrames) 

□ Populous (Electronic Arts) 

□ Sim City (Infogrames) 

MEILLEUR JEU D'ARCADE/STRATEGIE 

O Infestation (Psyclapse) 
O Interphase (Imageworks) 

□ It Came From The Desert (Cinemaware) 

□ North & South (Infogrames) 

MEILLEUR JEU ORIGINAL ou INNOVATEUR 

□ Archipelagos (Logotron) 
D Populous (Electronic Arts) 

□ Sim City (Infogrames) 

□ Weird Dreams (Rainbird) 

MEILLEUR GRAPHISME 

□ It Came From The Desert (Cinemaware) 

□ Lost Patrol (Ocean) 

□ Shadow Of The Beast (Psygnosis) 

□ Xenon 2 (Imageworks) 

MEILLEUR SON 

□ B.A.T. (Ubi Soft) 

□ Qu£te de I'Oiseau du Temps (Infogrames) 

□ Shadow Of The Beast (Psygnosis) 

□ Voyageurs du Temps (Delphine) 

MEILLEURE ANIMATION 
G Dragon's Lair (Readysoft) 

□ Ninja Warrior (Virgin Games) 

□ Shadow Of The Beast (Psygnosis) 

□ Wild Streets (Titus) 

MEILLEUR PACKAGING 

□ Indiana Jones & The Last Crusade: Adventure 
Game (Lucasfilm Games) 

□ Ml Tank Platoon (Microprose) 

□ Shadow Of The Beast (Psygnosis) 

□ Their Finest Hour: The Battle Of Britain (Lucasfilm 
Games) 

MEILLEURE PRESENTATION 

Attention, il s'agit dc I'lntroduction du programme. 

□ Blood Money (Psygnosis) 

□ Infestation (Psyclapse) 

□ It Came From The Desert (Cinemaware) 

□ Stryx (Psyclapse) 

MEILLEURE REALISATION 

Ce sont les jeux qui presenicnt un aspect sensationnel au 
niveau de la realisation ou de la technique de 
programmalion. 

□ Dragon's Lair (Readysoft) 

□ Ninja Warrior (Virgin Games) 

□ Shadow Of The Beast (Psygnosis) 

□ Xenon 2 (Imageworks) 

MEILLEUR JEU ETRANGER 

La categorie etant importante, nous avons carrement 9 
nomines. 

□ Bomber (Activision) 

□ F29 Retaliator (Ocean) 

□ Hard Drivin (Domark) 

□ Indiana Jones & The Last Crusade: Adventure 
Game (Lucasfilm Games) 

□ Interphase (Imageworks) 

□ It Came From The Desert (Cinemaware) 



□ Populous (Electronic Arts) 

□ Xenon 2 (Imageworks) 

□ Ninja Warrior (Virgin Games) 

MEILLEUR JEU FRANCAIS 

Encore une fois, ncuf jeux sont nomines pour ce titre. 

□ B.A.T. (Ubi Soft) 

□ Drakken (Infogrames) 

□ Great Courts (Ubi Soft) 

□ Kult (Exxos) 

□ M4 Sherman (Loriciel) 

□ Sim City (Infogrames) 

□ Tennis Cup (Loriciel) 

□ Voyageurs Du Temps (Delphine) 

□ Wild Street (Titus) 

MEILLEURE COMPAGNIE ETRANGERE 

□ Electronic Arts (Budokan, Hound Of Shadow, Sword 
Of Twilight, Populous, Powerdrome) 

□ Lucasfilm Games (Battle Of Britain, Indy: Action 
Game, Indy: Adventure Game, Maniac Mansion, Zak 
Mac Kracken) 

O Mirrorsoft (Bloodwych, Conflict Europe, Falcon & 
Mission Disk 1, Interphase, Xenon 2, Vctte) 

□ Ocean (Batman, Beach Volley, Cabal, Chase HQ, 
Dragon Ninja, F29 Retaiiator, Lost Patrol, New-Zealand 
Story, Operation Thunderbolt, Robocop, Voyager) 

□ Psygnosis (Ballistix, Blood Money, Infestation, Never 
Mind, Shadow Of The Beast, Stryx) 

MEILLEURE COMPAGNIE FRANgAISE 

□ Delphine Software (Bio Challenge, Casde Warrior, 
Voyageurs du Temps) 

□ Infogrames (Drakken, Kult, North & South, Quctc de 
I'Oiseau du Temps, Sim City) 

□ Loriciel (M4 Sherman, Pinball Magic, Skweek, Tennis 
Cup, West Phaser) 

□ Titus (Dark Century, Knight Force, Titan, Wild Street) 

□ Ubi Soft (B.A.T., Great Courts, Super Puffy, Twin 
World) 

PRIX SPECIAL 

Y-a-t-il selon vous un logiciel qui merite un prix 
special? Si oui, lequel, et pourquoi? 
Programme : Raison : 



Si vous desirez avoir une chance de gagner 1'un des 50 
T-Shirts que nous offrirons par tirage au sort, veuillez 
completer le bon suivant. 

NOM: 

Prenom : 



Code Postal: 
Machine : 



IL SUFFIT DE REPONDRE JUSTE A 

UNE QUESTION QUE L'EQUIPE DU 

SERVEUR VOUS POSERA POUR 

REMPORTER UN SOFT 

SUR ST, AMIGA, OU PC. 

RENDEZ-VOUS EN MESSAGERIE 

DIRECTE SUR LE 

3615 GEN4 
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ILS REVIENNENT POUR SAUVER LE MONDE 



Poster de l'affiche du film GHOSTBUSTERS II 
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CATALOGUE DE LA BOUTIQUE 

Ce resume du catalogue vous permet de connaitre 

Fensemble des produits disponibles a la Boutique de 

Pressimage. Pour en savoir plus sur chacun des 

produits, il faut se reporter aux catalogues parus dans 

les numeros d'ete de ST Mag (32) et Generation 4 (13). 

Si vous ne les possedez pas, vous pouvez les 

commander au prix de 25F chacun (port compris), ou 

bien vous reporter au catalogue seul, que vous pouvez 

commander au prix de 10F (port compris), 

remboursable des le premier achat. 



GABLE MIDI 1.20m 

5 m 
COMMUTATEUK VIDEO 2 

CORDON IMPRIMANTE 1 

COKDOK MINiTEL 

CORDON PERITEL 2 

.[.:. ..: . . ■■:■ ' ■ ■■..;' ■ :■ 
-20 cm 



DUQUETTES ET LECTEURI 

. DISQETTES TDK SF DD 
- la boite de 10 
LECTEUR SF 354 
LECTEUR DF 
(Pour anciens 520 ST) 
SANTJSMENTS TOILES 
-10 disks 
-20 disks 

ETSOURIS 



MOUSSES ST et AMIGA 

-clavier 

YiO "JSE MAT 
TJ-IACK BALL 3.0 



RU;--,Arv SMM804 

ruban star nl-10 

cassettes audio 

-lot da 10 

FILTRE DIGIT DG83 

UVRES 



Gfa 



-ST 

BIEN DEBUTES SUR ST 

GRAPHISMES EN 3D 

GRAPHEMES EN GFA 

TRUCS ET ASTUCES vi 

MUSIQUE ET MIDI 

SOS GFA BASIC 

AU COEUR DE L'ATARI ST 

- AMIGA 

BIEN DEBUTER SUR AMIGA 

LE LIVRE DE 1'AMIGA BASIC 

LE LIVRE DU CRAPHISME 



Les nouveautes stmt en 

page 106 et le bon de 

commande est en 

page 153 

NMEJB WIMESOS * 

ST MAGAZINE (depuis No 3) 2SF 
GENERATION 4 (depuis No 1) 25F 
MICRO IMPRESSION (depuis No 1) 25F 

US DUQUETTES DU 



Rctrouvez tous les listings publies 
dans ST MAGAZINE sous forme 
de fichiers .DOC ou directement 
sous forme executable. 
Alors fini la corvee de la saisie !! 

l"unit£ 71 



Achats depuis l'etranger 

Pour les paiements sur Fetran- 
ger nous ne pouvons accepter 
que rrois modes de reglement : 

- Le mandat postal. 

- L'Eurocheque avec une ma 
joration de 71.16 FF sur le 

montant de votre facture. 
-Le virement 'SWIFT" de 
banque a banque : 

Pour le compte de la societe 
Pressimage 



129F 
179F 
249F 
269F 



149F 
249F 

'24fiF 



Compte numero 
Banque : SG Louis Blanc 
Code guichet : 03500 
Code 'SWIFT' : SOGE FR PP 

En N'OUBLIANT PAS DE 
PRECISER A VOTRE BAN- 
QUE LE MOTIF de la tran 

saction, par exemple : 
abonnement, achat disquette.. 



JEUX IT LOISIRS 

ARK-ED 

ARK-ED D 

ASTROLOGIE 

ATOMIA 

AUTO ECOLE 

BATAILLE NAVALE 

BREAK YOUR MIND 

CYl^RTRON 

DEMO BOLO 

DEPASOFT 

GAGS 

JEUKRAK 

LES GROSSES TETES 

LOTO 

MAGICPACK 

MEC LOVE STORY 

MEMORIX 

MINOS 

RSE 
MONOPOLY 
MOTS CROISES 
POKER CLUB 
PUZZLES 
PYRAMINOS 
QI TEST 
QU1ZZ 

RESEAUX NEURONAUX 
REVERSI BRAIN (couleur) 
REVERSI BRAIN (toutcs resol.! 
SIMUL GESTION ENi 
SNARK I 
SJ : A::>] KILLER 
SPACE TILE 
SPOOK 
ST PORTRAIT 
STRIP BREAK-OUT 
UMS Scenary Disk ANTIQUITE I 
X MASTER 
YAMS 
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1TIATION AU Gfa (fiches seulcs. 75F Af^ ^^A „. %££ 



AQUARELLES 

ATADRAW 

CLIPBOARD 

DEGAS COLLECTION 1 

DEGAS COLLECTION 2 

DEGAS COLLECTION 3 

DEMO IMAG1C I 

DEMO IMAGIC II 

ECRAN AMIGA 

GEMFED 

GRAPHIC DEMO 

FIXIMAGE 

" " DIGITALES 
DEFOULOIR 



AVEZ VOUSLA ^ V^"^^"^ 



AVEZ VOUS LA 
COLLECTION 

COMPLETE DE 
ST MAG ??? 

LE PACK DU SJECLE Nl 

Comprend : 

4 Reliures ou Coffrets + 
(n'oubliez pas de le preciser) 

la collection complete 

de ST MAG du N°3 au N"30 

(soit 28 numeros) 

bande de veinards, pour 



650 frs (port compris) 



MYREPLAY 95F 

VIRUS KILLER 20F 

BOOT 2D 20F 

SPECLOAD 
TINYCLIP 

TINY COLLECTION 1 

TINY COLLECTION 2 

TINY COLLECTION 3 

UTILITAIRES DEGAS 

ZZ-;iOUGH 1.0 
. LES TAHITENNES 
f LES ANNAMITES 

~,ES STARS DU X 

&ROS PLAN 

COMJUMittTlON 



COMMUNICATION 1 75F 

CYRUS 550F 

KERBIT 195F 

ST COMM 75F 

ST COMPO MONOCHROME 200F 

Lit PROGRJUUIAnOH • 

BASALG 150F 

CREER UN JEU EN GFA 75F 

GEM KIT 95F 

GKA-TINY 75F 

HELP 68000 76F 

LIBRAIRIE ASSEMBLEUR 75F 

LIBRAIRIE OMIKRON I 75F 

LIBRAIRIE OMIKRON II 75F 

LIBRAIRIE PASCAL OSS 7SF 

LOGO Francaia BASIC Corrige 75F 

OSCAR OMIKRON 76F 

SOURCES C 75F 

SOURCES PASCAL 75F 

STOOLS 75F 

KIT GFA-L1NK - ST GEM 195F 

KIT GFA-IJNK - ST MASTER 195F 
XT GFA-IJNK - ST MATH-STAT 195F 

KIT GFA-LINK - ST MATHS 195F 

ST GEM 7SF 

ST MATHS 75F 

ST MASTER 75F 

SUPER PACK 145F 

UtDMIIDKM. 



. Vous y trouverez une multitude de 
sujets me'dicaux, en passant par les 
. planches du bassin en coupe, les 
tablaux pharmacologiques usuels 
insi que dea the>apeutiques de 
' psychiatrie, homeopatnie ... 



ORDONEWS-AIDEACC 
ORDONEWS 1: DERMATOLOGIE 
ORDONEWS 2: O.R.L. 
ORDONEWS 3: DIETETIQUE 
ORDONEWS 4: PSYCHIATRIE 
NEUROLOGIE 
ORDONEWS 5: CARDIOLOGIE 
RHUMATOLOG1E 
ORDONEWS 6: HOMEOPATHIE I 
ORDONEWS: TOUT! A 

ORDONEWS: DEMO MEDI-ST 
ORDONEWS: MEMOS.ACC 3 

ORDONEWS: MAGAZ1NE.ACC 1 
ST-DIET 1 
ST-EPID 1 
ST-BIO 1 
ST-PHARM 1 
ST-ANAT 1 

ETSON 



ANLMAUX 1 75F 

ANIMAUX 2 7SF 

Clll'RH LK SON EN GFA 95F 

CZ PHONIX 75F 

~o:,f,M'.: :«s^ 

1NTERMUSIC 195F 

FB01 TERMINATOR 195F 

INTER-DIGIT 195F 

MDCTABLE 95F 

MUSIQUE MAESTRO 95F 

MYREPLAY 95F 

MT 32 EXTENSION 195F 

NATURE 1 75F 

NATURE 2 75F 

OCEAN 1 75F 

OCEAN 2 75F 

TED 196F 

TIR/EXPLOSION 75F 



VOTRE CERVEAU 
NOUS INTERESSE t 



Vous pouvez commercialiser v 



Boutique. II suffit de noue en- 
voyer votre programme sur dis- 
quette. Si cetui-ci est retenu, 
vous toucherez environ 26% du 
prix de vente hors taxes (con- 
tactez nous pour de plus amples 
renseignements). Par pitie, la 
aussi, ne nous 6crivez pas en 
decrivant votre logiciel pour sa- 
voir s'il nous interesse ou non. 
Tous les prqjets sent bons, tfest 
la realisation qu'il faut juger 
Envoyez-le directement, ca 
nous ne pouvons repondre a 
votre courrier. Un cfelai d'ur 
mois minimmi est a prendre er 
compte pour que le service Col- 
laboration Boutique vous 
renvoie des 616ments, car les 
propositions sont tres nombreu- 
ses. Contact privilege pour les 
propositions et le suivi des 
auteurs : 



AVEZ VOUS LA 
COLLECTION 

COMPLETE 
DE GEN 4 ??? 

LE PACK DU SIECLE N°2 

Comprend : 

2 reliures + 

la collection complete 

de GEN 4 du n° 1 au N° 11 

(soit 11 numeros) 

bande de veinards, pour 

seulement 
270 frs (port compris) 



NOUVEAUTES DU MOIS 

ASSEMBLEUR N° 1 75F 
ATABASE 250F 

8 AMERICAIN 75F 

PUNCHS Vol- 1 75f 



L'AVEHTURER FOU 

Chaque volume contient lea 
fichiers de ho] ut ions de celebres 
" entures comme Guild of 
u King Quest. 

AVENTURIER FOU 1 7 

AVENTURIER FOU 2 7 

AVENTURIER FOU 3 7 

AVENTURIER FOU 4 7 

AVENTURIER FOU 5 7 



S» 



i 



CAIXJUL CE ET CM 75F 

CHEZ LE MARCHAND 195F 

CONNAITRE LA FRANCE 145F 

GEOMONDE 95F 
ORTHOGRAPHE par le DESSIN 75F 

SOLFEGE 75F 

imLITAIRES 



.*=&!=*, 



ACC. DE BUREAU VOL 1 


75F 






ACC. DE BUREAU VOL 2 


75F 






ACC. DE BUREAU VOL 3 


75F 




ACCLOAD 


75F 






ASTRO LAB 


145F 


1 




ATHENA 


295F 


|i 


AUTOMATE 








CHECK DISK 


100F 


li 


CLUSFAT 


95F 






GENIALOGTES 


195F 




GESFAM II 


195F 






GFA SHELL 


75F 






GUTEMBERG 


195F 






IBM-ST DISK 


95F 






ICONES 


75F 






IMPORT-PP 


95F 






INTTPATH 


145F 






JOSHUA'S UTILITIES 


75F 






LETUDIANT 


I95F 


I 




MEGABANK 


195F 


1 




MEGAKEY 


145F 


% 




PLOT IT 


145F 


4 
4 




RAM BISQUES 


75F 




SUPER FORMATEUR 


75F 




SUPER SELECTEUE 


95F 




THE EXTENDER 


7SF 




TOUCHES MORTES 


75F 






UTILE V2.00 


Zf 


A 









BOUTIQUE i Amiga SPECIAL 

■WftrV MEGACOMPILEi 

WP la disquitu d* I'aniiB. 
Rapport 
aiallW/prliiUOZ 

St vous etcs un acharne de jeux. el memo si le jcu 
vous esl etrangcr. il est une disqucitc de la boutique 

que vous devez absolumem posscdcr. c'est cette 

compilation. Quatre dcs meilleurs jeux AMIGA du 

domaine public sont tennis sur celte disquetlc. ainsi 

qu'un mode d'emploi el un guide d'uulisation 

entitlement en fran^ais. 

IALLYIII esl un clone du calibre jcu d 'arcade Qix, dans 

lcquel vous devez remplir plus dc 75% de I'ccran en 

vacant des figures geomerriques. II vous faul absolumcnl 

fcrmer voire figure avani que Ics pedis spriies 

louchcnl les bords dc voire dessin. 

CanpUUna.it I..! 

THIS, lui est line adaptation du jcu dc plateau oricnlal 

nomine Shanghai, La. vous dcven mellre par paires les 

144 duminos qui sonl a I'ccran, mais en 

les rclirant d'une certaine facon. 

CanaUUniMif riinf m«I 

(TIIMSCHLAG. est plus conm. sous le nom dc Tetris. 

I Des formes geometriques lombcnl du haul de I'ccran, el 

vous devest Ics lourner ct les dcplaccr dc facon a cc 

qo'elles vienneni s'emboiici les unes dans les autres pout 

former une ligne horizonlalc. Chaquc fois qu'unc lignc 

est Icrmincc. clle disparail. Le jcu consislc done 

a [aire le plus de lignes possible. 

CamaMUnaart Mnairtl 

111 est un jcu qui n'est pas sans rnppcler Crystal Castle, 
Wen connu dcs possesseuis de 8hiis, Vous devez manger 



in .ujs poursuivenL 
nalaUnanl InallfaiUI 



7T!nV 



GAGAGOGOi 

La dlsquttU I20X bldonnadt 
dtfconsallM* qui cardtaquis 

Cctte disqucitc est pleine dc gags dc tous genres, el vous 
l« decrire scraii vous gather la ioic dc Ics decouvrir par 

vous meme, Bien cntendu, Nous dcclinons loules 
naponsabilitcs pour ce qui arrivcra a voire Amiga. Mais 
fissure z- vous. rien de bien fachcux ne se produira, sauf 
peut-etre une crise de Tranche rigoladc. El ouoi dc plus 

amusant que d'ecrirc une petite lignc dans le 

Mariup- sequence du Workbench de votre meilleur ami, 

afin qu'un petit robot arrive sur son ccran et emporie 






c lui la fleche dc s; 



CanaUtanant •J*i*|ill*nfl 



les 2 d.squ«ttt)f AMIGA 
FF l«s 2 diiks * perl 10FF 

'• (innaniai Les deux; 40 FF 

La mcgacompilc: 110 FF O Gagagogo: 60 FF O 

Envoyez voire regtemeni a: PRESSIMAGE 210, 
Rue du Faubourg St-Martln 75010 PARIS 

■lOM : 

Prtnom: 

ADRESSE : 



vule 



CODE: 



Reglement : Pour l'elranger, voir les 
^millions en page sommalre 
Cheque Bancalre O CCP O Mandat 




...PROCHAINEMENT SUR ST. AMIGA, PC 
.ROCK STAR LE PREMIER "SOFT OPERA" 



..SIMULATION DE CARRIERE ARTISTIQUE.. 



Doja disponiblcts 



L E DISQUE COMPACT 

des 9 musiques originales 

du jeu ROCK STAR. 




UNE CASSETTE VIDEO 

Dfeouvrez en avint premiere let poiiibilitfi 

j l.iekic! ROCK STAR linil que le video clip rtalii 

par I'tquipe d'lNFOMEDIA. 

•SI Id video vouj a convimcu « que par la julle vena dfeli 
ii'ad>etcr le Ingidcl HCX'K STAR, rNFOMtfDIA rt(omp<-iiMi» 
fid'lll* en vous ■■ , tec-abut ROCK S 




G-ioint mon reetemenl par chtaue, CCP, Mandat, a rordre de 
PRESSIMAGE, 210 rue du faubourg Si MARTIN, 750W PARIS. 
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6) VETTE PC 95* 

(Spectrum Hole-byre) 

IT CAME FROM THE DESERT AM 95X 

(Cinemaware) 


(New Deal) 

SCAFEGHOST 

(Level 9) 

RED LIGHTING 

(SSI) 




ST 

ST 


79X 
79X 


50) 

51) 


(E, r™j'""c'™i') r """ 

SCENERY DISK 9 

(Sublogic) 

BEYOND THE BLACK HOLE 


PC/ A/ST 44X 
PC 40X 














(lite Software Toolworks) 






HERO'S QUEST 

ISierra-On-Lrne) 


PC 95X 


30) POKER DRIFT 

(Aclivrsionj 




AM/ST 


77X 




AMERICAN CIVIL WAR 3 

(SSG) 


PC 


40 X 


9) CHAMBERS OF SHAOUH 

(Grandslam) 


AM/ST 94X 


11) COMMANDO 

(Elite} 




ST 


75X 


531 


FIGHTING SOCCER 

(Actlvision) 

LANCASTER 

(CRL) 


AM 


39X 


10) DARK CENTURY 

(Titus) 


st nr. 


32) PIHBALL MAGIC 

(Loriciel) 




AM 


74X 


54) 


AM 


31* 


BATTLE OF BRITAIN 

(Lucasfilm Games) 


PC 93X 


MASTER GRAND PRIX 

(Dinamk) 


PC/ A/ST 74X 


55) 


LODE RUNNER 

(Broderbund) 


ST 


33 X 


12! GHOSTBUSTERS 1 

(Aclhision) 


AM/ST 92Jt 


34) TURBO OUTRUN 

(US Gold) 




AM/ST 


73X 


56) 


MIHDBENDER 

(Gremlin) 


AM 


34X 


LEISURE SUIT LARDY 3 

(Sierra-On-Line) 


PC 92X 


35) MLLSFAR 

(SSI) 




PC/A/ST 7JX 


57) 


MUSCLE CARS 

(Accolade) 


PC 


29X | 


NEVER MIND 


AM 92X 


SKIDOO 




PC/A/ST 72X 




TOM & JERRY 2 


AM 


29X 


(Psyclapse) 




(Coktel Vision) 










(Magic Bytes) 






DRAGONS OF FLAME 


PC/ST 92X 


37) GHOULS «. GHOSTS 


ST 


7IX 


59) 


FIRST PERSON PIHBALL 


PC/ST 


17X 


(SSI) 




(US Gold) 










(TyneSo/t) 






16) CONTINENTAL CIRCUS 


AM/ST 91X 


DON'T GO ALONE 




PC 


7IX 


60) 


SUPERLEAGUE SOCCER 


ST 


\1X* 1 


(Virgin) 




(Accolade) 










(Impressions) 






BAD COMPANY 


ST 9IX 


STEEL 




AM/ST 


7IX % 


61) 


K.D SOCCER MANAGER 


ST 




(Logoiron) 




(Hewson) 










(Impressions) 








POPULOUS DATA D. Electronic Arts] 


AM/ST 


99% 




GENS DOR 


STUNT CAP. 
XENON 2 


Microprose) 
Imageworks) 


ST 
ST 


96% 
96% 












ET 


BLOODWYCH 


Imageworks) 


AM/ST 


93% 












GENS HIT 


GREAT COURTS 
STRIDER 


Ubi Soil) 
US Gold) 


ST 
AM/ST 


92% 
90% 












DU MOIS 


CHESSMASTER 2100 


Wndscape) 


PC 


86% 












O'OCTOBRE 


SAFARI GUN 


lew Deal) 


AM/ST 


83% 












89 


LIFE S DEATH 


Mindscape) 


PC 


82% 












PAPERBOY 


Elite) 


AM/ST 


81% 






fe^rtt^f 








HOUND OF SHADOW (Electronic Arts) 


ST 


99% 






WvcH m 






GEMS DOR 


LES VOYAGEURS DU TEMPS Ddpttte Chtaalqje) AM 
B.A.T Ubi Soil) ST 


98% 
98% 












ET 


SHADOW OF THE BEAST Psygnosis) 


AM 


96% 










GENS HIT 


TWINWORLD Ubi Soil) 
CONFUCT EUROPE Mirrorsoft) 


AM 

AM/ST 


95% 
95% 










DU MOIS DE 


OXXONIAN Rainbow Arts) 


AM 


94% . 












NOVEMBRE 


MANIAC MANSION Lucaslilm Games) 


PC 


94%X 












89 


M1 TANK PLATOON Microprose) 


PC 


94% 












THE CYCLES (Accolade) 


PC 
















BATMAN 




Ocean) 


All 


93% 




^LV ^LV M 







Dec. 

89 



I UCASFIL M 

LqdeseeiIVI 



THEtR FINEST HOUR 

The Battle of Britain,' 2 




V 





A 



LES MEILLEURS JEUX DU MOIS 



SIM CITY (photo) sur Amiga meilleur 

jeu du mois, tel est le verdict de la redaction pour ce 

mois de decembre, un mois plus riche encore que le 

riche mois precedent. L'idee de ce jeu vraiment genial 

vient de MAXXIS qui l'a initialement programme pour 

le Macintosh et le PC, puis en collaboration avec 

Infogrames pour l'Amiga. Infogrames se chargeant aussi 

de la version ST qui sortira en mars. Beaucoup de 

GENS d'OR et de GENS HITS a nouveau. Une visite a 

votre revendeur s'impose. La presence de ces softs dans 

ce numero ne garantit pas une disponibilite immediate. 




1) SIM CITY 


AM 


100% 


18) 


SWITCHBLADE 

(Gremlin) 


AM/ST 


m. 


40) 


GALAXY FORCE 

(AaivMen) 


ST 70X 


(Infogrames) 






HI 


ONSLAUGHT 

(Hewsot,) 


AM/ST 


my 


41) 


HAHAIIAN ODYSSEY 

(Snhhgk) 


PC/ A/ST 697. 










NORTH i SOUTH 


AM/ST 


my. 




AXEL'S MAGIC HAMMER 




2) BOMBER 


PC 


w. 




Unfigrmmi) 








(Gremlin) 




(Activision) 








FULL METAL PUNETE 

(hfog,m„s) 


ST 


my. 


43) 


BKUE ANGEL 69 

(Magic Byw) 


AM 59X 


3) INTERPHASE 

(Image Works) 


A/ST 


98% 


22) 

23) 


SUPER WOHDER-BOY 

INTRUDER 

(Vbi Soft) 


AM 

ST 


my. 

B5X 


44) 


SPY VS SPY 2 

(Dtrlnbyle) 

SPY VS SPY 3 

(Databyte) 


AM 56X 
AM 567. 








24) 












■ M4 SHERMAN 


ST 


987 




(US Gold) 






4b) 


DRAGONS SPIRIT 


AM/ST 547. 


(Loriciel) 






25) 


TOOBIN 

(Domorf) 


AM /ST 


B2X 


47) 


WAYNE GRETZKY HOCKEY 

(Buhestla Sopworkz) 


PC 5IX 


5) HARD DRIVIN 


A/ST 


96% 


261 


TERRY'S BIG ADVENTURE 

(Shades) 


AM/ST 


80X 


48) 


PICTIOHARY 

(Dcmark) 


AM 48 X 








271 


FIRE 


AM 


797. 


,„ 
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PC 
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Preview 

CABAL 
IVANHOE 
CHASE HQ 
RANXEROX 
TENNIS CUP 
RETALIATOR 
STAR TREK V 
LOST PATROL 
NEUROMANCER 



TEZ POUR 

ES 4 DOR 

1989! 



5 POSTERS 
7 CONCOURS 
60 JEUX TESTES 

228 PAGES 



M4681 1 7 25,00 F 



57946810?5007 00170 



GHOSTBUSTERS 2 



VOUS POUVEZ ENCORE CHAN GER LE COURS DE LA GUERRE" 




TESTS 



6 a 140 



ARCADE/ACTION 6 a 62 

ADAPTATIONS: de qualite variable ce mois-ci, les adap- 
tations sont tres nombreuses. A vous de choisir parmi 
Commando, Ghouls & Ghosts, Super Wonder-Boy, 
Power Drift, Toobin, Galaxy Force, Turbo Outrun, 
Hard Drivin. 

GENIAL: Chambers Of Shaolin mele des graphismes su- 
perbes et une duree de vie ultra-importanie. Voila qui est 
rare pour un jeu de karate 1 

INCLASSABLE: nous avons mis Dark Century dans les 
arcade/action, mais le jeu peut aussi etre p\i€ sans joystick, 
juste en progiammanl les robots. 11 aurait done pu etre 
dans ia rubrique Reflexion. 

GOOD LOGOTRON: Bad Company est a la fois le 
nouveau Steve Bak et le nouveau soft Logotron. Superbe! 
ADAPTATION: Ghostbusters 2, le jeu, est grandiose! 4 
disquettes sur ST, 2 sur Amiga, voila qui est rare pour un 
jeu d'arcade. II doil faire face a Moon walker d'US Gold! 
RICKDANGEROUSIEN : les auteurs de Rick Dangerous 
nous proposenl ('excellent Switchblade, chcz Gremlin. 

SPORT 64 d 72 

ENFIN ! : Virgin propose avec Continental Circus la 
premiere course automobile digne de ce nom. 

SIMULATION 74 d 86 

LUCAS STRIKES BACK : Their Finest Hour : Battle Of 

Britain est le nouveau simulateur de combats de la tres 

celebre compagnie amencaine. On s'y croirait! 

VETTE VA VTTE: Eh oui, le nouveau soft des auteurs de 

Falcon va ires ires vile. Vette, sur PC, e'est Bullil a la 

maison. 

BOMBER VA TRES VTTE: Jel Fighter est tres saccade. 

C'est ce que Ton conclut apres avoir jouer a Bomber, le 

premier simulateur de vol d'Aclivision. 

LORICIEL: Sortir une simulation de tanks en ce moment 

semblait fou. Pourtant, M4 Sherman depasse largemenl 

toutes les autres! 

AVENTURE 87 d 106 

LE RETOUR DE SIERRA: Hero's Quest est le mcilleur 
Sierra a ce jour, alors que Leisure Suit Larry 3 est en- 



DERNIERE MINUTE: COPIES A LA SURPRISE-PAR U SURPRISE A LA COPIE-PARTV 

Dans un lout petit village pros D'Amstetdam qui resistail e, akirs que nos joyeux heros s'adonnaienl a leur distraciKin 
favorile dans un gymnast ]oue pour l'occasion, une descenl'omplue de 1'APP. nupres de laquelle in sociele fran?aise Titus 
avail depose plainle. est venue troubler une giganlesque reuie pirates. Une chose csl clflire, au vu des loutes nouvclies lois 
concernanl le copyright, doienavant ces acliviles illiciles con de plus en plus t'her. 



core plus drole et plus... enfin vous comprenez, quoi! 
THEM!: les fous des films d'horreur, avec des monstres 
geants. vont craquer devant le nouveau Cinemaware, It 
Came From The Desert. Les autres aussi. 
CYBERPUNK : Interphase est le premier produil Cyber- 
punk a sortir. Comme par hasard, c'esl genial. 
AD&D: Dragons Of Flame n'a rien d'un jeu de role, 
mais c'esl une tres bonne adaptabon d'arcade/aventure du 
scenario original. 

REFLEXION 124 d MO 

1NF0GRAMES: la compagnie cartonne dans le genre. Sin 

City, le phenomene. North & South et Full Metal 

Planete, tous Irois bien differents sont ce mois-ci incon- 

lournables. 

PSY: Never Mind est tc premier jeu de reflexion de 

Psyclapse, et est grandiose ! 



CONCOURS XENON 



220 



Gagnez un Amiga 
walkmans, etc. 



i un ST, des appareils photo, des 



LES 4 DOR 1989 



107-108 



Nous vous proposons la lisle des nomines. C'esl a vous 
d'elire les meilleurs dans chaque categoric en nous ren- 
voyani la feuille en question. 



PALMARES 



109-120 



Le Palmares des meilleurs jeux du mois. A afficber chez 
vous si vous §tes lecteur, dans votre boutique si vous €tes 
revendeur ! 



POSTERS 



110-119 



5 posters ce mois-ci, parce que c'est Noel. En plus, ils ne 
sont pas agrafes pour eviter de les abimer. 



BOUTIQUE 



121-122-194 



Toutes les nouveautes de la boutique, pas cher et super, 
plus des mega-compilations ! 

CONCOURS 125 

MICROIDS 

Suite el fin du concours sur Eagle's Rider. Gagnez un 
sejour au Space Camp de Patrick Baudry. 

DOSSIER CYBERPUNK 141 d 152 

Tout sur ce genre bien particulier el sur les trois jeux du 
genre : Interphase, Neuromancer et Ranxerox. 

PETTTES ANNONCES 153 

Profitez-en, NoSl approcbanl, il y a de bonnes c 



3615 GEN4 



154 



II bouge! Le guide complet de noire incroyable, inenar- 
rable, inraconlable el memorable serveur. 



LE BIDOUILLEUR 156 d 158 

MALADE 

Inutile d'attendre de retrouver nos trues convertis en GfA 
Basic ailleurs (encore que ce serait plutdt nulle part, pour 
ceux qui suivent...), ils sont deja (ous ici. 

LES COMPAGNIES 160 d 174 
ETRANGERES 

Toutes les nouveautes des compagnies du monde entier! 

LES COMPAGNIES 176 d 181 

FRANCAISES 

La meme chose main pour les compagnies francaises... 

CONCOURS OCEAN 180 

Gagnez la console d'arcade Cabal, des videos, des jeux, 



INSPIRATIONS 



182 d 203 



182 a 186 

Tout sur Ghostbusters 2, le nouveau film dTvan Reilniau 

SOUS US ARUMS 190 

S.T.U.N. Runner, le nouveau jeu d'Alari, est fijlguranl! 

L-MTIMUTE DU JEU 196 i 203 

Tout sur le jeu de rdle grandeur-nature, ou GN, et deux 
nouveaux jeux qui nous onl plu. 



ACCESSOIRES 



Commandez les T-Shirts. CD el aulres gadgets et acces- 
soires de Generation 4. 



187-192 

its et acces- 

205-226 



PREVIEWS 

Tous, mais alors vraiment lous les jeux que nous attendons 
d'ici la fin de I'annge oil le debut 90. 
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173 
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55 
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131 






CONFORAMA 


51 
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47 
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27 
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181 
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EDITO 



TRES F.PAIS: 228 pages! Le magazine est de plus en plus epais; si 9a continue, on va etre oblige de faire un hebdo. 

Malgre" 1'abondance qui caraclense ce numero, 1 actualite de Noel ne nous a pas permis d'inclure les mbriques "habituelles" 

dc Generation 4. Nous avons cependant pref£r6 repousser les lests des produits arrives au dernier moment au mois prochain, 

histoire de liberer un peu de place. 

QUALITE: Devant celle des produits qui nous arrivent depuis seplembre, nous avons decide" de renforcer le systeme de 

noiation. II y avait, depuis quelque lemps, certainement trop de Gens d'Or et Gens Hit. II y en a encore beaucoup dans ce 

numero, mais la, c'est plus normal, eiant donne la quantite. Le nouveau systeme de notation sera plus severe, et avoir un 

Gen d'Or ou un Gen Hit sera desormais plus difficile. Et si le niveau monte encore, nous ne songerons pas a nous plaindre. 

4 D'OR: Sachez que nous faisons appel a vous pour elire les meilleurs jeux de I'annee dans chacune des categories oil nous 

vous proposons quatre nomines. Votez pour qui vous voulez, mais VOTEZ! 

Un probleme technique nous a oblige a reporter au mois prochain la fin du dossier CinEmatique, ainsi que le concours 

Delphine. 

CONCOURS: Une avalanche de cadeaux gr5ce a nos 5 concours. Le sixieme consiste a voter pour les 4 d'or (iJ y a 50 

T-shirts Generation 4 a gagner et vous n'aurez meme pas besoin de mutiler le magazine pour participer: voir 1'encart). 

POSTERS: Fetes obligenl, il y a 5 posters au lieu de 3: bicntot, nous vous proposerons "Posters Magazine"! 

PROCHAIN NUMERO: Vous n'aurez jamais le temps de lire toutes les pages de tests, de dossiers, la BD, les mbriques de 

loisirs (cinema, jeux divers...), d'accrocher les posters a vos murs, de decouvrir le serveur et le telechargement, de 

commander les produits de la boutique (voir gagagogo et megacomptle page 187). de detainer les petites annonces, deguster 

asluces et trues, de decouvrir Ghostbusters II (le film), de vous eclater avec les jeux d'arcade, d'accrocher le palmares chez 

votre revendeur, de repondre aux questions des concours, de de"battre des jeux a recompenser, d'admirer les multiples 

annonces des c'ditcurs. dc preparer Noel et... de bosser quand meme un peu avant que ne paraisse le tres admirable et tres 

attendu PROCHAIN NUMERO. 



& ARCADM/JICriON 



GHOULS & GHOSTS 



US GOLD wiv.250F 1 joueur 
Svstemei ST 



Les adaptations de jcux d'arcadc nous lombanl dcssus a 
un rythmc dc plus en plus rapide, c'csi cepcndanl avec 
unc ccrlaine emotion que je me suis retrouvc" face a 
Ghosls & Ghouls. Vous y jouez un gucrricr, velu au 
debut de sa simple armure, ct a Lravcrs cinq niveaux, 
vous devcz eviter des pieges en lous genres, el combaiire des 
ennemis franchcmenl curicux. Le jcu se deroule suivant un 
scrolling horizontal, sauf par insianus, oil le scrolling est a la 
Ibis horizontal et vertical. Vous etes armc au debut de voire 
cpee, mais vous pouvez trouvcr dc nouvcllcs armes (dagucs, 
haches, "grenades", etc.) plus ou moins efficaccs. Les combats 
ne se font pas vraiment au corps a corps, puisque, lorsque 
vous appuyez sur 1c bouton de tir, vou*e personnage lance son 
arme dans la direction indiqucc (Dieu mcrci, vous en avcz 
une reserve infinic). La premiere ibis que vous etes louche 
par un monstrc ou un piege, vous perdez voire armure, vous 
rctrouvanl dans le plus simple appareil, hormis un magnifique 
calccon blanc a gros pois rouges. Dans ecl ciai, vous risqucz 
alors a lout moment de mourir, a moins dc irouver ii nouvcau 
une armure. Ccrlaincs sonl magiques, auquel cas vous oblicn- 
drcz un pouvoir special, ce qui scmblc n6cessairc si vous 
lenez compte dc la laille dc chaque niveau. Avec en plus dc 
nombreuscs surprises et des monsires de fin dc niveau parLi- 
culieremcnt gros (pour ne pas dire gigantesqucs), ce soft nc 
vous laisscra pas un inslanl de rcpit, sollicitant de voire pari 
un manicmcni du joystick irreprochable. 

Apres I'excellent Stride r, quelle decep- 
tion que ce Ghouls & Ghosts sur ST. 
Certes, le jeu est aussi original et 
droit* que I'arcade, mais ii lui manque 
une certaine jouabilite et surtout. 
toute la beaute des graphismes n'est 
plus presente. Termine, les fonds 
superbes du jeu, fini, les couleurs flas- 
hantes (pourtant simples a obtenir sur 
ST1). Serieusement, meme si le jeu n'est pas mal, on 
est particulieremenl decu, surtout lorsque Ton vient 
de voir le m£me jeu sur Sega Megadrive. aussi bien 
fait que le jeu d'arcade. Pour les fans seulement! 




MISE EN BOITE 






u'il devs 



uillc dan 
-3lrc ei 



ka I." 



: Didiri 



en prevenu, nc viens pa* qucmandcr une nuitiemc 
lelire d excuse. A force, nous n'arrivon* plus ii 
Itouver de motif-; valubles. Sachez aussi que Didier 
n pris une grande el noble decision: il veut faite un 
regime pour pcrdrc une dizaine de kilos. A vouloir 
nous suivre dans loules les receptions el cocktails 
el a s'enipiffrer comme il le Fail, il ressemble plus 
a un trompeftisle en fin de carricre qu'au sporiif 
qu'il {(ail. t-c redeviendra-1-il un jour...? Dans lous 
les cas, IU as le soulicn de loute la redaction. 
Sinon, il joue i Heron Quest, Interphase el Leisure 
Suit Larry 3. 



Je preferais largement le deuxieme 
episode, le jeu d'arcade etant a la fois 
plus joli el mieux anime. Malgre la 
difficulte d'adapter ce jeu sur 16 bits, 
j'esperuis beaucoup mieux des versions 
ST et Amiga. Les graphismes et les 
couleurs sont surloul decevants sur le 
ST, bien stir, mais en plus la jouabi- 
lite du soft esl largement inferieure a 
la version arcade. Mis a part ces "details", le jeu 
reste assez sympa, meme s'il est tres dur de progres- 
ses et ce malgre I'option continue (seulement 3 cre- 
dilsl. II ne me reste que peu d'espoir concernant le 
premier episode Ghosts and Goblins de chez Elite. 





GHOULS & GHOSTS 



GRAPHBMEi 69% 

ANIMATION. 737, 



Un" 
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COMMANDO 

ELITE env.200F 1 ou 2 joueurs 
System* i ST 




Quand ellc ne revtenl pas au journal les yeun 
rouges el la mine defaite parce qu'cllc n fail la ffile 

copines de viree nocturne, avec 1'argent du minage. 
elle passe son temps sur son ordinateut. Maudissapi 
les edileurs du m»nde entier sous le prclctte qu'au- 
cun d'entre cux nc se decide a rachelcr les droits 
de Rainbow Island, elle Ionic de calmer sa raim 
avec Terry's Big Adventure. Super Wonder Boy et 



FRANK 
LAJKHRE 




Cc iii.ii --.-I. c'esl mot qui 
ca va eirc I'occasion de 
I'heurc. le liens a fatre u 


ctril les mises en boitc cl 
rcmettrc les pendules a 
dementi formel. Non. je 


ne me Uumpe pas dans 
ne me trompe pas dai 
melange pas les edileurs 


es nines en page, non je 
cl les distributees. A la 


Inline acccpterais-je qu 
Ires rares fautes de fra 
encore, le mois prochain 
j'ai un moment dc libr 
Came From The Desetl e 


Iques reproches sur mes 

uut sera parfait! Des que 
. jc joue a Sim City, Il 
M4 Sherman. 



Vous etes Super Joe, un soldat hors du commun. 
Equipe d'unc mitrailleuse cl de six grenades, vous 
devez vous infilircr dans le camp ennemi, el luer le 
maximum de rebelles, jusqu'a voire objcciil' final: la 
forteresse. Si vous arrivez en plus a delivrer des 
otages, vous toucherez une grosse prime. II faudra vous 
frayer un passage a lravcrs les marccages, les tranchees. 
les poms, etc. L'ennemi ne reculera devani rien pour vous 
arreter: dynamite, obus, avions de chasse, motos, 
camions... Mais avec de rhabilcie" el dc la perseverance 
vous verrez qu'on arrive a tout! 



...le jeu ressemble beaucoup a 
('adaptation faite sur 8 bits. 




Evidemment, le jeu est tres Mbrement 
inspire du film, et vous mourrez beau- 
coup plus facilement que Schardzy 
dans ce jeu. Je suis un peu decu, car 
le jcu ressemble beaucoup a 1'adapta- 
tion faite sur 8 bits, et d'apres mes 
souvenirs, j'avais pris beaucoup plus 
de plaisir a jouer au jeu d'arcade 
dans le cafe de mon copain, que j'en 
ai pris sur mon ST. Les tirs sunt trop peu precis, el 
souvent l'ennemi continuera a vous poursuivre, alors 
qu'il aura ete louche de plein fouel par une rafale 
de mitrailletle. Toujours est-il que I'on retrouve 
toutes les phases du jeu d'arcade. 







Je ne peux pas etre aussi enlhousiaste 
que quelqu'un qui voit Commando 
pour la premiere fois, etant donne que 
je le connais depuis 4 ans, et que e'est 
la quatrieme version a laquelle je 
joue! Mais je dois dire que I'udapta- 
tion sur ST est parliculieremeiil jolie. 
II y a tii beaucoup de clones de ce jeu 
d'arcade, mais le vrai Commando 
garde tout de meme son charmc, bien qu'il soil 
dommage qu'on ne puisse pas y jouer a deux simul- 





STEPMANE LAVOISARD 

Concernant le per sona l ge ile Slephane, je liens a le 
d^myslifier tout de suite. Kn fail dc Dieu (ce qu'il 
prilend £lre), il s'agil jusle d'un jeune lmmme 
frelc, un peu gauche, qui ne pese pas plus de 55 
kilos lout niouillc'. Ce n'est pas parce qu'il a Tail 
tii-rir'i jiii.ii 4 loul seul pendant presqu'une annee 
qu'on va le laisser tout dinger et loul plauifier. Je 
liens a dire egaleiiicni que le surnom d'aventurier 
:l largement usurp*. Eh out, si nous nations 



s Ii 



r l'a 



■ -■ .,'ii. in- la moindre aventure. Cependant ■. 
DrakVcn, MA Sherman, Sim City. 

PHILIPPE 

QUERLEirX 

Philippe, nous avotis voulu connaitre le fin mot i 
I'offaire el sommes alles lui rendre visile dans : 
boulique ou il jouait comme un fou en attendant 
client. C'llait bien vrail II vend de loul, malhei 
reuscment e'est du loc. Pai consequent, vous n'av. 
aucun interft a apprendre son adresse. Pour Tin 
lain, il joue aux Voyageurs du temps, Mani; 
Mansion el au Monopoly. 




Non content d'avoir deja achel6 n\\ synthis. Jean 
prevoit d'ett acqu£rir un septieme prochainement. 

becane de Jarre ou de Peter Gabriel. A pun telle 
obsession des synthes, Jean esl Ires content de son 
nouveau boulol. Au lieu dc travaitler cinq mois 
dans I'annrfe et d'accompagner les gosses en 
colonic de vacanccs pendant les congis scuUnns. il 
est oblige dc faire des heures supple men! a ires qu'il 
ne peut meme pas refuser sous peine d'etre mal 
nolo par sen supencur*. Sinon. toul vu bien el il 
joue a Switchblade, Conltnenlal Circus el Dragons 
Of Flame. 

ROBERT 
FRANCM 

Tenlanl descspcrcmcnl de remetln 
le droit chemin, Robert n'est pius ic incinc. u 
cssaye de cocher a lout 1c monde el par tous les 
moyens possibles, les activilcs coupables de Betty. 
On reconnail bien la I'e-iprit d'honnete homme qui 
le caracte'rise. Ne sachant plus quoi faire. il essayc 
dc noyer son tourment et d'oublicr avec Slum Car. 
Chambers Of Chaolin el Dragon Spirit 



a femme dans 



& ARCADi /ACTION 



SUPER WONDER BOY IN MONSTERLAND 



ACTIVISION env.200F 1 joueur 
Systems t ST 



Cest un nouvcl episode dc la vie dc Tom-Tom qui sc 
joue ici; il doit luitcr conue des Las de monslres (ser- 
pents, chauves-souris, squcleues, fcux follcis, etc.) 
avant d'atteindre le fameux dragon Mcka, el dclivrer 
les habitants du Pays des Mcrvcillcs dc son emprise. 
Dcrricre la premiere porle du village, il trouvera une 
armure, une epee el une potion dc vie. Ensuite sc sera a 
lui de se debrouillcr pour obtcnir l'argent ncccssaire a l'a- 
chat d'un armcmenl plus sophistique. Mais les objets les 
plus puissants s'oblicnncnt souveni par combats. Les auber- 
gistes soni des amis ires precieux, et il nc Taui pas hfisitcr 
a leur rendre visile. Un pcu d'argent depense au comploir 
pcul vous en faire gagncr bcaucoup! 




Nun, on ne peut pas vraimenl dirt 
que le jeu soil superbe au niveau des 
graphismes, meme s'ils snnt proches 
du style d'une BD. L'inieret est grand 
et on a envie de continuer le jeu pour 
aller plus loin, el si possible jusqu'a 
1'epreuve finale. Le fait de devoir tuer 
un maximum de monstres, pour avoir 
beaucoup d'argent, alin de mieux 
s'equiper, apporte un plus indeniable dans ce genre 
de jeux. line grande reussite, digne des Great Giana 
Sisters ou autres jeux du meme genre. Voila une 
bonne adaptation de chez Activision. 





_^iJ. 
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HIHIP 




uah! Mon jeu Sega prefere arrive 
ur ST. La, franehement c'esl Noel 
van! I'heure! El il est quasiment 
ussi beau qu'en Arcade. Pour eeux 
ui ne le connaissent pas. Je vals 
o n n e r q lie I q u es t it y a u x ■ Tout 
'abord, n'hesiti/ pas a revenlr but 
vos pas pour tuer une deuxifemc fois 
les monstres, car c'esl rentable, 
i notcz soigneusement Its messages que vous 
donnenl les aubergisles. Vims verrea que si vous 
buvez deux verres. vous ne Ferez pas une cirrliose 
du foie, mois qu'au contraire voire sarilv s'jjiiu linri-, 
et que vous apprenez de precieuses indications sur 
des Iresors caches, sur I'endioil ou se (roiivenl des 
personnc SUSCepI ibles de vous aider (cunime 
Catherine), sur les points raibles de certains mons- 
Ires, etc. II est important de gainer le maximum 
d'argent pour s'lquiper de maniere efficace. les 
armures et les boucliers sonl de bonnes protections 
contre les mauvais coups, el les boltes sonl indispen- 
sables pour atteindre cert nines plates-formes. Enfin, 
plus vous avancex dans le jeu, moins les poitts sonl 
visibles. il laui Trapper aux murs pour les detouvrir. 
Je ne vous en dis pas plus, de toute I'aeon c'esl en 
jouant que vous prendre/ ('experience necessaire. 



SUPER WONDER-BOY 

GRAPHEME. 587. 

ANIMATION l 60 J! (^CH) 

SON i 67Z ^ ^3^ 

INTERET: 88%"^ 








1 V*. i 






Une jeep et un helicopters. Avec Silkworm 
vous etes deux pour en venir d bout. 
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DRAGON SPIRIT 

TENGEN Miv.200* 1 frueur 
Systems i Amiga / ST 



II s'agil d'unc conversion d'un jeu bien connu des 
pilicrs dc salles d'arcades. Un sujei pas trop intellec- 
tuei que celui de Dragon Spirit: vous sillonnez le del 
(de bas en haul de voire ecran), vous lirez sur diver- 
ses creatures qui viennent au-devant de vous, el vous 
bombardez celles qui sont en dessous. Ca y est, j'ai tout 
dill Non... J'avais oublie les bonus: des especes d'oeurs, 
qui recelent de puissants sorts triplant voire puissance de 
lir, d'autres qui vous rendcnl si petit que vous pouvez 
passer entre les mailles du filet enncmi, des boucliers, etc ; 
Et croyez-moi, ccs bonus auront de l'imporiance, quand, a 
la fin de chaque niveau, vous aurcz a combaltre un redou- 
lable monstre gcant. 



LA MICRO INFORMATIQUE 
AU NORD DE PARIS 



Dragon Spirit est un beau jeu, ma is 
sans grand interet. On y retrouve 
une grande part des idles de jeux, 
comme R-Type ou encore Xenon, ainsi 
que les bonus armement ou autres, 
mais sans atteindre toutefois la 
richesse du graphisme de ce dernier. 
Le jeu est aussi un peu lent a mon 
gout. Enfin si vous aimez les logiciels 
de ce genre, rien ne vous empeche de craquer pour 
Dragon Spirit. Mais il ne vous revelera que peu de 
surprises a mon avis. 



BEYOND THE BLACK 
HOLE 

THE SOFTWARE TOOLWORKS env.250F 1 joueurj 
Systemet PC | 



Vous venez juste d'etre nomine" officier scientifique de 
I'Academie Flonogmanum, specialisee dans l'etade de 
1'espace et de sa cartographic Votre premiere mission 
vous mene sur Outpost P-0094 KL, un asteroi'de sur 
lequel est implanle une base scientifique, et a propos 
duquel les colons ont rapporte le recit dc phenomenes 
bizarres. Dans un premier temps, votre role consiste a vous 
placer avec votre vaisseau en orbite autour de 1 'asteroi'de el 
a surveiller ses alentours. Avec les dernicrs releves, qui 




Pour perpetuer la mode du casse-bri- 
que, les programmeurs ne savenl v rai- 
ment plus quoi inventer. Cette fois-ci 
le jeu est en trois dimensions, ce qui, 
il faut bien 1'avouer, change un peu. 
La realisation reste tres moyenne avec 
des graphismes tres depouilles et des 
bruitages toujours aussi mauvais. 
Meme si le principe de jeu est quel- 
que peu deroutant au debut, on s'y fait assez vite, et 
au bout de quelques minutes le maniement de la 
"raquette" ne posera plus aucun probleme. En 
somme, meme si l'idee est originale. Beyond The 
Black Hole est un logiciel qui reste assez classique. 




viennent d'arriver. concernant cette partie de la galaxie, 
voire tache se Irouve grandement facilitee. Les commandes 
de votre appareil sont tort simples: tout en etant en orbite, 
il vous suffit de presser sur les "Abrams Rebound Fields" 
qui se trouvent a droite et a gauche de 1'ecran, pour ainsi 
in flue r sur votre trajecloire. Attention, plus vous vous eloi- 
gnez de votre route iniliale et plus vous devez utiliser de 
fuel pour y revenir. Un vaisseau pirate peut apparaitre a 
lout moment, si vous reussissez a lui echapper vous aug- 
menlez voire niveau d'energie et vos credits. Mais des que 
voire reserve de fuel atleint un niveau critique, vous devez 
immedialement rechercher une station- service. Pour cela, il 
vous suffit de presser sur la louche "G", ce qui active 
autoniatiquemeni voire module de recherche. Une fois que 
vous avez trouve la station, vous devez manoeuvrer adroi- 
tement de maniere a y entrer. ce qui n'esi pas le plus 
facde. N'oubliez pas que chaque plein vous coule 1000 cre- 
dits. Si vous ne possedez pas cetle somme, il est loujours 
possible de s'arranger en conlractant quelques deltes. A 
vous de jugez! 



BEYOND THE BLACK HOLE 
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ANIMATION. 74X 
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CHAMBERS OF SHAOLIN 

CRANDSLAM MV.250F 1 d 4 joumirs 
SyftMiai Amiga / ST 



Quel dur enseignement, que celui qui vous destine a 
devenir pretre de Shaolin. Le jeu, est compose de 
deux parties. La premiere vous permel de vous eriinu- 
ner et de vous perfectionner dans voire art. Elle est 
composee de six epreuves : le baton, qui vous entraine 
a esquiver les attaques d'un adversaire arme d'un 
long baton. L'agilite\ ou vous devez 6viter des projectiles 
qui arrivent de partout. Vienl ensuite 1'epreuve de l'equili- 
bre, ou vous devez sauter de tronc en tronc sans tomber 
dans l'eau. Le test de vitesse vient ensuite. La, vous devez 
frapper le plus vile dans une boule, afin que celle-ci stoppe 
un mecani.sme qui remplit d'eau la piece dans laquelle 
vous files. Lors de lYpreuve de la force, vous devez casser 
des planches a main nue. Enfin. vieni la demiere epreuve, 
celle du feu. Un homme lance des pots enflammes, que 
vous devez de"truire grace a des coups de pied. Une fois 
les epreuves terminees, vous aurcz alors crce voire person- 
nage, et aurez enfin le droit de combatlre d'autres moines. 




Depuis un petit moment les logiciels 
de karate se faisaient rares sur nos 
macliines. les editeurs pensant certai- 
nement que le genre etait epuise. 
Chambers Of Chaolin nous prouve le 
contra ire! Pour une l'»is, le joueur 
n'esl pas d'entree plonge dans un 
combat a mort, dont I'issue dependrait 
exclusivement cles capacites de celui-ci. 
Avant de pouvoir affronler vos adversaires, votre 
personnage doit subir un apprenttssage au cours de 
diverses epreuves, et suivant ses resultats, possedera 
des caracleristiques plus ou moins bonnes. Si on 
ajoute a tout cela une realisation irreprochable, avec 
de superbes graphismes (les reflets sur l'eau sont 
dignes d'un Amigat. une animation tres detaillee et 
tres fluide, et des bruitages corrects, vous obtenez le 
"must of the must" des logiciels de karate. 



•* 4 :£jr«» w,o £i 



Premier produit realise par les 
Allemands de la societe Thalion, 
Chambers Of Shaolin rejouira ceux 
qui n'ont rien vu de neuf dans le 
domaine des jeux de combats depuis 
International Karate +. Chambers Of 
Shaolin est tres bien realise, particulie- 
rement sur ST, ou les effets d'ondula- 
tion et de reflets, habituels sur Amiga, 
font un ravage. II est en plus original, puisque Ton 
cree un veritable personnage, en participant a 
plusieurs epreuves qui Torment ses caracteristiques. 
Ensuite seulement, il sera possible de participer au 
jeu proprement dit. L' animation des personnages est 
parfaite, celle des decors est sompteuse, et le tout est 
veritablement ce que I'on a vu de mieux dans le 






...le "must of the must" des logiciels 
de karate. 



Faire mieux en ma litre de combats 
martiaux n'etait pas evident face a la 
concurrence existante, pourtant 
Grandslam a reussi son pari. 
Chambers Of Shaolin est non seule- 
ment beau, mais passionnant. Vous 
cree/ de tnutes pieces votre person- 
nage, et de I'applicatioD que vous 
mette/, a maiiriser les 6 epreuves du 
monastere de Shaolin, dependra le resultat final du 
jeu. De plus, les epreuves sont originates et vous per- 
nii'tlent chacunes d'acqucrir une aptitude precise au 
combat. > 




CHAMBERS OF SHAOLIN 

GRAPHEME. 92Z 

ANIMATION! 96X 

SON! 87X 
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POWER DRIFT 

ACTIVtSION 0nv.25OF 1 ieueur 
Systems ■ Amiga / ST 



Ceux qui hantent les salles d'arcades auronl reconnu ce 
nom, synonyme de course de voitures geniale. Course 
de voitures, Power Drift en est une, meme si les 
vehicules ei le terrain y soni assez pariiculiers. Vous 
avez au total le choix eoire 27 pistes differemes, 
meme si 5 seulement vous sont accessibles des le debut. 
Pour acceder aux suivantes, il vous faudra finir dans les 3 
premiers de chaque epreuve. Les pistes se composcnt en 
gros de deux types de terrain, le premier est une route 
classique (avec ses virages serres, ses chicanes, ses obsta- 
cles, ses bosses etc.)- Le deuxieme est consilium de routes 
surelevees faites de rondins de bois, avec les memes diffi- 
cultes que pour la route, plus la possibility dc faire une 
chute vertigineuse. II faudra, en outre, faire attention aux 
auires participants, qui conduisent franchement tres mal, et 
qui essayenl de vous faire sortir de la route au cours d'un 
des 4 tours que dure la course. Conime vous I'avez devine, 
les voitures qui roulent sur ce terrain, ressemblent plus a 
des buggys qu'a des fomiules 1, et chacune d'elle est pilo- 
se par un concurrent different, que vous apprendrez a 
reconnaitre. Le maniement de la voiture est assez classique. 
avec deux vitesses, mais par contre, au debut de la saison, 
vous pouvez choisir votre pilote parmi un des 16 en com- 
petition, chacun ayant son look. Une course de voitures 
originale, a laquelle on ne peul, malheureusement, que 
jouer seul contre 1'ordinateur. 



...il faut preciser tout de suite que la 
tdche etait quasi insurmontable... 





Connaissant le jeii d 'arcade, je crai- 
gnais le pire pour Activision, la 
conversion sur micro s'annoncanl tres 
delicate. En fait, ils s'en sortent bien, 
avec un soft de course d' automobiles 
assez original et bien realise. II est a 
noter que la version ST est aussi 
rapide et aussi fluide que sur Amiga, 
seules les digitalisations sont un peu 
moins bonnes. Le jeu est assez prenant, bien que 
rapidement trop difficile, et personnel! em en I, je m'en 
suis rapidement lasse. Pour ce qui est des graphis- 
mes et de la qualite de I'animation, ils sont tous 
deux tres corrects. Je pense meme qu'ils auraient pu 
etre meilleurs, ce qui aurait pu donner une tete 
rejouie en haut de ce pave, au lieu de ce visage 
ennuye. Dommage. 




A la decharge des programmeurs, il 
faut preciser tout de suite que la 
tache etait quasi insurmontable, et 
qu'en regard de la machine d'arcude. 
la conversion sur micro n'est pas si 
mauvaise que cela. Le defaut majeur 
de ce logkiel, outre le fait que je ne le 
trouvais deja pas tres interessant en 

arcade, reside dans ('animation: I'im- 

pression de vitesse n'est pas assez presente. Par 
contre, les graphismes et les bruitages restent satis- 
faisants. Rien de plus a dire sur ce soft, sinon que 
rinteret que Ton peut preter a ce type de jeu etant 
si subjectif, il vaut mieux l'essayer avant de I'ache- 
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DARK CEWTUR Y 

TITUS •CIV.270F 1 ou 1 joucurs 
Syrtemoi ST 





Devinez qui c'est? Gagne, c'est encore 
Titus! Eh oui, cette societe n'editant 
que des bons softs, I'effet de surprise 
s'estompe un peu. Qui s'en plaindrait, 
surtout pas nous les joueurs. Cette 
fois-ci, le jeu est des plus novateurs, el 
bouleverse quelque peu I'univers des 
Shoot'Em Up. Au lieu de blaster bete- 
ment tout ce qui bouge avec vos 
robots, il est possible de les programmer, de ma mere 
a ce qu'ils reagissenl chacun dUTeremment devant la 
meme situation. Cet element apporte une notion 
strategique tres importante, surtout en jnuant a 
deux. Non contents d'instaurer un nouveau concept, 
les programmeurs de cbez Titus innovent egalement 
au niveau de la realisation, puisque le jeu est entie- 
rement realise en ray-tracing. Superbe pour les 
yeux! Conime en plus, I'animation est excellent? et 
les bruitages reussis, le re suit at final est grandiose. 



Voici le premier jeu d'aclion utilisant le Ray-Tracing sur 
ST, 6dite par la societe frangaisc Titus. L'hisloirc sc 
dcroule dans un conlcxtc hisloriquc sur un satellite-pcni- 
tencier, ou quclques prisonnicrs veuient jouer les fillcs 
de l'air. Ils ont en clTcl rcussi a reprogrammcr quclques 
tanks hypersophisliqucs, qui vonl leur fournir un moyen dc 
s'evader. Vous etes un des gardiens, et avec quclques collo- 
gues a bord dc tanks similaircs, vous avez peu dc temps pour 
les dctruire. It peul y avoir jusqu'a 6 tanks sur le terrain, el 
vous pouvez en dinger jusqu'a cinq, ce qui correspond bien 
sur a ta difficult^ minimale. II est evident que vous ne pouvez 
dinger qu'un seul tank en temps reel, mais les autres sont 
programmablcs, ct vous pouvez passer dc I'un a ('autre tres 
factlemcnt. Pour programmer vos tanks, vous disposez de 
qualre modules (surveillance, attaque, urgence, obstacle), 
chacun pouvant contenir a son tour des sous-programmes.^ Je 
vous rassure, vous n'aurez ricn a taper au clavier, puisqu'en 
fait, seul le joystick est necessaire. Chaque sous-programme 
est represcnte par une icone (il y en a une dizaine, chacune 
pouvant recevoir des paramctrcs diffcrcnts). Vous pouvez sau- 
vegardcr vos modules si vous les trouvez pcrformanis, el ainsi 
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lAnrnwdl 

CONTINENTAL CIRCUS 

12 JEUX FANTASTIQUE5 N 
fa-din lAmnrn J) 

INDIANA JONES |. 

US Gold (Amiirud. ST, 

5HINOBI 

Virgin [hm «c4. SI. Ai. 

KNIGHT FORCE 



NOUVELLIS COMPILATIONS 
A SURVEILLER 



I LESMAITRE5NINJA 



93.42.57.12 

Depuis PARIS 16.93.42.57.12 

WINITEL ; 3615 MICROMANIA 



MAGASINS MICROMANIA 

A PARIS 

ET DANS LA REGION PARISIENNE 

FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette el 

A, PoiiDgo de la Reale 



PRINTEMPS HAUSSMANN 

6d, bd houssmonn 
EipDce Lois in sou i- sol 

7500B Pons 

Meiro Kovre-Cautnartin 

Tit. i2M.5i.2b 



& ARCADE '/AC HON 

voir avec un ami ceiui qui posscde la mcillcure notion dc 
programmalion stratfigique. Si vous voulcz joucr uniquemcnl 
en arcade, pas de probleme, il vou.s suiTira dc garder pour vos 
uinks la programmalion de base. Voire lank pcrdant de 1'cner- 
gic a chaque fois qu'il csi louche, il.vous Taudra, en outre, 
irouver avani votrc adversaire, les quelques bulles d'encrgic 
qui vous pcrmettroni de rcchargcr vos batteries. Une course 
centre la montrc, rapidc, impiloyablc, mcuririere. 



...le jeu est des plus novateurs, et 

bouleverse quelque peu Vunivers des 

Shoot'Em Up, 





UarkCenlur, fait partie des jeux, qui, 
des que vous commencez a y jouer, 
vous entrainent vers une tongue Dull 
sans sommeil. La rapidile des tanks 
est impressionnante, et par moments 
vous ne saves plus trop bien qui est 
voire enneini et voire allle, tcllcment 
c.a bouge vile. Mime si le jeu a deux 
est plus prenant, Pordinateur est un 
adversaire qui se monlre redoutahle. Poursoivi ou 
poursuivant, vous retrouverez des sensations fortes, 
essayant de semer le tank qui vous talonne ou vice 
versa. Tres maniable, I'idec de pouvoir programmer 
plusieurs tanks est, en plus, un excellent moyen pour 



Us n'ont pas peur chez Titus, en 
proposant avec Dark Century un jeu 
que I "on peut prendre ■> plusieurs 
degres. Soit vous etes un fan de jeux 
d'arcade, et tirer sur les robots enne- 
enchantera, soit vous aimez 
aussi la strategie, et vous pourrez 
alors vous lancer dans la programma- 
tion de vos robots, afin que ceux-ci ne 
meurent pas betement des qu'ils croisent un adver- 
saire. De mon cote, j'ai grandemenl apprecie cette 
partie-la, surtout que la realisation est bien faite, les 
robots etanl vraiment beaux. Si I'on ne joue qu'au 
jeu d'arcade, e'est alors beaucoup plus drdle d'y 
jouer a deux. Bref, il y en a pour tous les gouts 
dans ce jeu-lal 



DARK CENTURY 

GRAPHISME. 83% 
ANIMATION! 91 X 

INTERET: 93% 




rend re le jeu encore plus sym 



LODE RUNNER 

BROORBUK «i».200f 1 a 2 |ou«jri 
Sy<1*nu> $T 



Tiens, un revenant! Directemeni issu du 8 bits, void 
Lode Runner ! II y a enormemeni de differences sur ST 
par rapport a la premiere version. Tout commence par 
le graphisme (si graphisme il y a), qui rcsscmblc vrai- 
ment a du 8 bits de par sa conception, bien qu'il soit en 
coulcur. Le fond est constitu6 d'un degrade ce qui permet 
d'egayer un peu le tableau. Lode Runner esi aussi equipe 
d'options qui permeuent dc choisir son nombrc dc vies (de 
000 a 149) et le tableau de son choix (dc 000 a 149), en mode 
d'entrainement uniquement Lode Runner comprend aussi un 
editcur dc tableaux. Dans celui-ci vous avez le choix du mux, 
des coulcurs, et plein d'autres trues qui vous pcrmettroni, une 
fois les 150 tableaux termines, de passer aux voircs. 

Ce nom celebre m'avait occupe un 
certain temps, il y a de cela quelques 
annees, alors que je possedais un 8 
bits (800XL). C'est done avec un 
interet certain que j'avais demande a 
tester ce soft. J'aurais raieux fait dc 
me taire (NDLR: tu es toujours trop 
bavard!), car cette version 16 bits 
n'est franchement pas geniale. Les 
graphismes sunt encore plus laids que sur 8 bits, et 
a jouabilite, ici element primordial, n'est pas tres 
reussie elle non plus. Ce ne sunt pas les quelques 
options et I'editeur de tableaux qui me feront chan- 
ger d'avis, alors un conseil, il vaut mieux ne pas 
voir ce jeu sur 16 bits, et en garder de bon souve- 
nirs sur 8 bits. 




LODE RUNNER 



GRAPHISME. 27% 
ANIMATION! 68% 



SON. 30% <£> **^ 

INTERET: 35% 



Vous programme z 
sur ST ou sur AMIGA 

Envoyez-nous vos creations sur 

disquettes, accompagnees d'un 

flchier documentation, nous les 

examlnerons attenth/ement et 

vous communiquerons nos 

observations. 

Les meilleurs programmes seront 

commercialises a la Boutique de 

Presslmage et remuneres a 33 % 

des ventes effectuees. 

N'attendez plus ! 
Envoyez-nous vos disquettes a : 

Collaboration Boutique 

210, rue du Faubourg Saint Martin 

75010 PARIS 




GHOUIS'N GHOSTS 
' OPERATION THUNDERBOLT 



LES INCORRUPTIBLES 



MOONWALKER 



DOUBlE DRAGON 2 



GHOSTBUSTERS 2 



m 



'lit<»Ji'jlJi'JlT' 



LES VA1NQUEURS 



LES JUSTICTERS 

LES GEN' DOB 
Ouon 

LES 100% A D'OR 



93.42.57.12 

Depuis PARIS 16.93.42.57.12 

MINIIEL : 3615 MICROMANIA 



MAG ASINS MICROMANIA 

A PARIS 

| H DANS LA REGION PAR1SIENNE 

CENTRE COMMERCIAL 
GALAXIE 

PRINTEMFS ITAUE 
30, ovonuB d'lmlie 



PRINTEMPS NATION 

I 2 1 25, Cours d B VincenrtBs - d" «oge 

75020 Paris - Melro si RER Notion 

Til.i371.12.il 

: CENTRE COMMERCIAL 

VELIZY 2 

PRINTEMPS VELIZY 2 



i *.6S.32.V° 



SPY VS SPY II: THE ISLAND CAPER 

DATABYTE MV.200F 1 ou 2 joueurs 

Systemei Amiga 



Nos deux fameux espions, Black and White, oni file 
parachutes sur unc ile de revc, qui va vitc se trans- 
former en enrer... Lcs deux enncmis doivent rcirouvcr 
les morccaux d'un missile lop secret, eL a 1'aidc dc 
leur Trapulor (sorte dc sac a malice), ils vonl chacun 
essayer de piegcr l'auire, el dc !e mellre hors-combal pour 
remporter la vicloire. Les farces et aurapes, comenucs dans 
Ic Trapulor, vont de la simple pcllc (pour crcuscr des 
fosses) a la Ires sophistiqucc Coconut Bomb. II faut bicn 
sur se rappelcr des endroils que I 'on a picges, pour nc pas 
s'y prendre lcs pieds! Nos deux personnages possedcnl 
egalement une carle de Tile, el la cachette approximative 
des morccaux de missiles. Pour couronncr lc toul, 1c 
volcan qui ironc au mileu des terres doil cxploscr d'ici 
pen, alors il nc s'agit pas dc trainer! 




l/> Kite i"ir il n'n 



T C-«l an boa,. . 
ce vteox tube sur lb bits, car il n'a 
jamais eu d' equivalents. Sous un 
aspect humoristique, fie cache un veri- 
labk- jeu dc strategic qui ne se mai- 
trise qu'avt'f de Pentratnemenl. On 
peul y jouer contre I' ordinate!) r, mais 
il nc prend sa veritable dimension que 

, lorsqu'on y joue a deux, et si possible 

un adversairc de force egale. 



Je suis toujours heureux de retrouver 
une adaptation d'un jeu 8 bits sur 
nmn ordinateur. Malheureusement, il 
n'utilise que Ires rarement le potentiel 
des 16 bits. La serie Spy Vs Spy n'e- 
chappe pas a cette regie. On se 
retrouve devant ces petits heros tels 
qu'ils etaient sur mon C64 ou mon 
800XL. Et e'est un peu dommage. 

Ceci dit, le jeu reste quand in erne assez amusant, 

meme s'il parait un peu depasse. 




CRAPMSMEt 48 X 

ANIMATION i 65 X 



SPY VS SPY 2 



:56% 



*>°..r.«»*s.o»«" 

SONi 67X jo 



«**>•' 



SPY VS SPY III: 
ARCTIC ANTICS 

DATABYTE env.200f 1 ou 2 joueurs 
Sy steme i Amiga 



Arctic Antics esl le iroisicmc volet des avcniures de 
Black et While, les celcbres espions de Mad 
Magazine. On les retrouve ici sur la banquise, se bat- 
tant toujours commc des chiffonnicrs, pour rcirouvcr 
les irois morceaux d'une machine de guerre. Quand 
ils ne se lancent pas des boulcs de neigc, ils essayeni lcs 
farces et attrappes de leur Trapulor. Leurs picges ne sonl 
pas fatals, mais ils abaisscnt leur temperature, el le thermo- 
metrc ne doit pas attcindre un scuil moriel. Touiefois, les 
igloos conienant un feu de bois peuvent lcs aider a retrou- 
ver leur equilibre, mais cela fail pcrdre du temps, el le 
temps est precicux, car si nos deux espions traincnt Lrop ct 
ne concluent pas leur recherche, Ic blizzard arrivcra et les 
transformer en bloc de glace. 




Personnellement, j'ai une petite pn-fe- 
rence pour les deux premiers Spy vs 
Spy, peut-etrc a cause des di 
etaient plus gals, et des pieges plus 
spcclaculaires. Mais le princlpe du jeu 
reste le roeme, et si Ton peul choisir 
la force de Pordinuteur en jouant seul, 
il esl tout de meme netlenient plus 
usant de s'alTronlcr entre copains. 



SPY VS SPY 3 



GRAPHEME: 48/ 

AMIMATIOK. 65Z 

SONi 67% 



<1 *>■"' 



*2> 



INTERET: 56% 



., 



m 

fMir.ROMftN*! 



routes les nouveautes 
son* dans le 
MICROMANIA 

h VIDEO SHOW! 

■ VIW u „ e Bo „ da Video 

P Pout la premiere lot .en rr • jod A , ar ; S , 



If TOP 10 DE NOEL 

Chase HQ 

Operation Thunderbolt 

Cabal 

Les Incorruptible; 

Ghouls and Ghost 

Turbo Outrun 

Moonwalker 

Hard Drivin 

Ghostbuster 2 

Wild Streets 






LES CONVERSIONS D'ARCADE \ 

Altered Beast 
S U per Wonderboy 
Shinobi 

Continental Circus 
New Zealand Story 
Power Drift 



Otfre SAeciale 

de Lant^ntent 

(art* nbrmal 

99 f) 



Nil 



, Woi 



Double Dragon 2 



US MX D' ACTION 

Batman The Movie 

Ivanhoe 

Lost Patrol 

Indiana Jones Arcade 

Xenon 2 

Stunt Cor 

Blade Warrior 



US SIMULATIONS SPORTIVES } 

I Ocean Beach Volley 

^ The Gomes Summer Edition 

I Ultimate Golf 

I Kick Off 

LES SIMULATIONS PILOTAGE 
I RVF Honda 
F29 Relaliator 
Bomber 
Ml Tank Platoon 

LES JEUX D'AVENTURE 

Les Voyageurs du Temps 
Indiana Jones Aventure 
Bloodwych 

LES COMPILATIONS 

Les Justiciers 
Les Vainqueurs 
Les 100% A D'Or 
Les Barbares 
12 Jeux Fantasliques 
Epyx Action 
Les Gen' d'Or 
Star Warf Trilogy 




IS1 



CONVERTIONS D'ARCADE, 
TjEUXD' ACTION, 
SIMULATIONS, 
/jEUX D'AVEHTURi, 



;^«k?#- 



Dispanible Exclusivement dans les boutiques MICROMANIA 
ou en Venie par Correspondence chex Micromania t 

• Par Telephone au (16.1) 93.42.57.12 

• Par Minirei : 361 5 MICROMANIA 



Vous pouvez egalement la recevoir en renvoyant le bon de commande MICROMANIA de lo page suivante. 



^iBJ^iss^r 



GRAND CONCOURS ^gi.ii f aflT Si 



Questions: 

DQui a tree XENON II? 

2)Qui a compose la musique de 
XENON II? 

3)Combien cle niveaux y-a-t-il 
dans XENON II? 

4)Question subsidiaire: 
Combien de bulletins la societe 
UBI SOFT recevra-t-elle en 
reponse a ce rancours? 



Recopier ce bulletin reponse sur 
carte postale uniquement. 
A envoyer a GENERATION 4 
210 rue du Faubourg 
Saint-Martin, 75010 PARIS. 



GAGNEZ UN 

AMIGA 

ou tin 

ATARI ST 

et de nombreux lots! 

(Appareils photos, 

Walkmans, Tee-Shirts, ...) 



JWhR 



ID 

caaaa 



X 



1 . 



V 



©;■•■/ «$ 




RECEVEZ 

LA DEMO 

DTNTERPHASE 

LE PROCHAIN HIT 

DTMAGEXORKS! 

Envoyez le preuve 

d'achat de votre jeu 

XENON II et vos 

coordonn^es sur 

papier libre a 

UBI SOFT 

1 voie Felix Eboue 

94000 Creteil 



1) 
2) 
3) 

4 1 



BULLETIN REPONSE 



Nom et prenom: 
Adresse : 



Quel ordinateur possedez-vous 



** Lai"Monlre 
JEU VIDEO 

il ..... av d»l« " K** -1 ' 



| |M«N»«^J"' , ™ I ^!S 



I4 » f ouGRATUin 



DES PROMOTIONS DEMENTE5 POUR NOEL 
DANS LES MAGAS1NS MICROMANIA. EXEMPLE: 



Great Courts-Pro Tennis Court 

Hard Dtivin 

Hard Drivin 

Maniac Mansion {version originale) 



ST, Amiga 
ST, Amigo 
Amsrrad C/D 
ST, Amiga, PC 



249/149 F 
199/149 F 
69/1 19 F 

249/149 F 




GARANTIE TOTALE 1 AN ! 

Chez MICROMANIA les logrciels sont garantis 1 an. 
Si un logiciel ne fonctionne pas 
{ nous i'echangerons im mediate me nl centre un loqiciel neuf 



IES NOUVEAUTES 
SONTD'ABORD mi 



MICROMANIA 



Le I" Decembre, MICROMANIA auvre 

ou FORUM DES HALLES LE PLUS GRAND 

MAGASIN D'EUROPE specialise en 

logiciels de jeux. 135 M" DE JEUX pour 

AMSTRAD, ATARI ST, AMIGA, SEGA, 

PC Compatibles, Thomson... 

FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Reale 

Niveau - 2 

Metro et RER Les Halles 

Tel. 45.08.15.78 

Ouvert 7 jours/7 pendant tout le mois de decembre 



PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, bd Haussmann 
Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 
Metro Havre-Caumortin 
Tel. 42.82.58.36 

Ouvert Is dimanche 17 decembre 



CENTRE COMMERCIAL VELIZY 2 

PRINTEMPS VELIZY 

Niveau 1, Rayon Musique-Micro 

Tel. 34 65 32 91 

LE PLUS GRAND CHOIX Of LOOICIELS 

SUR U SUD-OUCST PAHISIEH 

* 2SOO JEUX EN STOCK 

* 2SOO LOGICIELS 
Owen las dimanches 3, 10. 17 ot 24 decembre 

CENTRE COMMERCIAL GALAXIE 

PRINTEMPS ITALIE 

30, avenue d'ltalie 

Niveau 1, Rayon Musique-Micro 

75013 PARIS 

Metro Place d'ltalie 

Tel. 45 81 11 50- Posts 4141 

Ouvart le dimanche 17 decembre 

PRINTEMPS NATION 

2125, Cours de Vincennes - 4" Etage 
75020 PARIS 
Metro RER Nation 
Tel. 43 71 12 41 

Ouvert le dimanche 17 decembre 

CENTRE COMMERCIAL VALENTINE 

MAGASIN PRINTEMPS 
13011 Marseille 
Tel. 91.44.00.66 








& JUtCADF/ACriON 



STEEL 

HEWSOH MV.200F 1 
Systems* Amiga / ST 



Vous etes un Robol Commando, cnvoye en avant-garde 
a bord du vaisseau spatial "Steel", pour dfisamorcer 
son systeme de defense, afin que 1c rcsie dc I'eqm- 
page puisse monier a bord en louie s^cuntiS. Voire 
tachc consisle a vous deplacer dans les nombrcux 
couloirs ci a irouver huit cartouches. Elles seront siluccs 
dans des reccpteurs, qui devront elrc au prcalablc dcsacli- 
vcs. en inicrvenant sur des tcrminaux disperses dans le 
coniplexe. Celte intervention donne lieu a un sous-jcu rcs- 
scmblani a un casse-briqucs dispose a la vcrlicalc. Vos 
ennemis sonl des droides dc caractcrisiiqucs et dc forces 




Je precise tout de suite que Sit 
malgre les apparency, n'est pus i 
jeu de lir mais un jeu de recherche 
de decouverles. Les ennemis qui vou* 
lirriil dessDS dans le.s corridors sonl 
jusle la pour corser I'affaire. Vous 
aurez d'ailleurs intcrtt a planifier 
voire chetnln sur papier, si vous 

i | voulez avoir une chance de vous y 

rclrouvez. Sleel n'est ni Ires beau, ni super original, 
-lais il se laisse jouer. Apres quelques parlies, quand 
n commence a siluer les points inltressants (porles, 
energie, etc.), il devienl plus accrochanL 



fuel. 




differentcs: certains reculent, d'autrcs vous foncenl dessus 
ci rcbondisscnt, lout en vous canardant au laser. Les chocs 
vous font pcrdre de I'cnergie, que vous pouvez rccupcrer 
aux points dc raviiaillemenl. 



AXELS MAGIC 
HAMMER 

GREMLIN MV.200F 1 ioueur 
Systeme i Amiga / ST 



Le sujet est ires simple, vous etes Axel (le pelil bon- 
homme), et a I'aide de voire marteau magiquc, vous tra- 
verscz les diffcrenls tableaux du jeu en fracassanl toul 
sur votre passage. Tout au long du parcours, vous clcs 
agresse par des oiseaux, des serpents, des chauves-sou- 
ris, des indigenes, des planies carnivores (dont cerlaincs 
deguisees en liancs), les nuages vous lanixroni des eclairs, en 
brcf, plcin de pieges. II faudra aussi rivallscr d'astuccs afin dc 
parvenir a certains lieux. Lorsque vous detruiscz une brique, 
un objel apparait de temps en temps: il pcul s'agir dc pieces 
de monnaie, de globes magiqucs (dont je nc sais pas rem- 
ploi), de supcr-martcaux magiqucs qui pcrmeticm dc frapper a 
distance, d'un bonus de temps, ci plcin d'autrcs choscs que jc 
n'ai pas encore decouvert. Au niveau des graphismes et du 
type de jeu, Axel's Magic Hummer fait penscr a Great 
Giana's Sister, mais dot<5 d'un decor plus uavaillc au niveau 
de la realisation, et des coulcurs avee des sprites plus pciiis et 
bien animes. 



GRAPHISMEi 66X 

ANIMATION. 72X 

SON ■ 70X 



STEEL 



IHTERET: 71% 



Dans le genre Mario Bros ou Great 
Giana Sisters, void un programme sur 
lequel il n'y a rien a redire. C'est 
bien fait, assez sympa a jouer et, 
chose essentielle pour ce type de jeu, 
les graphismes sont dans la lignec de 
Wonder Boy, et rappellent les nom- 
breux jeux de tableaux de Sega. Bref, 
on est face a un classique du genre, 



peut-etre Irop classique, helasl pour sortir du rang. 




AXEL'S MAGIC HAMMER 

GRAPHISME. 72% . *uto«*»£%°S\. 



•HMUT.OH.70* %Z*Z£&**» 






de 



INTERET: 69% 



LES NOUVEAUTES SONT 



i,u,i : f • I :i'Mm . lw' 
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[MIHROMftNlftJ 



P3. 06740 CHATEAUNEUF. TEL 93.42.57. U 

PC COMPATIBLES 



COMPILATIONS 

SIMULATIONS HITS 249F 

♦944 TURBO CUP+SPACE RACER 

♦MACH 3 

I- 1 Kiii-i w m;l kMS 1J9F 

♦TEEN AGE QUEEN- 

f ACTION SERV1CE+BOBO 

PC HITS rC2 

tGREEN BEHEI+GRYSOR 

IARKANOID+WIZZBALL 



225F 



NOUVEAUTES DE NOEL 
A NE US MANQUER 

BLOOD MONEY 249F 

BOMBER .14<JF 

DOUBLE DRAGON 2 249F 

DRAGON SPIRIT 249F 

GHOSTBHSTERS2 329F 

HARDDRIVIN' 249F 

1NDIANA JONES : IMF 
LAST CRUSADE I ARCADE) 

POPULOUS 249F 

SIM CITY 299F 

CORVETTE 299F 



AUTRES NOUVEAUTES 

barbarian(palace) 

+ antiriad is3f 

battle of britain 299f 

blade warrior :■;■<■■ 

capone (phaser) i99f 

chess master: !100 249f 

coloss. chess x 249f 

conflict europe 249f 

hark centlhv 269f 

deluxe strip poker i'wf 

dungeon master .w*f 

drakkhkn 2<wf 

eagle's rider 249* 

E.S.S. I HERMES j 295F 

EYE OF HCJRUS 2WF 

FULL METAL PLANET 249F 

HARD BALL 2 249F 

HIGHWAY PATROL 2 249F 

HILLSFAR 249F 

HOUND OF SHADOW 249F 

INTERPHASE 3D M9F 

KIEF THE. THIEF 249F 

LHSlNCOHKUITIFiLES 249F 

LORDS OF RISING SUN 249F 

LEFETICHEMAYA 2MF 

LES PORTES DU TEMPS 2S5F 

Ml TANK [MIRROKSDFT] M9F 

MAUDES FOOTBALL 249F 

MANIAC MANSION 249F 

MATRIX MARAUDERS 24«F 

NEVERMIND 24W 

NORTH AND SOUTH 2S9F 

OOZE 2i»F 

P47 249F 

RVFHONDA 2WF 

SHERMAN M4 2»F 

SLEEPING GODS LIE 2WF 

TOWER OF BABEL 2MF 

ULTIMATE GOLF 2«F 

WEJRD DREAMS 241F 



IACCES50IRES 

TETIEKONIX 



HIT PARADE 




(SHK SUB MARINE 


245F 


CARRIER COMMAND 


349F 


CHICAGO W 


249F 


CHUCK YEAOER'SAFF 


2WF 


Fl^STRIKE EAGLE N°2 


.149F 


FERRARI FORMULA ONE 


249F 


INDIANA JONES: 


29«F 


THE LAST CRUSADE (AVENTUREi 


KNIGHT FORCE 




Ml TANKP1ATOON 




Mil ROI'ROSE SOCCER 




OUTRUN 


IWF 


ROBOCOP 




ST ARCLIDER 2 


J49F 1 


TAKGHAN 




TEST DRIVE 2 


245F 



CRAZY CARS 2 



M1LLEMIUM2.2 
NEU ROMANCER 
PAPERBOY 
PERMISDETUIiR 

police quest 2 
rick dangerous 
spac:e quest i 

SHOGUN 



STARR AY 
SUPERSKI 

ti:i:nagi yui ia 

VIRUS 
WATERLOO 

XENOPHOBE 
ZORKZERO 



OUVCRTURB NON STOP EN "«««' 
MICROMANIA «"•»«" 7 l« u "' 7 





m 


LES N-1 


299F 




+OPE RATION WOLF 
tAFTER BURNER 








+ DOUBLE DRAGON 






•-BARBARIAN 2 






LES VAINQUEURS 


299F 




♦FORGOTTEN WORLDS 






+THUNDERBLADE 
+T1CER ROAD 








+LAST DUEL 






+BL A STEROIDS 






LESGEN'D'OR 


249F 




+BIO CHALLENGE 






+RTYPE 






+VOYAGER 






♦ INTERNATIONAL KARA 


IN 




LES JUSTICIERS 


249F 




+DRAGON NINJA 






+ROBOCOP 






+RAMBO J 






PRECIOUS METAI. 


249F 




♦L'ARCHE DU CAPITAINE BLOOD 




♦ XENON+ARKANOID2 






♦ CRAZY CARS 






TOP 20 DE NOEL 


A NE PAS MANQUER 




CHASE HQ 


249F 




CHOULS'N GHOSTS 






OPERAT. THUNDERBOLT 


249F 




LESINCORRUPTIBLES 


249F 




TURBO OUT RUN 


249 F 




F29 


249F 




CABAL 






MOONWALKER 






DOUBLE DRAGON 3 


I'MF 




GHOSBUSTERS 2 


1WF 




LOST PATROL 






WILD STREETS 


2(|9F 




ADIDAS GOLDEN SHOE 






HARDDRIVIN' 


IK9F 




NIN1A WARRIORS 






ONSLAUGH 


IWF 




IT CAME FROM DESERT 






Sl'Al I M I- 






IVANHOE 
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¥T oici encore une adaptation d'un jeu d'arcade. Pour 
1/ ceue fois, il ne s'agil, ni d'une course dc voiLurcs, m 
1/ d'un jcu de lir ou il faul dctruire tout ce qui apparait 
I a l'ecran. Non. cc coup-ci il f'aut gcntimcnl descendre 
1 une riviere, assis sur une bouce, en ramani a l'aidc 
des deux bras. Si vous poussez le joystick vers la drone, 
vous "pagayez" avec voire bras droit, el en mettant le joys- 
tick vers le haul ou vers le bas, vous avanccrez ou rccule- 
rez. II est vrai que les rivieres ne sont plus ce qu'elles 
ctaienl. Au premier niveau, il y aura les pechcurs, qui avec 
Icurs hamecons risquent dc crever voire bouee. De meme, 
il faudra fairc attention aux recifs el aux troncs d'arbrcs 
qui depassent de l'eau, sans compter sur les quelques cro- 
codiles qui peuplcnt ces caux troubles. Chaque niveau pos- 
sede un decor, des obstacles el des adversaircs diffcrcnts. 
Hijureusemcnl, vous trouverez dc temps en temps des 
bonus ct des armes (des caneltcs de soda), qui vous pcr- 
mcttronl d'assommer pendant quelques secondes vos enne- 
mis. Se jouant bien sur au joystick, cc logicicl offrc la 
possibilitc de s'amuscr a deux en meme temps, auqucl cas. 




J'avais decouverl le jeu d'arcade, il y 
a de ca plus d'un an, en Angleterre, 
et j'y avais depense pas mal d'argent. 
Meme si tous les niveaux ne sont pas 
presents sur le soft, il n'en reste pas 
moins vrai que I'adaptalion sur 16 
bits est reussie. L'humour est omni- 
present dans ce jeu, de par ses gra- 
_ phismes (en plus ils sont chouettes!), 
ais aussi de par ses musiques tres prenantes. 
L'oplion pour jouer a deux est particulierement 
amusante, les deux joueurs ne pouvant pas vraiment 
se faire de coups vicieux (a moins de vraiment le 
vouloir, auquel cas, rassurez-vous, tout est possible). 



il s'agil plutot d'une course (chacun pour soi el pas dc 
pitie). II est parfois delicat de passer a certains cndroils, 
alors, si en plus un autre joueur vous gene, cela devient 
carremcni un challenge praliquemcnt impossible. Une 
option "Continue" permct dc jouer plusicurs parlies a la 
suite, ce qui est ires pratique, car ce jeu est assez did idle. 
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Base sur le jeu d'arcade de Tengen, 
Toobin fait partie de ces jeux qui, s'ils 
ne sont peut-etre pas superbes, sont 
vraiment droles a jouer. Bien sur la 
conversion ne possede pas tous les 
niveaux et decors de 1'arcade d'on- 
gine, mais le jeu est aussi jouable et 
aussi plaisant, surtout lorsque deux 

I | joueurs y participent en meme temps. 

S'il avait beneMIci* d'une meilleure realisation, 

Toobin aurait peut-etre ete un Gen d'Or. A noter la 

musique tres prenante sur Amiga ! 
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PINBALL MAGIC 

LORICKL MV.250F 1 jouour 
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Pour une fois, cet article sera court, tout le monde sait 
ce qu'est et comment marche un flipper. Celui-ci 
reste dans le fond tres classique avec les exlra-balles. 
le special, le tilt, des bonus, etc. Par contre duns la 
forme, il differe assez de ceux que I 'on a 1' habitude 
de voir. En fait, le flipper est compose dc plusieurs ecrans 
qu'il vous faudia decouvrir au fur el a mesure de la partie. 
Certains relevant plus du casse-briqucs que du flipper. 
Pour y parvenu-, il suffit d'envoyer la balle dans une porte 
prevue a cet effet en haut de I'ecran. Mais attention, une 
fois parvenu dans un nouvel ecran, ne vous altendez pas a 
redescendre au precedent si jamais vous perdiez voire 
balle. Qd ne marche pas dans les deux sens. Ca vous lente 
d 'essay er? 




Enfin un bon flipper sur micro! 
inball Magic est le premier digne de 
ce nom. Compare a cerlains sortis 
precedemment, celui-ci ne joue vrai- 
menf pas dans la meme categoric. Les 
graphismes stint bons, les bruitages 
excellents el 1'animation quasi par- 
faite. De plus, le logiciel est en fait un 
enorme flipper avec de nombreux 
i crans, eliminant ainsi radicalement toute monutonie, 
ineluctablement liee a ce type de jeu. Dans tous les 
cas, Pinball Magic est le flipper du moment, tous 
ordinateurs confondus. 




Vous programmez 
sur ST ou sur AMIGA 

Envoyez-nous vos creations sur 

disquettes, accompagnees d'un 

fichier documentation, nous les 

examinerons attenttvement et 

vous conimuniquerons nos 

observations. 

Les meilleurs programmes seront 

commercialises a la Boutique de 

Pressimage et remuneres a 33 % 

des ventes effectuees. 

N'attendez plus ! 
Envoyez-nous vos disquettes a : 

Collaboration Boutique 

210, rue du Faubourg Saint Martin 

V 75010 PARIS j 




Les flippers (ou billards eleclroniques 
pour les puristesj ont occasionne bon 
ombre d'adaptations sur micro-ordi- 
>teur, meme si, jusqu'a maintenant. 
i' n'a pas He tres interessanl. Je 
prefere d miner des grands coups de 
savate dans un vrai flipper ou regar- 
der le Redac'chef faire des fourchettes 
a 1'envers (si, si, il y arrive!), que de 
jouer a un de ces jeux sur micro, et risquer de tout 
casser. Pas Irop mat realise, ce logiciel ne m'a pas 
convaincu, mats il peut en etre autrement pour vous. 
c'esl une question de gout. 





Pinball Magic confirme mon idee 
selon laquelle les flippers ne sont pas 
des jeux adaptables sur micros. 
Pourtant, la realisation de Pinball 
Magic est parfaite, des graphismes fins 
en passant par des sons parfaits. Le 
mouvement de la balle est des plus 
realistes, et les flippers permettent de 
faire presque tous les coups realisable* 
sur un vrai flipper. AlorS, quel est le probleme? 
Simplement que Pinball Magic, un peu comme tous 
les flippers sur micro, est trop difficile. Une fois la 
porte vers le niveau suivant ouverte, il arrive que 
I 'on perde bien des boules pour ne pas redescendre, 
ce qui signifie qu'avec beaucoup de chance, vous ne 
verrez jamais que les quatre premiers niveaux. C'est 
bien dommage! 
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STUNT CAR RACER 

Mettez votre ceinture, aggrippez 
votre volant, alumez vos boosters, 
fermez les yeux et advienne que 
pourra. Les plus folles pistes de 
dragster vous attendent! 

R.V.F. HONDA 

RVF Honda: Six vitesses, 270km/h; 
12000 tours/minutes. Qui n'a 
jamais rev6 de concourir sur les 
plus prestigieux circuits de cham- 
pionnat du monde! Avec RVT 
Honda, le reve devient realite! 




i Rue de Milan, 750097 
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/\ ue lous Ics fans de Supcrcoptcr sc rejouisscnl, Fire 
I I leur permet dc joucr les juslicicrs aux manettes dc 
I I leur engin favori. Voire bui est simple: rcussir les 
W cinq missions qui vous sonl proposccs. La premiere a 
VI pour loile dc fond I'Americjuc ccntrale, ou il faul 
V detruire lous les champs dc coca ct dc pavots. 
Ensuile, vous devez vous aiiaqucr au train blindd des trafi- 
quanis. Avant ccla, il faul ancanu'r les hclicopLcrcs enncmis 
qui vous font la chasse. La dcuxicmc mission vous menc 
en plein Beyrouth, d'ou vous deve/. rapatricr des blesses. 
Pour les atleindre, il Taut d'abord detruire la Nolle 
syriennc, elle-mcme protegee par des Migs. La troisieme 
mission sc deroule en Amarciique, oil se terrc un savant 
fou. L'ojeciif est de detruire sa base secrete, defendue par 
une floppee dc sous-marins nuclcaires. Attention a nc pas 
tircr sur les baleincs. La qualricme mission a pour theatre 
d'operations le Cambodgc, au-dessus des rizicrcs. Vous 
devez recupcrcr les "Boal-pcoplcs" tout en delruisanl les 
rampes de missiles installees par les Khmcrs rouges. Enfin, 
la derniere mission a lieu en Lybic, ou vous devez, dans 
un premier lemps, detruire les jeis qui se trouvcni sur un 



Bien sur, e'est encore un jt-n de tir. et 
c'esl le plus gros reproche que Pon 
puisse faire a ce logiciel. Mais cette 
fois-ci vous etes aux commandes d'un 
helicoptere et, chose moins commune, 
les missions sont tres proches de l*ac- 
tualite. Au niveau de la realisation, 
e'est correel, avec une bonne anima- 
tion et de bons bruitages, meme si, a 
mon avis, les graphismes auraient pu etre meilleurs 
ct les sprites un pen plus gros. En bref, malgre son 
air de "deja vu", Fire reste un soft sympa. 



aeroport, el dans un second temps, ancantir les posies dc 
defense d'unc usine chimiquc. Comme quoi la fiction peul 
parfois depasser la realile, ou le conlraire... ou alors les 
deux a la fois. Bref, un sofl d'actualite! 

Second produit de New-Deal, Fire 
benetit.it d'une realisation d'assez haut 
niveau. Scrolling differentiel et multi- 
directionnel, animations tluides et gra- 
lisiiii-N soignes en font un 
shoot'em'up de qualite. Un pourrait 
regretter le manque d'originalite de ce 
type de jeu. mais les auteurs ont fort 
heureusement pense a inclure des 

missions nombreuses et variees. Un bon soft pour les 

amateurs du genre. 
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Combien de fois vous etes-vous dil en voyonl des embouleillog.es 
gigantesques, des parts delruits, des immeubles croulanl en ruines 
"Metrez-moi simplemenl en seiil jour a la Mairie, et vous allez voir ce que 
vous ailez voir !" 

Mainienant, nvec Sim Qty, le jeu phenamijne, elu le meilleur de I'annee 
1939, prenez en main lo destines des plus grandes villes du mande. 



ftoftor 




Ceque 
vous devez 
absolument 
savoir sur le jeu 
de I'annee! 




Ou alors decide z, re Is les pionniers de I'OuesI, de construire a partir de rien 
voire propre ville. Save; o lo lois Moire el plnnificateur dans une simu- 
lation oil loul est gere en temps reel. 
Construisez des usines, des routes, des maisons, des aeroports, des stodes 
et meme des centrales nucleolus. Organise; le rrah'c de voire ville, 
imgngez des poliders et rase; des quartiers entiers. 
Equilrhrez vorre budget, decidez des impols, speculez sur la propriete 
immobilize. Vous seiez sluprjfail de In proiondeurde la simulation, fouty 
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est et rien ne manque e I'cppel 

Sim City est presque vivant! Le jeu est rempli d'animations et de orui- 
rages, Construisez des routes et les voirures npparaissent, un ofroport et 
les oviaiis drkollenl. Vos usines grundisseiii, vos quarliers residentiels 
Svoliwrl rinii|iie decision influence instantanement la vie de votre ville. 
Et dons un mode special, vous pourrez a loisir, dedenctier des lomades, des 
inondolions, des wt, etc Snuvei uinsi San Francisco du tremhlement de lene 
de 1906 ou alors Tokyo de la pollution et de son manstre ma.m bien connu I 





Sim City esl unique dans I'histoiie du jeu. 8 srtnaiiiv; sunt rmnir; Rit 
de Janeiro, Detroit, Hambouig, etc Et malgre son exception!-; He profon- 
■"""-■:. 1 1 lit |-"u. '-■■■v i ry roir: m\k- ,: ■■-: jr-i cw son iys-ijiiii: dicoro! 

je.j/ ■?,:',■■:.■ i-v. i. : .i.vi %:[hwu!donnelK(fetfevWeville,leiBsle™ii-i;iiiri 

"Meillem :eu ce t'nnnte 1W CO.WUIEK GAMING WMu 
16 pages dons 10GIN le I" nragnzine jap-nnnais it jciu mi 
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Tiens, un jeu Ubi! Dc I'arcadc en plus! Si mes souvenirs 
sonl bons, je ne mc rappcllc pas avoir ententlu parle 
d'lnlruder auparavant. Que dire sur lui, sinon qu'il s'agil 
d'un jeu d'arcadc a la R-Type sur un decor plus tcrres- 
tre (assez bicn rcussi) ires sobre. Sur ce decor evolucnt 
des extraterrestres qui vous veulent du mal el qui vous canar- 
dent dc tous les cotes. Pour vous defendrc. vous pilotez un 
vaisseau spatial (Oh?), el de temps en temps vous recolicz des 
armes supplcmentaires. Cela pcut aller du simple lir au tir de 
missiles, en passant par un combine dc lancc-flammes et dc 
bombes. Dans tout ca il n'y a rien dc nouvcau, si ce n'est les 
sprites qui sont fort bien realises, malgre un scrolling assez 
lent. Au niveau musical, i! faudra aitendrc la version finale 
qui doit etre termince en meme temps que ccs quelques 
ligncs. 




Quitte a faire un Shoot'Em'Up, autant 
qu'tl sorte de 1'ordinaire. C'est ce que 
les programmeurs de ce jeu se sonl 
dit, et croyez-moi c'est reussi! Devoir 
cumbattre des brosses a dents geantes 
n'est pas si frequent, et encore je ne 
vous dis pas tout. En-dehors de cela, 
Intruder est un soft tres bien fini avec 
__ d'excellents graphismes, de bons brui- 
tages (pour un ST) et une animation assez fluide. 
Tout cela pour vous dire que ce loglciel, plein de 
surprises, est une reussite sur tous les plans. 






Dans le genre Shoot'em'up, en voici 
un qui va faire rigoler plus d'un 
joueur. C'esl a la fois tres serieux (les 
mega-armes sont impressionn antes par 
leur pouvoir de destruction), mais ega- 
lement deTirant, On se souviendra 
longtemps de I'attaque de 1'enclume et 
de la vague de brosses a dents. C'est 


5.U 


shoot'enTu| 
VCS. Quoi 
realisation 

apprecieront 


d'Acti vision du temps de la console 
qu'il en soil. Intruder beneficie d'une 
le qualite que les amateurs du genre 



Pas de version Amiga 
annonceo pour le mo- 
ment. 



Intruder est un jeu d'arcade du type 
Defender, com me il en existe des las. 
Qu'a-t-il de plus? Premierement c'est 
tres beau (moins que Xenon II quand 
meme), et deuxiemement c'est plein 
d'humour (chose rare dans ce genre 
jeu ou la destruction prime avant 
tout). Attention, je n'ai pas dis que ce 
n'est pas violent, mais quelque part 
dans le jeu se trouve un pot de fleurs (perdu, je 
suppose), et le malheur s'abattra sur celui qui y 
touchera. Le scrolling, quant a lui, est suffisamment 
fluide pour ce genre de jeu. II y a juste un point 
que je n'ai pas aime: tous les niveaux sonl identi- 
ques (sauf en ce qui concerne les decors), les adver- 
saires sont les memes et au meme endroit. 






AVEZ-VOUS L'ETOFFE D'UN FULL METAL PILOTE ? 



FULL METAL PLANETE. de leurs propres navettes aux 
8 h 54. II va falloir prouver soutes pleines a craquer. 
que vous etes le meilleur Sous vos ordres, toute une 
pilote de la Cobra Steel armada de ferraille : barges, 
Compagny... vedettes, chars d'assaut (dont 

Votre mission : poser votre le fameuxT99dit "Gros-tas"), 
astronef, ramasser un maxi- crabes tiansporteurs et la 
fameuse "Pondeuse-meteo". 
Cette extraordinaire machine, 
fleuron technologique de la 
Ludoderium Motors Cie, est 
capable de transformer le 



tour vos vedettes ne vont pas 
etre embourbees ou vos chars 
noyes ! 





INTRUDER 

GRAPHlSMEi 8SX 

ANIMATION! 83Z 

SONt 803! 

INTERET: 85% 




mum de minerai, desintegrer 
ou capturer le precieux mate- 
riel des compagnies adverses 
et, si possible, vous emparer 





r.^i.jin,- indLiSi"' oisiL; l 
Vous devrez imperativement 
decoller avant la Grande 
Maree qui s'annonce. Contact 
sol dans 50 secondes. Bien ve- 
nue sui Full Metal Planete ! 
Action, combats, strategic et 
diplomat! e dans un fantastique 
univers de science-fiction ou 
s'affrontent jusqu'a 4 joueurs 
(humains et robots) dans une 
course effrenee contre la 
montre. 
Non seulement, l'ordinateur 




surtout, elle prevoit les chan- 
gements de maree. Car sur 
Full Metal Planete le terrain est 
mouvant au gre des marees ! 
Qui vous dit qu'au prochain 




joue le role d'arbitre mais il 
vous offre des adversaires tou- 
jours disponibles : 6 joueurs- 
robots ayant chacun leur per- 
sonnalite et une farouche 
volonte de vous battre ! 
Ce jeu comporte en plus un uti- 
litaire graphique (pour per- 
sonnaliser votre Compagnie !) 
et desproblemes strategiques 
a resoudre pour vous entxainer. 
Une superbe adaptation du jeu 
de plateau dans la lignee des 
jeux crees par l'equipe de 
Cobra Soft : Bertrand Brocard 
et Roland Morla. 



i 
t 
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BAD COMPANY 

LOGOTRON onv.250F 1 a 2 joueurs 
Systome: Amiga / ST 



Llorsqu'on melange Commando, Space Harrier el 
T Operation Thunderbolt, on obtieni un resultat surpre- 
nanl que I'on nomme: Bad Company. El qui se 
retrouve derriere tout ca? Steve Bak, a qui I'on doit 
Goldrunner, Karate Kid II, Leatherneck entre autres. 
Bad Company est done un jeu d'arcadc futuriste, oil une 
horde dTnsectoides decide (lout simplement) de rayer la 
race humaine de la carte galaclique. Dans la Bad Company 
(ou personne n'est gentil) le mot d'ordre est simple: si 
e'est un alien, extermine/.-le ! Et c'esl parti pour la grande 
boucherie sur la premiere planete (il y en a quatre). Pour 
debuter le jeu, on seleciionne son personnage, certains sont 
a moitie cyborgs avec des tetes de tueurs de grands-meres, 
et les autres plus conformes a l'idee que Ton se fait des 
soldats. Pour une fois les filles n'ont pas e"te oubliees. Le 
feu vert est donne lorsque votre vaisseau vous depose sur 
la plandte, Ici des vagues successives d'aliens vous atien- 
dent. Vous posscdez deux armes au depart et vous en trou- 
vcrcz d'autres en cours de jeu. II en existe de quatre types, 
avec de temps en temps des pastilles energeliques qui per- 
mellronl d'augmenter la puissance de I'arme utilisee (un 
booster en quclque sorte). R ass urez- vous, vous ne serez pas 
seul a jouer, car I'option deux joueurs est prevue, alors 
allez chercher votre voisin de pahcr car son aide est indis- 
peasable. 




Steve Bak is back! On retrouve le 
genial programmeur que Ton avail 
lonnn lors des fameux Goldrunner ou 
Return To Genesis. Des le debut, on 
reconnait la patte du maitre avec un 
scrolling d'une souplesse sans pareil 
sur ST. Si on ajoute une excellente 
^Xj pest ion du sprite, de bons graphismes 

et des bruitages corrects, on obtient le 
meilleur jeu de tir du moment. Si jamais vous esti- 
miez que la partie est trop difficile pour vous, n'he- 
sitez a appeler a I'aide, en mode deux joueurs le jeu 
est carremenl genial. 





Apres le tres decevant Dogs Of War 
de Steve Bak, j'etais tres inquiet 
quant a la qualite de son nouveau 
programme. La surprise fut done 
d'autant plus importante, car Bad 
Company semble etre son meilleur 
produit a ce jour. G rap hi quern en t tres 
reussi, le programme est surtout 
impressionnant par la 3D qu'il 
presente. On dirait en fait un Ikari Warrior avec 
une vue a la Space Harrier particulierement bien 
realtsee. Le mieux reste I'option per met I ant de jouer 
a deux a la fois. Ca reste, bien sur, du traditionnel 
shoot'em'up, mais e'est bien fait et prenant. 




BAD COMPANY 



GRAPHISME. 92/. 

ANIMATION. 94* 

SON: 89% 



INTERET: 91 % 




Ca ressemble a du Space Harrier, 
sauf que les personnages ne possedenl 
pas de Jetpack. Ca ressemble a du 
Commando sauf que e'est vu en 3D. 
Les graphismes sont bien integres 
dans I'ambiance du jeu et le scrolling 
du sol est fantastique. Je trouve que 
les lasectoides ressemblent plus a des 
pieuvres qu'a des insectes, a moins 
qu'il ne s'agisse d'une espece vivant exclusivement 
en Grande-Bretagne. Quoi qu'il en soil, ce jeu est 
geniaL Line petite remarque ce pendant, les program- 
meurs auraient du faire en sorte que la difficulte du 
jeu varie avec le nombre de joueurs. Car dans Bad 
Company, on rencontre autant de monstres lors- 
qu'on joue seul que lorsqu'on est a deux (et e'est le 
cas de nombreux jeux). Un conseil, jouez a deux ! 






& ARCADE ACTtON 



ONSLAUGHT 

HEWSON «nv.200F 1 pueur 
Systomoi Amiga / ST 



Assez discret depuis quelques temps, Hewson nous 
propose un logiciel fort bizarre. A premiere vue il 
s'agit d'un jeu d'arcade, mais en fail ce soft se riivele 
etie assez complexe, faisant intervenir bon nombre 
d'elejnenls caracterisliques des wargames. Vous jouez 
le role d'un guerrier fanalique, qui par magie equivaut a 
lui seul a toute une aimee. En partant de voire royaume, 
vous devrez conquerir les royaumes avoisinants, plus ou 
moins puissants. attaquer des temples pour voler des talis- 
mans, etc. En fonction de vos adversaires, vous passerez 
alors dans une des 4 phases d'arcade. La phase d'attaque, 
oil vous deplacerez voire personnage sur un champ de 
baiaille, oil il rencontrera de nombreux ennemis, qui auront 
chacun une maniere particuliere de se battre. Lorsque vous 
en tuerez certains, ils laisseront demere eux divers bonus, 
lels des armes (7 types), des sortileges (6 sortes), des 
poinls de bonus, ou des talismans (10 differents). Ces 
demiers vous permettront de traverser certaines regions 
Qormalement infranchissables. II vous faudra traverser le 
champ de bataille de gauche a droite pour capturer le dra- 
peau adverse, en laissant passer le moins d'ennemis possi- 
ble La deuxiemc phase, le siege du chateau, se deroulera 
de la meme facon. Lorsque vous serez atiaque, c'est encore 
une fois le m^me type de jeu, sauf que cetic fois-ci. c est 
vous qui devrez defendre voire banniere. Lors de la 
derniere phase, vous devrez atlaquer un temple ou le gene- 



Le retour de Hewson s'annonce assez 
bien, avec un soft pour le moins origi- 
nal. Les graphismes sonl toujours 
aussi charges, avec des decors detailles 
et colores, el des sprites joliment 
animes. Cote musique et wins, tout est 
parfait. et il en est de meme en ce qui 
concerns les options, nombreuses el 
pratiques (avec entre autres, un edi- 
leur dc tableaux). Venons-en a I'inleret maintenant, 
qui lors des deux premieres parties m'avait semble 
un peu faible. Mais, perseveranl, je me suis rendu 
compte qu'en fait, la strategic jouait une part assez 
important* dans ce soft, el que les phases d'arcade 
(assez difficiles) ne representaienl que 70% du jeu. 
"ngiciel siirprenant, que je suis content d'avoir 




...les graphismes sont somptueux et 
les degradees superbes. 



rai ennemi. L'adversaire est represent par un 
entour^ de 4 tentacules, liberant a intervalles regulicrs, 
divers projectiles. Lorsque vous posscderez plusieurs terri- 
toires, il se peut qu'il y ait quelques rebellions qu'il vous 
faudra maier. En outre, il existe de nombreux lieux assez 
bizarres, dangereux ou benefiques, qu'il vous faudra visi- 
ter. Si vous estimez que les 10 champs de bataille presents 
sur la disquette sont insuffisants, sachez qu'un editeur vous 
permettra de creer vos propres campagnes. Ce jeu esi en 
fait assez complexe, mfilant intelligemment siraiegie el 
action, et possede une duree de vie qui semble ires impor 
lante. 
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uuwvk phis rapide. 
Pas de version PC 
annontfe. 



Voila un jeu d'arcade/stralegie des 
plus etonnanls. D'habitude, ce genre 
prime plus par son interet que par sa 
realisation. Dans Onslaught, cette 
derniere n'a pas ete negligee, puisque 
les graphismes sont somptueux et les 
degrades superbes. A cote de cela, il 
Taut bien voir que les deux phases 
sont complexes. Triompher des phases 
d'arcade ne sera pas it la portee de tous (hein, 
Jean!), lout autant qu'envanir les contrees voisines! 



1ST PERSON 
PINBALL 

TYNESOFT M1V.150F 1 d 4 jmieurl 
Sy stoma! ST 




ir resler polie, jt ne qualifier.!. 1 ce 
iper qui- d'alroce U'» ce qui 
WITH If graptatsnu el le son) et de 
._. (poor I'inlerei). La VM en 3D 
Tapportc strictemenl rien, etant 
lonne qu'on ne Mtuc pas du lout la 
joule par rapport a 1'ensemhle du 
flipper. El en jeu normal hu de 
dessus) « n'est menu* pud la peine de 
■ a Hipper, la boule reboniiit sur les nip- 
pers sans voire aide. Heureusement d'ailhurs. car lis 
■cpondent a rctardemenl el il f»ut done anticlper. 
Ajoutez a cela une animation de buule Ires origi- 
nate: qiiclquerois elle pari doucement. puis elle se 
met a accelerer comnw si file avail pris un coup de 
pied en chemin...? C'esl une honte de pondrc une 
telle horreur sur ST! El si, eomme le prec.se la 
notice, 1st Person Pinball esi uniqoe en son genre: 
parhleu, qu"il le resie!!! 



GRAPMSMEi 90 % 
ANIMATION i 92X 
S0Ni96Z{AM)/83Z(ST) 

INTERET: 



ONSLAUGHT 



89% 




Jc ne vais pas vous expliqucr ce qu'est un flipper, jc 
suppose que vous en avcz tous vu au moins un dans 
voire vie. Celui de Tyncsofl a pour originalite dc se 
manipulcr uniqucment au clavier (un conseil: allcz-y 
mollo, car un clavier a changer rcvicnt plus chcr 
qu'un joystick), el de pouvoir se joucr en 3D. C'est-a-dire 
que vous suivez voire boule au sol. dans le dedale des 
bumpers, champignons, el aulres bonus. La viiessc des 
rcbonds et dc la balle est paramclrable, et vous aye/- la 
possibilite d'etre a quatrc aulour de la machine (choisissez 
quand memc vos partenaires... Jc dis 5a pour voire clavier). 



FIRST PERSON PINBALL 



GRAPHSMEi 61% 

ANIMATION 1 24Z 
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Le plus grand 
simulateur de vol jamai 
realise vous offre un 
choix de deux appareils 
et 4 environnements de 
combat different; avec 
des dizaines de missions 
tactiques. 



& ARCADE/ACTION 



SWITCHBLADE 

GREMLIN «iv.200F 1 pueur 
Systems i Amiga / ST 



II y a des milliers d'anae"es que la bete don. 
Aujourd'hui, elle se reveille, le Chaos est de reiour, 
et la seule <Jpee qui pouvail vaincrc la bete s est 
brisee Voire but sera de relrouver les fragments de 
l'£p6e avant d'affrooter le de"mon. Mais ca ne sera 
pas aussi simple que ca, il faudra traverser de nombreux 
niveaux ou les creatures du chaos regnent, et fcront tout 
pour vous en empecher. Switchblade est un jeu du style 
Targhan, mate a la place de dinger un barbare, vous din- 
ger un petit japonais (un peu comme dans les dessins 
animus japonais). Avant d'etre un fana d'amies, le person- 
nage est avant tout un niaitre en arts martiaux. C est done 
avec les mains que vous commencerez a vous battre. Les 
diffcrenis coups se feront en appuyant plus ou moms long- 
lemps sur le bouton du joystick. De temps en temps, vous 
trouverez (en delmisant des murs) des janes, qui vous don- 
neront des bonus de force, mais aussi des armes (limilees 
en tir). 



Voici un jeu fort tnteressanl. Lin peu 
comme dans Rick Dangerous, explorer 
un labyrintlie de couloirs et de pieces, 
en affronlant monstres et p leges 
divers, est un exercice qui, mime s il 
n'est pas nouveau, s'avere tres effi- 
cace. II possede des graphismes et une 
musiqtie agreables, qui en sus de Pin- 
__, teret, rendent ce jeu passionnant. En 
plus, les ennemis et les pieges sont toujour* aox 
memes endroits, ce qui permet de progresser regulie- 
rement (il n'y a rien de plus enervant que de restei 
durant 20 parties sur le meme niveau, i 




de 





Etes-vous pret a voir un jeu micro au realisme epoustouflant? I 
Etes-vous prepare a vivre une experience inoubliable? Pouvez-vous I 
affronter une aventure, en 3D formes pleines, hyper-rapide? Vous I 
allez vous retrouver seul dans Pinconnu arme de votre fusil a \ 
pompe et pourrez-vous survivre a I'lNFESTATION? 
INFESTATION est un nouveau pas vers le realisme des jeux sur 
micro. Vous etes completement libre d'evoluer dans I'environnement I 
3D d'INFESTATION; vous pouvez examiner et utiliser tous les I 
objets... mais vous n'etes pas seul. Vous allez etre confrontes a I 
des personnages tres hostifes... 

Vous etes Kal Solar, Agent de la Federation Interplanetaire, et I 
devez vous rendre sur Alpha, etudier cette planete et stopper coute 
que coute la menace des Aliens. Votre mission n'est pas facile, f 
Vous serez confronte tout comme les Aliens et leurs oeufs a I 
d'autres menaces: droi'des, radioactivite, systemes de defense I 
irrformatique, et I'inconnu... 

jNFESTATION est une veritable experience atmospherique. Mais ne I 
jouez pas seul a ce jeu... cela pourrart etre votre dernier! 



PSYGNOSIS-SFMI 

BP3 

ZAC DE MOUSQUETTE 

TEL: (1) 43 35 06 75 





Apres In television, les bandes dessi- 
nees et les magasins de jouets, les 
Japonais envahissenl la micro avec 
leurs pelits personnages. Switchblade 
possede des graphisines fantastiques 
dotes d'une superbe animation sans 
defauts. Quant aux gadgets, ils sont 
intelligents (pour une fois): lis aug- 
mented voire Force de frappe sans 
pour autanl vous transformer en Rambo ou bien en 
Terminator. C'est avec vos poings que vous vous 
battez. A propos des cinq niveaux du jeu, je me 
pose line question: le chiffre cinq, nc serait-il pas a 
I'arcade ce que le nombre quaranle-deux serait a 
TUnivers? En elTet, je ne sais pas si vous avez 
remarque, mais la plupart des jeux d 'arcade posse- 
dent cinq tableaux. Knfin bref, puisque les foiillelons 
japonais inspirent les programmeurs. j'espere que 
quelqu'un adaptera les Chevaliers du Zodiaque dans 



J'avais adore Rick Dangerous, et je 
ilois bien avouer que ses program- 
meurs ont a nouveau reussi a me 
combler de bonheur avec Switchblade, 
que je trouve encore meilleur, car un 
peu plus facile. Graphiquement tres 
proche des jeux Nintendo, Switchblade 
est I'exemple mime du jeu de 
tableaux reussi, comme je les aime 
tant, et ceci sur Amiga ou ST. D'un maniement 
simple, le jeu propose quand mime bien des possibi- 
lites. avec de nombreux pieges et astuces. Bien 
entendu, le fond musical tres chouette est un enorme 
plus sur I'Amiga. Bravo a Core et a Gremlin! 



SWITCHBLADE 







version bien gore. 
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TERRY'S BIG 
ADVENTURE 

GRANDSLAM env.l50F 1 joucur 
Systemoi Amiga / ST 



Terry esl un petit bonhommc aussi courageux que 
gourmand, qui n'hesitc pas a se- lancer dans I'aven- 
Lurc, arme dc son yo-yo a la recherche de champi- 
gnons. Les douzc niveau* qu'il va Lraverser lui cause- 
rom pas mal dc fraycurs, car les hcrissons, les ser- 
pents et autrcs enncmis survcillcni les chemins. lis pcuvent 
etrc lues a coups de yoyo ou de pierrcs, el libcreni des 
points ou des bullcs conicnam des letlres qu'il faut vite 
aitrapcr. Si Terry arrive a rcconstiluer son nom, ou le mot 
"EXTRA" avec ces letlres, il deviendra invincible pendant 
un moment, ou gagncra unc vie graluile. D'aulrcs bonus 
pcuvent etre collcctcs: des drapeaux, des elcs, des pieces 
d'or. Les champignons rouges que Terry ramasse donncnl 
des point, mais attention aux champignons verts empoison- 
nes, qu'il faut absolumenl cviter. Quand Terry pcrd une 
vie, il reprend le jeu a pcu prcs au memc endroit, el quand 
il a perdu ses cinq vies, il pcul recomuiencer au dernier 
tableau explore. Entrc chaque niveau, Terry est iransportc 
dans unc salle bonus, ou il doil manger le maximum dc 
champignons dans un Lemps donnc. 
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Absolumenl genial! Tous ceux, qui 
comme moi, se sont eclates avec Great 
Giana ou Wonder Boy vont apprecier 
leur petit frere Terry. Outre les 
innombrables bonus, ce que j'ai le 
plus aime dans Terry's Big Advenlure, 
c'est sa maniabilite (notamment sur 
Amiga). Le bonhnmme se dirige par- 
faitement, meme pendant ses sauts, et 
si le grapliisme est un peu riquiqui (surtout sur ST), 
le scrolling est bon, et 1'agrement du jeu bien etudie. 
Sur ST, un tableau representant le compte des 
points, des vies el des bonus est particulierement 
clair. Quand on perd une vie, certains bonus restcnt 
acquis, ce qui est reconfurtant. A chaque partie on 
fait de nouvelles trouvailles. La difficult^ esl bien 
dosee, et on peut recommencer une parlie au dernier 
niveau aborde. En fait, c'est le type d'arcade-aven- 
ture qu'on a bien du mal a lacher quand on est 
dessus, et vu son prix, je dois dire que c'est un logi- 
ciel a acheter en priorite. 



TERRY'S BIG ADVENTURE 

GRAPHEME. 49% 

ANIMATIONi 73X 

SON: MX 

INTERET: 80% 




UNE COMPILATION 
SANS PAREILLE 



THUNDER BLADE- 



TIGER ROAD- BfiBHjl 






LlJ 1/ MlAjdLUiKl 




Les plus grands nom set I 
jeux ont ete reunis dans u 
nallucinante. Vous compi 
pourquoi nous I'avions appefee 
"LES VAINQUEURS ". 



, ARCADE /ACTION 



MOONWALKER 

US GOLD env.250F 1 f~ ~ 
Syslcmoi Amiga / ST 



En prcnant la place dc Michael Jackson, vous nc savicz 
pas ce qui vous allcndaii. Dcmasqucr cl combuiirc les 
kidnappcurs d'unc pauvrc filletlc sans defense n'csl 
pas, il est vrai, chose ais6c, surloul lorsqu'au debut 
du jeu, vous nc disposez d'aucun dc vos apparais. 
C'esl pourquoi, avant dc volcr au sccours de la fillcuc, 
vous devicz d'abord r&ifnrmer voire idenlilc en rccupcranl 
un a un vos diff&xnls vclcmenis dissdmincs aux qualre 
coins des studios de production dc cinema. Des voire 
arrivee, il vous a fallu cchappcr a unc horde de paparazzi, 
tous plus fanatiqucs les uns que les aulrcs. Dans ces condi- 
tions, rcchercher voire habit dc lumicre vous a pris plus de 
temps que pr6vu. Mais lc plus dur vous allcndait: ectlc 
fois-ci, vous avez du parcourir ta ville en long, en large ct 
en travers, pour rccupcrcr ct rcassembler les differents 
morceaux dc voire voiture, pour Cchappcr a vos pour- 
vuisants. Lc soir venu, voire soiree au club est loin d'etre 
passee inapcrcuc. II faut dire que vous n'aviez pas le 
choix, e'etait vos assaillants ou vous, mais il csl certain 
que lc vitrage el lc mobilicr onl quclquc pcu soul'lcrl dans 
la bagarrc. Lorsquc enfin vous croyicz vous clrc lircr d'af- 
fairc, il vous a fallu dc nouvcau affronter vos enncmis 
dans un ultimo combat. Devant lc nombrc ct la determina- 
tion dc ces dcrnicrs, vous n'avcz pas hesite a vous trans- 
former en robot, rcpoussant ainsi vos adversaircs jusqu'au 
fin fond dc notre galaxie. 



Michael Jackson, e'est comnie Madon- 
ce n'est vraiment pas ma tassc de 
the. C'esl pourquoi, lorsquc le 
redae'ehef m'a donne ce soft a tester, 
j'ai tout fail pour le refuser et le 
refiler a quelqu'un d'autre. Mais 
comme Stephane est au moins tetu 
comme 36 bourriques el 3 Bretons j'ai 
du m'irtcliner. A mon grand e tonne- 
ment, je me sois surpris a jouer pendant presque 
une heure a Moonwalker. C'est qu'il est rudement 
bien fait, ce soft! Les graphismes sont comme je les 
aime, superbes, la mosique est fidele (je ne 
m'elendrais pas plus sur ce point) et ['animation du 
personnagc est tres bonne. A quund les logiciels avec 
des groupes de hard rock comme heros? 
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Dire que je m'atlendais au pire pour 
ce togktel serait faux, mais presque! 
En fait, I'adaptation du film sur micro 
est reellement surprenanle. Les 
programmers sont resles Ires fideles, 
tant au niveau de la chronologie des 
evenemenls qu'au niveau de la musi- 
que et des graphismes. Ces derniers 
elements, comme la realisation en 
general, etant d'ailleurs le point fort du jeu. Si vous 
ajoutez a cela, une supcrbe animalion du person- 
nagc, vous obtenez un excellent programme, qui, j'en 
suis sur, plaira a d'autres que les seuls fans de 
Michael Jackson. 
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Club MICRO AVENUE 

LES AVANTAGES DU CLUB 
MICRO AVENUE : 



■ Vous benelicierez des supers prix resen 
Membres du CLUB MICRO AVENUE 

■ Vous pouve* achat er vos logiciels a la b 
Club en profitant de tous vos avantages p> 



LA GARAKTIE TOTALE 
DE SATISFACTION : 



VOS AVANTAGES 
PERSONNELS : 



priii catalogue ( < trals d'envoi). 

■ . . i, .11.. , I, : „„.,il iii,-i,I.!.- liu C.\ '. IR MICRO AVENUE. 
- nous recevrez un lion de rcsmisn de 20 % ft valolr sur 

voire proehnin ;ii:h.it rf'nn lugicicl au prix catalogue. € 
! sans limitation du nornbru tie parrainages Vous pouv 



icun risque 3 logiciels pour 1 
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anvoyei-rr 

jsjoinsa ma commande mon reglement de 224 F 
199 F - 25 F de Irals d'envoi) par : 

CHEQUE - C.C.P. - CB N° expire 

Vous m'accepte; immediate merit dans voire CLUB MICRO AVENUE, je 

catalogue et ma premiere vignette de reduction de 20 %. 
Pour toule commande passee dans le catalogue au prix Club, ou pour 
loul achat effectue a la BOUTIQUE DU CLUB, j'aurai ledroit d'acheter 
un logiciel Bvec une reduction de 20 % A chaque parrainage, le CLUB 
MICRO AVENUE m'enverra gratuilement une vignetle de reduction de 
20 %, ou je la prendrai direclement a la Boutique du Club. Je pourrai 
itler le Club a toul moment par simple latlre. ou continuer a proliter de 



NOM 

ADRESSE 
COMMUNE 



uClut 



CODE POSTAL 



s logiciels presentes sur cette oifre sont aussi disponibles a la bouti- 
,e du Club. Ceite ofire esl limitee a un envoi par foyer, reserves aui 
■uveaux adherents et a la France Metropolitaine. el valable dans If 
lite des stocks disponibles 
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TOM & JERRY 2 

MAGIC BYTES env 200F 1 joucur 
Systcmei Amiga 



Cicsl ires simple, Vous cics Jerry, la souris, el voqs 
Javcz grand appclit. Lc scul moyen d'assouvir voire 
Maim, e'est dc ramasscr les petits morccaux de 
gruyere disscmincs un pcu par tout dans to niaison el 
ses alcntours. Seulcmcnt voila. un chasseur du nom 
dc Tom vous guclle. Vous n'aurez pas une minute dc rcpit. 

La premiere version, sortie il y a 
presque un un, etail sympa, mais sans 
plus. Celle qui nous arrive maintenanl 
n'apporte pas grand-chose de neuf. Le 
principe du jeu est te meme, avec des 
graphismes et des bruitayes similaires 
(malgre l'apporl de quelques rugisse- 
ments ei exclamations digitalises) et 

une animation quasi identique. De 

plus I'interet du jeu n'a pas ete ami-More. En 
somme, de pres ou de loin, ca ressemble fortement a 
une "simple copie". Dans ce CflS, autant jouer au 
premier! 





Bien que je sois tres loin d'etre un 
fan de Michael Jackson (je n'avais 
meme pas ete voir le film, alors que 
e'etait une production Lucasfilm!), je 
dois avouer que Moonwalker est une 
reussite. Les jeux sont peu originaux 
mais varies et prenants. la realisation 
est bonne et les seines de presentation 

sont bien faites. En fait, la reussite de 

ce jeu vienl de la simplicite de chaque jeu. ainsi que 
de I'animalion des personnages qui est particuhere- 
ment soignee. Bref, meme si ce jeu est tres bien. ca 
ne fait toujours pas de moi un fan de Jackson, 



La muriquo est digitali- 
ses sur Amiga «t pas sur 
ST. Pas de version PC 

prevue. 



MOONWALKER 

GRAPHEME. 823! 
ANIMATION i 85 X 
SONt 84X (AM) / 69Z (ST) 

INTERET: 83°/ 




ei lui cchapper vous demandcra bcaucoup d'asiuces et dc 
reflexes. Vous nc sere/ cepcmluni pus sans defense, 
puisquc vous anrez la possiniliic dc vous rcfugicr sur les 
mcublcs, les elagercs... Vous pourrcz meme fairc en sortc 
de laisscr tombcr dclicaiemcnl quelques objets sur la lete 
dc ce pauvre Tom. A vous de viser juste ! 
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Retrouvez sur un compocl disc les 11 musiques exceptionnelles des Voyageurs du 

Temps composees par JEAN BAUDLOT 
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"... on peut difficllement faire mieux." — MICRO NEWS 
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GALAXY FORCE 

ACTIVISION env.200f 1 joucur 
Systems t ST 



CI est a Activision qu'esl revenu le (dur) role d 'adapter 
/Galaxy Force sur micro-ordinaleur. C'est done avec 
la lele haute el le coeur vaillant que les program- 
mcurs se sont lances dans cette mission impossible t.si 
vous connaissez la version arcade, vous save?, de quoi 
je park). La version arcade est dirigee vers Taction, avec 
une grande pan de sensations, grace aii siege qui suit les 
mouvements de voire apparcil, avec un ordinaleur de bord 
qui vous hurle dans les oreilles. Dans la version micro, 
voire siege ne bouge pas, mais 1'ordinateur de bord (voix 
digiialisee de ires bonne qualitc) vous previent a 1'av 
des dangers qui vous menacenl dans les forteresses. Votre 
vaisscau esl aussi arme de la meme nianiere, pas de gad- 
gels a la pelle. mais un super lir qui se divise lorsque vous 
avez les ennemis dans voire ordinaleur de visee. Quanl au 



sujel, c'est exaciemcnl le meme: vous devez debarrasscr 
cinq planctes des mechants qui les envahissenl. Pour com- 
mencer, vous choisissez la planeie de voire choix (niveau* 
de 1 a 5), puis vous afiionte/. les hordes sauvages des vais- 
seaux ennemis, et enfin vous penelrcz dans la forleresse. 
Une t'ois la lorteresse detruite. vous passez a une autre pla- 
neie. 



Apres la conversion d'Afteruurner 
I'annee derniere, je n'osais meme pas 
regarder Galaxy Force, dont la ver- 
sion arcade esl encore plus belle 
qu'Afterburner. II a pourtant bien 
fallu, et ce Tut avec surprise que je 
decouvris que cette derniere n'etail 
pas mauvaise. Les programmeurs ont 
_ plus travaille la jouabilite que les 
graphismes, ce qui veut dire que les amateurs du jeu 
d'arcade retrouveront le meme plaisir, avec moins 
d'etonnement au niveau des decors. Uniquement 



les meilleurs loqiciels 
sont a Conhrama 





Bien que peu fidele a la versi 
arcade, la version sur micro esl quand 
meme tres agreable a jouer. C'est un 
jeu tres rapide qui demande pas mal 
de concentration et de reflexes, mais 
pour un as du joystick, rien n'est 
impossible (NDLR: toujours aussi 
modeste, je vols). A moins que vous 
n'ayez l'intention de jouer a toute 
itesse tout au long du jeu (ce que je vous decon- 
seille forlement, car c'est la destruction assuree), il 
faudra vous irouver un bon joystick avee ventouses, 
car le controle des moteurs se trouve sur le clavier. 
Conclusion: un bon jeu meme si I'adaptation est 
quelque peu decevante, dommage! 
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& ARCADE /ACTION 



TURBO OUTRUN 

US COLD snv.250F I pueur 
Systenioi Amiga / ST 



Depuis la demiere fois, vous etes monte en grade, et ce 
n'est done plus en Teslarossa, mais en Ferrari F40, 
que vous allez devoir traverser I'Amenque d est en 
ouesl, toul en faisanl halte dans les principals Allies. 
Comme d'habitude, une charmante jeune fille est a 
vos coles, et vous pousse a rouler de plus en plus vile. Car 
voire temps est compte, et pour rallier deux points eloignes 
eeographiquemenl de parfois plus de 1000 kilometres vous 
allez devoir souvent foncer plus que vous ne le souhaile- 
riez Comme de coutume sur les routes, vous rencontrerez 
divers obstacles, des barrieres interdisant l'acces d une cer- 
taine partie de la route, des bidons jalonnant un couloir 
etroit de circulation, des obstacles mouvants que sont les 
voitures moins rapides que la v6tre, des gendarmes cou- 
ches (vous savez, les dos d'ane extremement prononces, 
installed sur le sol par les pouvoirs publics, et qui vous 



Contrairement it la version ST, carre- 
ment ennuyeuse, la version Amiga de 
Turbo Outrun est presque totalement 
reussie. Avec une bonne animation et 
des bruitages corrects, elle aurait 
merite de figurer parmi les meilleurs 
jeux de courses automobiles du 
moment. Mais malheureusement, les 

graphismes oe sont pas tout a fait a la 

hauteur du soft. Decidement, les conversions sur nos 
machines de la serie des "Out Run" n'auront vrai- 
ment pas ete fantastiques. Apres un premier volet 
execrable et une deuxieme version assez moyenne, 
on se met a esperer qu'une troisieme mouture verra 
le jour en salles d'arcades pour enfin beneficier 
d'une bonne adaptation sur micro! 



font decollcr de votre siege si vous les franchissez a 20 
Km/h). et bien sur la police. Car vous ne serez que ires 
peu souvent en-dec* des limiies de vitesse aulonsees^ hi 
vous parvenez a surmonier loutes ces embuches et a echap- 
per a la police, vous devrez encore vous sortir d affaire 
sur route mouillee ou verglacee. Mais si vous faites un bon 
temps, vous aurez la possibility d'equiper au mieux votre 
voiture. avec des pneus plus tendres. amcliorant la tenue de 
route de votre voiture, ou avec un moteur plus puissant et 
bien d'autres choses encore. A vous de les decouvnr! 
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L'animation est vraiment 
detovantc sur ST par 
rapport a la version 
Amiga. Pas do version 

PC annontee. 





Ma tete rejouie cache tout de meme 
une certaine deception. Si la version 
de Turbo Outrun sur Amiga est assez 
reussie, la version ST esl vraiment 
trop lente pour suciter toule 1'excita- 
tion du jeu d'arcade original. Sur 
Amiga, on se laisse prendre au jeu, 
meme si des produits comme Chase 
HQ, Hard Drivin ou Continental 
Circus sont meilleurs. Bref, il est un peu dommage 
que les deux versions ne soient pas un peu mieux, 
mais il faut dire qu'adapter ce jeu d'arcade n'etait 
pas une chose facile. 



^b TURBO OUTRUN 

GMPHSMEi 767. 
ANIMATION- > 797. (AM) / 637. (ST) 
SON! 667. 

INTERET: 73% 
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Vous les aviez pourtant vaincu la premiere fois, mais 
ca ne leur a pas suffi. et void qu'ils debarqueni une 
nouvelle fois. C'esl pour vous l'occasion tie reprendre 
du service. Voire combal contre les famomes vous 
menera en irois endroits bien precis. Voire premier 
contacl avec eux se fera dans les dgouts. Suspendu au bout 
d'une corde, vous tenierez de ramasser des modules 
d'energie, loul en essayant d'eviter la horde de faotomes 
qui vous lourneront autour, de mamere a gener voire 
progression. Plus vous serez louche par I'un d'entre eux et 
plus voire personnage aura peur. Une fois qu il aura atteinl 
un cerlain seuil, celui-ci lombera au fond sans aucune 
chance de pouvoir se ratiraper. Atlention ega'.ement a la 
main, si vous la laissez agir, eUe s'aliaquera a voire corde, 
iusqu'a ce qu'elle ail rtiussi a la couper ou que vous 1 aye?. 
louche. Voire deuxieme renconlre avec les r.ntomes se 
fera dans le musee de refection des toiles (de tableaux). 
Vous devrez arracher le bebe" a l'empnse de Vigo, le 
magicien, qui a choisi eel enfant afin de pouvoir rename. 
Enfin, dans la troisieme pbase, vous beneficierez de 1 aide 
salvatrice de la statue de la Liberie, qui pour 1 occasion 
descendra de son piedestal. Arme de son flambeau comme 
d'un lance-flammes, vous partirez a la chasse aux fanto- 
mes Inulile de vous dire que vous ne passerez pas 
inapercu. Allez-vous laisser passer l'occasion de devenir un 
herns national? 





.''habitude, les adaptations sont reali- 
ses a partir de bons films (Indy. 
Batman, les Incorruptibles, pour ne 
titer que les plus celebres). ce qui 
facilite le travail des program meurs. 
Activision a choisi la diflficuite, avec ce 
film fort decevant, mais ils ont su le 
transcender, et au bout du compte, le 

soft est tout a fait passionnant. Les 

differentes phases sont magninques, assez varices et 
ires jouables. En fait, en voyant ce jeu, on pourrait 
presque croire que le film est bien, mais il n'en est 
rien (mis a part quelques effets speciaux fabuleux). 





De tous les logiciels d'Activision qui 
doivent sortir pour cette fin d'annee, 
Ghosfbusters 2 est a mon avis le meil- 
leiir de tous. On est face a un grand 
soft! Les grapbismes, parfois digitali- 
ses, sont fantasriques (notamment sur 
ST), meme remarque pour la musique 
et les bruitages. Rien a dire non plus 
sur I'animation, excellent? dans cha- 
cune des trois phases du programme. De plus, les 
programmeurs ont incorpore de nombreuses trou- 
vailles (comme la lete des personnages qui se meta- 
morphose au fur et a mesure que t'angoisse et la 
peur les gagnent). Ah, si toutes les adaptations de 
films pouvaient etre de la meme qua lite... 




Si le film ne m'a que ires moyenne- 
ment plu, il faut avouer que les 
programmeurs d'Activision ont accom- 
pli un travail excellent sur le jeu. De 
la musique aux images digitalisees, en 
passant par la presentation et les trois 
jeux different*, tout est particuliere- 
ment soigne. Apres Indy Aventure et 
Batman, voici que Ghostbusters 2 
vient une nouvelle fois montrer qu'aujourd'hui, les 
adaptations de films ne sont plus pretextes a vendre 
un nom, mais un produit! Bravo a Activision pour 
un produit aussi divertissant. 



GHOSTBUSTERS 2 
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HARD DRIVIN 

DOMARK tnv.250F 1 jowur 
Systems i Amiga / ST 



Voici 1' adaptation d'une course de voitures nommee 
Hard Drivin', un jeu d'arcade renomme\ II s'agit en 
fait de deux courses totalement differentes, puisque le 
circuit se separe en deux parties. Si vous prenez a 
gauche, vous vous retrouvez sur le circuit de vitesse, 
sans grosses difficult^, si ce n'est qu'il faut aller vite, tres 
vite (ce qui occasionne bien sur quelques sorties de route 
explosives). Le circuit de droite est sans doute le plus 
int^ressant, puisqu'il s'agit du circuit de cascade. Vous 
devez sauter par-dessus un pont, prendre un virage releve 
assez difficile, et surtout passer un looping, exercice vrai- 



La course de voitures la plus celebre 
des sallcs d'arcades semblait bien 
difficile a adapter sur micro, etant 
donne la vitesse et la fluidite de I'ant- 
Domark frappe un grand 



' DELA DE VOS REVES 




men! perilleux. Tous ces obstacles doivent se franchir a 
une certaine vitesse. et si vous sorlez de la route vous ris- 
quez fort d'avoir un accident grave (sinon vous avez 9 
seeondes pour revenir sur la route). Pour comptiquer le 
[out, il vous faul en plus eviter les voilures el les camions 
qui rouleni dans les deux sens. Si vous arrivez a vous qua- 
lifier, vous devez alors piloter sur Tun des deux circuils 
dans une vraie course, avec des concurrents Ires serieux. 
Les dgpassemcBtS Ctant assez difficiles, vous avez inte'ret a 
prendre un bon depart! Vous pouvez choisir de passer les 
viiesses manuellemenl ou prendre une boile auiomatique, 
auquel cas vous n'avez a vous occuper que de la vitesse el 
dc la direction. Un conseil, le maniemenl a la souris est le 
plus pratique, le bouton de droite pcrnieUant d'?.ccel6rer et 
celui de gauche de freiner. La vue est bien sOr en 3D 
formes pleincs, el, meme si vous n'avez pas le siege 
tiydrauliuue du jeu d'arcade, ni le volant sensitif, vous ris- 
quez de passer de tres bons moments en jouant a cetie 
course de voilures pas comme les autres. 



Que I'on ne vienne plus me dire 
est impossible d'adapter tel ou tel jeu 
d'arcade, parce qu'il trop complexe. 
Apres avoir vu Hard Driviu en salle 
d'arcade, je n'atirais jamais imagine 
que la version micro sera it si proche 
de I'original. Dans le genre mission 
impossible, difficile de trouver mieux, 
et pourtant ils 1'ont fait. Le plus stu- 
pefiant provient de la rapidite de I'animation au vu 
du nombre tf'objets 3D presents a I'ecran. C'est 
carrement incroyable! J'ai beau jouer et rejouer 
encore, mon etonnement est toujour s a son comble. 
Plus fidele que I 'arcade, In meurs. Sans aucun doute 
LA meilleure simulation du moment sur micro. En 
Irois mot, une reussite exemplaire ! ! ! 



Peu do differences enfre 
les versions Amiga el ST, 
sauf au niveau de la 
musique. Version PC a 
suivre... 




Ce que nous en avions vu au fur et a 
mesure du d£veloppement paraissait 
tres bon. La version finale d'Hard 
Drivin est carrement exceptionnelle, et 
s'annonce comme I'un des meilleurs 
jeux de courses de 1'annee. La 3D n'a 
rien a envier a la version arcade, ni la 
rapidite qui est incroyable! Cote 
maniabilite, le fait de jouer a la souris 
permet de retrouver les memes sensations qu'au 
volant du jeu original, si ce n'est que la souris ne 
tremble pas dans vos mains. Les ralentis lors des 
accidents sont dignes du jeu d'arcade, et musique et 
bruitages sont tres reussis. Bref, Hard Drivin devrait 
faire partie, logiquement, des trois plus grosses 
v ernes de Noel. 
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SKIDOO 

TOMAHAWK an.MOF I (oiiwt 
System* ■ Amiga / PC / ST 



A ui d'entre vous n'a jamais reve" de conduire un scoo- 
I 1 lei des neiges, en regardanl les documentaires sur le 
1 I Grand Nord a la television? C'est maintenanl possi- 
Yv ble, et Tomahawk vous le prouve. Non seulemcnl 

\M vous pourrez chevaucher voire Skidoo au travers des 
W plaines el des foreis solilaires, mais, une fois votre 
ville atieinle, vous pourrez vous inscrire a une course. Si 
vous la remportez, vous empocherez une jolie somme, avec 
laquelle vous pourrez achetcr du raviiaillemcnt. el de quoi 
continuer voire longue rouie solilaire, jusqu'a la prochaine 
ville ou se de"roule la course suivante. Si toutefois, vous 
parvenez a alieindre cette ville, sans vous perdre a jamais 
dans cette contree desert ique el hostile. 



Ce que j'aime dans I'ordmateur, c'est 
qu'il permet de praliquer des sports. 
que vous n'aurez peut-etre jamais 
('occasion de connaitre, soit par 
manque d'envie ou de temps, soit par 
manque d'argenl ou de courage. 
Personnellement, je ne suis jamais 
munie sur des skis, et jamais non plus 
sur un cheval. La, .'occasion m'est 
don nee d'essayer le scooter des neiges, et le tout 
bien au chaud dans mon fauteuil. Alors, je vous le 
dis tout net, c'est super. Le jeu n'est pas enorme- 
ment varie, mais I'idee est tres bonne, et il y a toute 
une aventure a vivre avant de pouvoir participer a 
une course. Si j'aime bien ce jeu, c'est parce que les 
programmers ne se sont pas contentes de faire une 
enieme course de quelque chose, mais aussi d'y 
inclure un scenario. .Mors je dis bravo 1 




Skidoo est un logiciel original, varie et 
pur fdis comique, surtout lors de chutes i 
spectaculaires. D'apres le mode d'em- 
ploi, il Taut de nombreuses heurcs 
avant de decrocher le litre de cham- 
pion du monde des pilules de scooters 
des neiges. Personnellement, je 
remplacerais "nombreuses heures" par 

quelques mois! Si on se familiarise 

assez vite avec les parties de chasse, il faut quand 
meme une certaine habitude pour remporter une 
course. On sort de piste facilement, et les autres 
concurrents ne vous font pas de cadcaux. N'allez pas 
croire qu'avec un bon entrainement le tour est joue, 
car pour se rendre d'une ville a I'autre dans les 
meilleurs delais, il faut faire du hors-piste tout en 
gardant une bonne orientation. Avec la vitesse, le 
moindre ecart vous entraine dans une mauvaise 
direction, et, surveiller a la fois la bnussole et les 
obstacles qui surgissent n'est pas d'une facilite evi- 
dente. En bref, Skidoo est un bon jeu a conseiller 
aux acharnes, car les impalienls se decouragernnt 
vite. 



I 
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JOHN MAIDEN 
FOOTBALL 

ELECTRONIC ARTS cnw.200F 1 a 2 joueurs 
Sy stoma i PC 



Avec John Maiden Football, vous pourrez accomplir 
presque toutcs les actions du jeu de football ameri- 
cain. Si, au coup d'envoi, votre equipc receptionne 
corrcclcmcnt le ballon, vous devrez dcvclopper un jeu 
d'attaque. Cela consiste a placer judicicuscment vos 
joueurs. Mais si vous n'etes pas trcs au fait des regies et 
des astuccs du football americain, vous pourrez faire appcl 
aux deux fascicules presents dans la boltc, indiquanl diver- 
ses phases d'aiiaque et de defense. Une fois le "quater- 
back" en possession du ballon, ceiui-ci le lancera vers 1c 
joueur que vous aurez designe. Un "beep" sonore vous pcr- 
metira de savoir si voire "quatcrback" esi en situation diffi- 
cile ou s'il dispose de tout son temps pour ajuster sa passe. 
Le bul etanl de gagner le maximum de terrain pour se 
rapprocher de la lignc des "touch down", en ayant 
progresse d'au moins dix yards en quatre tentatives. Sinon 
la balle reviendra a I'adversairc. Ensuitc, vous aurez la 
possibiliic de regler la vitesse el la resistance de voire 
joueur. En position dc defenscur, votre idee premiere sera 
de "sackcr" le "qualerback" le plus rapidement possible, dc 
maniere a l'empecher dc lancer un de scs joueurs, et meme 
de lui subtiliscr le ballon. Dans un cas commc dans I'autre, 
la partie sera difficile. 




Si vous ne faites pas partie des inities 
aux regies du football americain, vous 
n'avez pratiquement aucune chance de 
maitriser ce programme. Malgre des 
connaissances assez completes de ce 
sport, j'ai tout de meme eu enorme- 
ment tendance, avec toutes les options 
possibles, a m'embrouiller I'esprit. Ne 
pensez meme pas que vous tenez la 
■'occasion de decouvrir le football americain. La 
documentation, en anglais de surcroit, n'est pas assez 
claire, meme si on note la presence de deux fascicu- 
les expliquant les diverses tactiques de defense et 
d'attaque. Pour ceux qui persisteraient encore, 
sachez que la realisation est des plus moyenne avec 
des graphismes legerement fouillis, des bruitages 
monovoix et une animation assez saccadee. En 
revanche, une fois plonge dans Taction, le jeu 
devienl prenant, et avec I'aide des deux supports 
tactiques que sont les fascicules, presque exaltant. 
Avis aux conoaisseurs ! 



JOHN MAIDEN FOOTBALL 



GRAPMSMEi 49% 

ANIMATION. 467, 
SON. 317. 



ya»' 



,v»' 



«on 



M»Vi» 



■»*•■ 



INTERET: 45% 




JSPORT 



CONTINENTAL CIRCUS 

TAITO am. WOF 1 jnmur 
Systeme" Amiga / ST 



algrc son nom, Continental Circus n'est pas la suite de 
Fiendish Freddy's Big Top O'Fun, mais un simulatcur 
de course en Fl (Formule 1). Comme beaucoup dans le 
genre, il est dote de beaux graphismes, mais il differe 
_ en bien d'autres points. Pour commcnccr, pas d opuons 
ni d'entrainemenL, vous commences dircctement par une 
course. Afin dc se qualifier pour le circuit suivant. il faut arn- 
vcr a la bonne place. Par exemple 80e au Japon et 40c en 
France, sinon vous ctes disqualific. Le but est ires simple: 
devenir le premier en fin de saison. Dans ce qui change par 
rapport aux aulres. on pcut noter quclques "gadgets , doni un 
stand qui vous permet de fairc de rcparcr lorsque votrc voi- 
lure a etc heurtce par un concurrent. La pluic est aussi au 
rendez-vous de lemps en temps el ccla d'une manicre alea- 
loire, en effet, ne vous attendcz pas a courir sous la pluie lou- 
jours dans 1c meme pays. 



Et voici la surprise du mois. J'en 
avais naturellement entendu parler, 
mais je ne m'attendais surement pas a 
un sort d'une aussi bonne qualite. La 
conversion du jeu d'arcade est 
superbe, et meme si tout n'est pas 
parfait, Continental Circus n'en reste 
pas mtiins la meilleure simulation de 
1 Fl pour l'heure actuelle. Si les gra- 
phismes et bruitages sont corrects, ('animation, elle, 
est excellente. En ce qui concerne les jeux de voitu- 
res, Continental Circus montre la marche a suivre. 
A conseiller a tous les fanas d'arcade' 




En ce qui concerne les jeux de 
voitures, Continental Circus montre la 
marche a suivre. . 







COURSE N0.1 BRAZIL 


pi. 




m 


i , ^ :i ' ,: -iiill :h — -- ii; "'*' 3; "- :; ' 





Des simulateurs de courses de voitu- 
res, il y en a eu beaucoup, et a mon 
avis tout a ete explore dans ce 
domaine. Et puis Continental Circus 
est apparu. D'abord, les graphismes 
sont sympatbiques (sans pour tela etre 
exceptionnels), el des bruitages chan- 
genl un peu de I'ordinaire (pour une 
Ibis, le ronflement du moteur ne vous 
ecorche pas les oreilles). Mais le point Tort de 
Continental Circus est sa jouabilite. Le scrolling de 
la route est superfluide, ce qui rend la simulation 
impeccable, et pour ne rien gacher, le controle de la 
voiture est le meilleur jamais realise jusqu'ici. Je 
vous invite done a jouer a ce jeu le plus tot possible 
avant que le stock ne s'epuise. 



Cote courses de voitures, nous n'etions 
pas trop gates jusqu'a ce jour sur 
Amiga ou ST. Voila qu'avec 
Continental Circus, nous nous retrou- 
vons enfin avec un programme 
prenant, et surtout bien adapts de 
I 'original d'arcade. I. 'effet de vitesse 
est bien rendu, la difficult? est parti- 
culierement bien do see, ce qui tend a 
rendre le produit vraiment compel it if. Apres Gei 
Wings et Shinobi, qui etaient loin d'etre reussis, 
Virgin retrouve toule la qualite de Silkworm dans 
Continental Circus. 




_L 



...le point fort de Continental Circus 
est sa jouabilite. 



CONTINENTAL CIRCUS 
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FIGHTING SOCCER 

ACTIVISION wiv.200F 1 d 2 jouours 
Sy sterner Amiga 



Fighting Soccer, comme une panic de son nom I'indi- 
que, est un jeu de football. Fighting, ne veut pas dire 
bagarre dans ce cas, car il vous faudra observer les 
regies du jeu durant les divers affrontements avec vos 
adversaires. Bon nombre d 'actions sont permises 
comme les tackles, les passes et les tetes. On peul jouer 
seul contre l'ordinateur. coot re un adversaire humain. ou 



. J? FIGHTING SOCCER 
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I encore a deux simultanemenl contre l'ordinateur. Vous 
devrez renconlrer les equipes de plusieurs pays, el les £Ii- 
miner les unes apres les autre s, afin de parvenir en finale 
et gagner le Mondial. 



Ce jeu aurait peul-etre pu plnire, s'il 
etait sorti il y a plusieurs mois, avant 
I'apparition de Kick Off. Maintenant, 
il n'a aucun interet, et je n'ai pris 
aucun plaisir a v jouer. Durant le 
premier match, on met moins de cinq 
secondes pour marquer un but. On 
n'eprouve meme pas I'envie de faire 
des combinaisons entre les joueurs, et 
on se contente de slalomer entre les adversaires. Ou 
est le bon temps, ou Activision n 'etait qu'une toute 
petite equipe de programmeurs, et nous faisait un 
plaisir immense en nous concoctant des jeux super- 
bes sur 8 bits, comme le vieux Ghostbusters, ou 
encore lleros ? Ca, c 'etait de bons jeux! 




NINJA WARRIOR ARRIVE... 

LES JOYSTICKS VONT TREMBLER! 



UNE COMPILATION IMIilOYABLE DE 

ATARI' ST ^^LT~ AMLOA. - 



4 JEUX!! 
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MASTER 
GRAND PRIX 

DINAMIC env.200F 1 joueur 
Systems t Amiga / ST 



Le principal actcur dc ce jcu csi le cclebrc champion 
de course moiocycliste espagnol, Jorge Marline/. 
"Aspar". C'csi lui que vous dirigez sur sa machine, 
unc 80cc... C'est petit, mais capable tout de meme de 
vous propulser a plus dc 220 km/h. Grand Prix 
Master vous pcrmet d'entrer en competition avee les mcil- 
Icurs pilotcs mondiaux, en participant a sept grands pnx du 
championnal du monde. D'ahord vous pouvcz vous entrai- 
ncr au maniement dc voire moto. Le principc en est 
simple: la moto suil la direction du joystick, ct le bouton 
de lir vous permct de ralcnlir sans perdre dc puissance, en 
maintcnant le nombre de tours du regime du moicur. 
Ensuile, vous abordez l'epreuve de qualification qui deter- 
mines voire position sur la grille de depart. Enfin, e'est la 
course... Attention, soyez prcts, le feu va passer au vert! 




Un peu decevant, surtout quand on a 
Liuparavant joue a des roerveilles 
comme RVF Honda ou Super Hang 
On. Ici, on n'est pas sur sa moto en 
plein coeur de la course. On a plutfll 
I'impression de dinger un engin tele- 
guide. Ceci dit, j'aime assez cette 
maniere de concevoir les courses auto- 

mobiles ou motocyclistes, et j'avajs 

bien joue, notamment a Super Sprint sur ST. Mais 
la realisation de Grand Prix Master laisse a desirer: 
sur ST, les bruitages digitalises sont haches el ne 
sont pas synchronises avee Taction, tandis que sur 
Amiga la musique d'accompagnemenl est assez "gon- 
flantc"... Les scrollings sont tellement mauvais, qu'on 
a parfois I'impression de reculer, et en pleine ligne 
droite, on se demande si un n'a pas enclench6 la 
marche arriere au lieu de la 6e. Dernier rcproche, la 
partie du circuit ou I'on se trouve est si petite, 
qu'on perd vite le contact avec les adversaires. La 
motivation s'en ressent! 






Dans le genre des courses de motos. 
Grand Prix Master fait partie des 
meilleurs. Et pourtant, a premiere 
\ ue, ce n'est pas la plus belle, mais 
des que Ton v joue on s'apercoit Ires 
vite que le jeu est passjoonant. Le sys- 
teme, vue d'avion, y est sans aucun 
doute pour beaucoup. D'un manie- 
ment difficile, au debut, le contr&le de 
voire engin vous sera vite familier. Des ce moment, 
pense? a vous munir d'une bouteille d'eau, car au 
bout de quelques tours de circuit, vous serez epuise. 
Mais Grand Prix Master est bien plus qu'un soft 
physique, c'est a mon avis la plus interessante des 
courses de motos. 
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Mr. Heli 

Mr. Heli est 1'adaptation tres 
. reussie du jeu d 'arcade du 

meme nom. Sauvez votre 
? planete des projets de 

i'infame Muddy qui menace 
ide la detruire Prenez votre 
| helicoptere de combat et a 
! I'attaqtie! 
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WAYNE GRETZKY 
HOCKEY 

BETHESDA SOFTHORKS onv.200F 
1 a 2 joueurs Systems ■ PC 



Comme pour lous les logiciels de sport, les options dis- 
ponibles concement essentiellemeni les joueurs ei ie 
jeu de hockey propremenl dit. Celui-ci n'echappe pas 
a la regie en vous proposant d'entree quatre appro- 
ches du jeu. En choisissant 1'oplion "Control player", 
vous n'aurez aucune decision a prendre a propos de 
t'equipe, l'ordinateur servant de coach. En cliquanl sur 
1'oplion "Play and coach", non seulemenl vous dingerez 
vos joueurs, mais vous pourrez aussi les permutcr, el 
essayer ainsi diverses combinaisons pour batir la mcilleure 
equipe possible. Ccttc option ser3 sans aucun doute la plus 
difficile a maitriser, mais e'est aussi celle qui vous donnera 




fS 



In jeu de hockey sur glace, voila qui 
■Test pas banal! Le principe du jeu se 
rapproche enormement de Kick Off 
sur Amiga ou ST, e'est-a-dire que le 
terrain est en vue d'avion. C'est a 
mon sens le systeme autorisant la 
meilleure jouabilite, primordiale pour 
ce type de logieiel. Cela permet egale- 

merit de parfaitement visualiser les 

joueurs et adversaires, ainsi que leurs emplacements, 
et d'elaborer tres rapidement diverses tactiques. Au 
niveau de la realisation c'est correct, avec pour cer- 
taines phases (combat, penaltys) des scenes digitali- 
sees, sans toutefois etre extraordinaire. Le scrolling 
par exemple, s'avere tres penible pour les yeux apres 
quelques parties, et le maniement des joueurs neces- 
site un leger apprentissage. En bref, Wayne Gratzky 
Hockey est un logieiel plaisant qui vous fera paten- 
ter... en attendant la sortie de Kick Off! 



THE MUSCLE CARS 

ACCOLADE MV.150F 1 joueur 
System oi PC 




A premiere vue, cette simulation de 
hockey n'a rien d'impressionnant. Les 
graphismes sont bons, sans plus, et le 
jeu ne parait pas bien prenant, sin - 
tout en ratson du scrolling qui, comme 
souvent sur PC, n'a rien d'exception- 
nel. Cependant, au fur et a mesure 
que I'on y joue, on se laisse prendre, 
__ et on finit par apprecier le jeu. Les 
scenes de combats digit a Usees sont bien faites, le jeu 
est simple d'utilisation et les possibilites multiples. 
Dommage que le scrolling soil si laid... mais ce jeu 
pom rait etre excellent sur Amiga ou ST. 

le meilleur conlrole sur une partie. En cliquanl sur la troi- 
sieme option, "Coach only", voire role sera de prendre 
toutes les decisions tactiques (permutation des ligncs d'atta- 
quc ou de defense), suivant la physionomie de la partie. Et 
enfin, en cliquanl sur la derniere option, "Wayne coaches", 
vous assislerez dans voire fauteuil a une partie, oil Wayne 
Grctzky jouera a la fois le role tl'cntraincur el de joueur. 
C'esl la meilleure manierc d'apprendre. Ensuite, vous pour- 
rez choisir enlre quatre niveaux de difficulte, la longueur 
d'une partie, la vitesse du jeu. et surtoul le type du jeu. En 
mode entrainement, les equipes sont r&luites a trois joueurs 
plus le goal, de facon a vous initicr aux mouvemenis de 
base du jeu de hockey. Sachez cgalcment que pendant la 
partie, des combats pourront intervenir, appelant immedia- 
tement une sanction de I'arbitre. Les sejours en prison 
scront frequents. Maintenant, lous a vos crosses' 
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Voici la premiere extension de Test Drive II. Avec The 
Muscle Cars vous allez pouvoir prendre le volant de 
cinq voilures des annees 70. Voire choix pourra se 
porter sur une Corvette Sting Ray de 1963, une 
Dodge Charger Daytona de 1969, une Shelby GT500 
Cobra de 1968. une Copo 9560 ZL-1 Camaro de 1969, ou 
enfin sur une Ponliac GTO de 1963. Voila, sinon rien n'a 
change ! 



Pour une fois, je n'ai pratiquement 
rien a ecrire sur ce soft. Sachez qu'il 
s'agit juste d'une extension pour Test 
Drive II. A part les voitures qui sont 
differentes, rien n'a change. Les gra- 
phismes restent aussi bons, mais I'ani- 
mation est loujours aussi lenle et 
SJicadee. Voila, c'est tout! 
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.BATTLE OF BRITAIN 

1 LUCASFILM GAMES env.300F 1 joueur 
Systemot PC 



En tl6 1940 la Scconde Guerre mondialc csi a son 
paroxisme, les Allemands son! sur le poinl de lancer 
une grandc offensive sur la Grande-Brcuignc, sculc 
nation qui ail riSussi a register jusqu'alors a la puis- 
sance gcrmanique. Baulc Of Brilain vous propose de 
revivre ce tournani de l'hisioire dans voLrc faulcuil. Vous 
avcz le choix du camp, pilolcr pour les Anglais ou pour 
les Allemands. Les avions anglais soni du type chasseurs 
Spitfire ou Hurricane, alors que les Allemands disponent 
non seulcmenl des chasseurs Mcssersdimill 109 el 110, 
mais aussi de bombardiers Junkers 87, 88, de Dormer 17 
Flying Pencil, ou encore de Hcinckel 111 Spade. Une fois 
que vous avez choisi, vous partcz dircctcmeni en mission 
ou a I'cntraincmenl. Sachcz que vous pouvc/- prendre la 
place de n'importe quel nomine de I'equipagc: pilotc. 
miuraillcur ou bombardier. Les missions soni nombreuscs, 
une douzaine, el loutcs d'une extreme vcVite histonque. Le 



Si le principe de Battlehawks 1942 
etait bon, la realisation ne permetlait 
pas au jeu d'etre grandemenl appreci- 
able. Ce nouveau simulateur de com- 
bats que nous propose Lucasl'ilm 
Games est grandement amlliore, 
possedant non seulement un nombre 
d'options tres consequent, mais sur- 
_, tout une jouabilite excellent. Ce qui 
est encore plus appreciable, e'est que les differents 
avions dans lesquels vous pouvez jouer divers roles 
(pilote ou tireurs) ont des maniabihtes totalemenl 
differentes. Essayez done de faire un looping avec 
une forteresse volanle! Itref, Cattle Of Britain est 
une simulation qui vous divertira pendant bien des 
mois, proposant de nombreux scenarios et pos- 
sibilites. A noter la magnifique documentation de 
pres de 200 pages! 
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logicicl bcncficic dc ban nombrc d'opiions, raimnc la 
camera qui vous permel dc visualiscr vos combats les plus 
chauds, oil bicn alors dc vous placer en obscrvateur suivani 
un angle particulicr. Unc fots que vous aurez epuise loutcs 
les possibililcs du programme, en ayant ailcini lous les ob- 
jcciifs, vous pourrcz sans problcme en crccr d'auires avee 
1'cditcur dc missions. A notcr la richesse et Ic soin presquc 
maniaquc appone a la documentation accompagnam le jcu: 
une notice de 200 pages avee unc carle el un nombrc in- 
croyable de photos praiiqucmcnt toulcs hisioriqucs. Un vrai 
cours d'hisioire! 

.ucastilm (James ne sortira done que 
is bo&s soils? C 1 semble bien parli, 
r Batik* Or Britain est ce qui se fail 
"re de simulation 
'avions de la Seeonde Guerre mon- 
iale. Sans chcrctier a etre le meilleur 
ans |el du tel domaine, eomme par 
emplc les graphism.es du les 
uitages, ce soil n'en est pas moins 
I'un des plus passionnant. (,1a nous change des Fal- 
con ou autres Bomber, et il Taut bien avuuer que its 
avions d'un autre age out garde tous Icurs cliarnies. 
Merci a Lucasnim Games! 







Avec les jeux d'avenlure, le deuxieme 
domaine de predilection de la sociSte 
Lucasfilm Games, e'est les simulateurs 
de vols d'avions a helices. Leur 
derniere production fait Figure de 
reference en la matiere. Par rapport a 
Battlehawks 1942, qui n'etait deja pas 
si malt tout a ete ameliore. Les gra- 
phismes, les bruitages et sur tout I'ani- 
mation sont ce que Ton fait de mieux pour ce type 
de simulateur. II est evident que la vitesse ne joue 
pas un role primordial pour des avions a helices, 
mats croye/.-moi e'est deja amplement suffisanl pour 
le jeu. De plus, lorsque la societe Lucasfilm Games 
decide de travailler sur un simulateur, elle ne se 
contcnte pas de faire comme les autres. C'est pour- 
quoi il est possible de voler en escadrille, ce qui 
npporte un element totalement nouveau pour ce type 
de programme. Les tactiques habituelles de combat 
doivent etre entierement revues et adaplees. En bref. 
Battle Of Britain, qui se veut tres pres de la real it e, 
con.stitue une alternative tres seduisanle pour tout 
ceux qui veulent decouvrir une nouvelle approche de 
la simulation t ' 
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GRAPWSMEt 87X 
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LANCASTER 

CRL env.200F 1 joueur 
Systemet Amiga / ST 



La Seeonde Guerre mondiale revenant a la mode. CRL 
sort un soft de simulation de bombardier Lancaster 
(t'orteresse volante). Vos missions seronl simples en 
theoric, puisqu'il vous faudra detruirc certains objec- 
tifs par un bombardemeni precis. Vous choisissez au 
debut du jeu voire appareil, ainsi qu'un equipier que vous 
pourrez prendre plus ou moins experimente. Ensuite, ce 
sera le voyage jusqu'a voire cible, parseme d"attaques de 
Messerschmitis et de lirs de la DCA. Ceci se fera dans une 
phase en vue 3D formes pleines, les vagucs d'avions 
adverses vous arrivanl de face. Pour Oiler le pire, il vous 
faudra en deiruire le maximum. Enfin. vous arriverez sur 
voire objcciif, el la. il vous faudra viser les bailments, 
avions, chars e( ciblcs en loul genre, dans une scene vuc 
du dessus. Apres quoi, si vous avez survecu, vous renlrere/ 
lout Iranquillemenl a Londres, pour vous reposer avanl la 
mission suivanle. Une vie bien passionnanie e( pleine d'im- 
prcvus parail-il! 




Apres avoir vu Bomber. F-29 
Relaliatnr el Battle of Britain, il est 
bien trlsle de voir un soft de ce genre. 
Des graphismes qui semblaieitl cor- 
rects, lors de la presentation, ne tien- 
>-^'\ nent nialheureusement pas la route 
',' I 2\ des qu'il s'agit d'animation en 3D 
o'C ' formes pleines. Qui plus esl. I'interet 
| 1 n'est pas non plus au rendez.-vous, ce 

qui laisse decidement peu de chose pour s'entbou- 
siasmer. Par contre, cole diffieulle, les program- 
meurs n'ont pas lesine. Pour conclure. je diruis que 
fait partie de ceux qu'il faut vite oublier. 
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SIMULATION 




Depuis Ic PC Show, unit le mondc a la redaction aliendail 
ce simulatcur de vol. Vous pourrez en cffcl choisir dc 
pilotcr un des 7 chasseurs-bombardiers occidentaux les 
plus cclcbrcs dc la dcccnnic, chacun ayant scs caracicris- 
tiques specifiques, cl chacun rcpondant diffcremmcni. 
En face, vous aurez aussi Ic choix cnirc 7 avions, allani du 
MIG29 au F16, en passant par Ic mirage 2000 (eh oui, l'ancc- 
tre). Ensuite il faudra choisir unc des missions (il y en a unc 
vingtainc), ct apres un briefing ou vous aurcz des informa- 
tions sur voire objectif, vous devrez vous-meme ctudicr Ic ter- 
rain, les ennemis, etc. II faudra bicn sur armer voire chasseur 
en consequence, puis dccollcr pour mener a bien votrc 
mission. Commc lous les demiers simulalcurs, vous aurcz plus 
d'une dizainc dc vues diffcrcntcs avec zoom ct rotations, les 



graphismes <*lanl bien sir en vcctoricl formes plcincs. Parlons 
plulol des quclques differences prcsenics, avec cnlrc auircs le 
ravitaillcmcnl en vol. Vous devrcz pour cerlaincs missions 
vous ravitaillcz en vol, cc qui csl un excrcice assc/. pcrilleux 
ct inhabiiucl, il faut bien le dire. Autre nouveautc, 1'cdiicur dc 
scenarios. Vous pourrez en effci definir vous-meme les objec- 
lifs d'une mission, choisir les ennemis, etc. Cc qui laissc sup- 
poser en thcoric un nombrc infini de missions. Apres les 
avoir concues, vous pourrez bien sur les sauvegardcr cl les 
fairc tester par vos amis, ct vous les cchangcr. 



..en matiere de simulation, le PC ten- 
drait-il vers la perfection? 




T Quel choc! La premiere fois que j'ai 
vu Bomber, je suis litteralenient reste 
i voix, tenement ce soft est extra- 
inaire. Jamais encore je n'avais vu 
i si inula ten r de vol aussi rapide, a 
I point que par moments, il n'est 
tible de distinguer ce qui se 
J trouve au sol. Et pourtanl, il y en a 
! des objets au sol, car ne trove/ pas 
j'une telle celerite ait ete obtenue au detriment du 
decor, celui-ci est au contraire Pun des plus complets 
et complexes pour ce type de logiciel. Pour comple- 
ter le tout, les missions propo&ees sent assez geninles. 
Une question se pose, en matiere de simulation. le 
PC tendrait-il vers la perfection? Si ce n'est pas 
encore le cas (et en attendant les nouvelles genera- 
tions de simulations sur Amiga et ST), on s'en 
rapprochc de plus en plus! 





sur un PC 386!). Apres le premier choc passe, il 
Taut se preparer au second. Bomber comprend en 
effet une profondeur de jeu rarement atteinte pour 
un simulateur, en proposant un uombre eleve 
d'avions simulables et des missions aussi varices 
qu'originales. Les amateurs appr£cieront grandement 
la phase de plein en vol, qui est geniale! 



NINJA WARRIOR ARRIVE... 
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HAWAIAN ODYSSEY. 

SUBLOGIC env.200F 1 ioucur 5 

SysMmei Amiga / PC / ST 



»y oici 1c premier scenery disk d'avcniurc signc Sub- 
II logic. Comme dans tcs scenery disks habiluels, 
V cclui-ci vous propose dc decouvrir un nouveau lieu. 
I Ccttc fois, cc soni les lies hawaiienncs, avec leurs 
I plages, villes et volcans. Sculcmcni pour uric fois, il y 
a aulre chose que de nouveaux decors el acroports. Dans 
un endroit secret des Tics sc irouve une portc qui vous pcr- 




mct dc passer dans des mondes fous. Vous arrivez avee 
voire avion dans une piece dans laquellc debouchent 
plusieurs tunnels. Chacun donnc acces a un monde 
different. Cela va d'unc cuisine giganlesquc, dans laquellc 
voire avion rcsscmble a un mouchcron, a un piano gigan- 



SCENERY DISK 9 

SUBIOCK en».200f 1 joueur 
Systemai Amiga / PC / ST 



Le nouveau scenery disk vous pcrmct d'utiliscr d'im- 
ponc quel simulaicur dc vol dc chcz Sublogic (Flight 
Simulator 2 ct 3, Jet, U.F.O.), et dc decouvrir la 
region allant dc Chicago a Saint Louis el Miami. La 
disqucttc est livrec avec un cxplicalif montrant les 
licux les plus intc"ressants a decouvrir, mais aussi avec les 
carles des regions et les plans dc tous les nouveaux 
acroports. 



Cette nouvelle extension pour les 
simulaleurs de vol Sublogic ne mt 
parait pas presenter un grand inlet-el. 
Cerles, cela fait (oujuurs de nouveaux 
decors a decouvrir, mais les regions 
de Chicago, Saint Louis et Cincinnati 
n'ont pas de particularity exception- 
netles. Une extension a reserver aux 
fans! 




Sublogic. Specialfate des simulations de 
vol de tou genres, sort cette fois-ci un 
"scenery-disk", avec de nombreuses 
surprises. Sur une idee simple, les 
\ "W programmed! s ont su apporter une 
'/V'/V- nole de fan,a ' si * et d'aventure, pour 
ls--~-f\\ donner un peu de sang neuf a FS D. 
D-l J'avoue que piloler dans une cuisine 

_ geante est une experience asset nou- 

veile et originate. Le plus inlcressant reste le scena- 
rio d'aventure. oil il Taut trouver des indices visuels, 
a partir de vues aeriennes. Cela faisail longtemps 
que je n'avais pas retouche a FS II, et je n'ai pas 
ete decu. De buns scenarios, qui devraient ravir les 
i n cond i ( ion nel s. 



tcsquc oil les touches soni la piste d'atlcrissage, et j'en 
passe... D'autrc part, il y a un jcu d 'exploration. Vous par- 
te/, d'unc lie, et devez suivrc la direction indiquec au sol 
par une Heche. Si vous nc vous pcrdcz pas, vous arrivcrcz 
a une autre flcchc. cl ainsi dc suite jusqu'a cc que vous 
decouvriez lc lieu oil sc trouvc le trcsor des Hawaitens. 
Strange, non? 
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Q SIMULATION 



VETTE 

SPECTRUM HOLOBYTE env.250F 1 d 2 joueurs 
Systems t PC 



Avcz-vous dcja vu "L'Equipcc du Canonball"? Vcttc 
vous propose a pcu prcs 1c m£mc challenge, si cc 
n'esl que ceue fois-ci vous n'avez pas a traverser les 
Elats-Unis, mais simplemenl une ville. Cc qui n'esl 
dcja pas si facile. Mais 1c volant d'une corvette, ta 
nc se refuse pas! Surtouf quand vous avcz !c choix enirc 
qualre des plus celcbrcs modclcs de la marque: la "Stock 
Corvette" millesime 89, la corvetie "ZRI King Of The 
Hill", la corvette "Callaway Twin Turbo" el la corvette 
"Callaway Sledgehammer". Chacunc ayani, bien sur, des 
caraclenstiques differcntes. C'csi a bord de 1'une d'cllc 
que vous etcs engage dans une course, parmi qualre, en 
plcin cocur dc San Franscico, conlrc un advcrsairc au 
moins aussi bien motorist que vous. Jugez pluiot. voire 
concurrent a egalcment le choix parmi qualre bolides: une 
"Lamborghini Countach", une "Porsche 928 S4", une 
"Ferrari Testarossa" ou bien une "Ferrari F40". Une fois 1c 
depart donnc, lous les moyens sont bons pour arriver Ic 
premier. Vous pouvez prendre des raccouTcis, slalomcr 
enlre les voilures ct les files dc circulation, roulcr sur les 
troltoirs... Bien cntendu, la route est plcinc de picges, avee 
les pietons a eviter (encore que ccnaincs pcrsonncs sans 
scrupules, commc le RSdac'chef, qui n'a d'aillcurs pas son 
permis, cc qui se sent lout dc suite, prcfere les ignorer), Ic 
trafic qui est assez dense, les changements brusques dc 
direction des poids lourds, les embranchements a ne pas 
rater... Mieux vaut auparavanl etudicr la carte fourmc avee 
le logiciel, pour se repcrer efficaccmcnt. Si vous sortc/. 
vainqucur des premiers affrontcmcnis. la dirficulte aug- 
mentc et Ic droit a I'crreur n'esl plus permis. En mode 
"pro" la moindre touchcue avee un iroiloir fausse voire 
direction et il n'est pas rare, a la suite d'un accrochage, de 




Ca va vile, tres vite, et meme plus 
encore! C'est pour I'instant la meil- 
leure simulation de courses d'automo- 
bites sur micro, et qui dit simulation 
dit PC. C'est dans cette categorie que 
le PC s'en sort le mieux, et surclasse 
meme jusqu'a present (cela pourrait 
bien changer d'ici tres peu de temps) 
tous les autres micros du marche. Le 
iogidel Vette est une vraie merveille. L'animation 3D 
est carrement dementielle avee de nombreux autres 
vehicules et pietons, les graphemes sont assez reus- 
sis, quoiqu'U faut bien I'avouer de formes tres geo- 
metriques. Mais une fois dans la course, plus rien ne 
compte que le desir d'etre en tete, et d'admirer 
l'animation de votre voiture et le paysage qui vous 
entoure. Une grande reussite de MirrorsofH ! 





Voila un produit qu'on attendait vrai- 
in fill au to ii r nan t (NDC : not re 
Stephane national est doue d'un sens 
de I'humour particulierement aiguise, ■ 
commc vous pouvez le noter). Afficher 
autant de formes en 3D calculees a 
I'ecran, voila qui semblait bien ose. 
Pourtant, les auteurs de Falcon ont 
reussi a en faire quelque chose de 
parfait, sur un PC assez rapid? bien sur! 
Cependant, il y a des limites. Que les amateurs 
d'Outrun ne se rejouissent pas, les graphismes en 3D 
ne permettent pas d'avoir de superbes voitures et 
decors. Par contre, le jeu gagne en realisme, et 
conduire une corvette dans le dedale des rues de San 
Fransisco devient vite tres amusant. Vivement la 
sortie de ce soft sur Amiga et ST! 

perdre une, deux, voire trois "synchro" de vitessc. Des 
lors, la parlie est quasi-impossible. Dcrnicre precision, vous 
avcz le choix enirc plusicurs vues dc voire voiture: de la 
place du conductcur avee Ic tableau dc bord, ou en plcin 
ecran. a bord d'un hclicoptcrc place a quclques metres 
derriere la voiture. II ne vous rcstc plus qu'a achetcr des 
gants de conduitc!. 





Non content de proposer celte Tabu- 
leuse course de vu it tires en 3D, entre 
une corvette et differenles concurren- 
tes sportives (Lamborghini, Porsche, 
etc.), Speclrum Holobyte nous credite, 
en plus, d'une realisation largetnent 
au-dessus de tout ce qui s'etait fait 
jusqu'alors. Avee de nombreuses vues 
differcntes et un nnmbre incroyable de 
details ii I'ecran, vous avez I'impression d'utiliser un 
veritable simulateur de conduite en ville. Ultrarapidc 
sur un "gros" PC, it ne reste plus qu'a esperer que 
les versions ST et Amiga soient aussi fluides (on 
peut toujours rever). 
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<3 SIMULATION 



M4 SHERMAN 

LORlCia env.250F 1 joueur 
Systems i ST 



Ce n'est pas un. niais qualre tanks que vous allez 
devoir diriger. Aux commandes de voire mini divi- 
sion blindee, vous allez pouvoir revivre Irois des plus 
erandcs balailles de la Seconde Guerre mondiale: le 
debarquement de Normandie, la campagne des 
Ardennes el la balaille du Sahara. Lors de la premiere, 
vous aurez a penetrer la ligne de defense allemande tout en 
ayani divers objectifs a lenir. 11 vous faudra demure des 
bunkers, liberer des villages, recuperer du materiel, elc. 
Voire adversaire se nommera Heinz Gudenan. comman- 
dant La deuxieme campagne vous plongera en plein coeur 
des Ardennes, en dccembre 44, dans ce que, plus lard, on 
appellera la balaille de la derniere chance. Hitler, pour 
cssayer d'endiguer l'avancee irresistible des allies, allail 
engager tous scs blindes sur un meme front, c est la 
balaille des Ardennes. Celte fois-ci, le nom de voire adver- 
saire sera Karl Gerd von Rundstedt, com mandan t des Iroi 

_.. la version 51, »>■" 
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Enfin, les simulations de lank ne sont 
plus Papanage des PC! ,|e commencais 
serieusement a me poser des questions 
sur l'eventuel achat d'un compatible. 
Avec I'arrivee de M4 Sherman, cette 
possibilite n'est plus a Pordre du jour. 
En effet avec de superbes graphismes. 
une extraordinaire animation melati- 

geant de la 3D et des sprites et de 

bons bruitages, ce logiciel vaut largement tout ce qui 
existe a I'heure actuelle sur PC. Esperons que les 
autres societes suivent I'exemple de Loriciel! 
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GAZZA'S SUPER SOCCER - TOUT SIMPLEMENT SENSATIONNEL I 



4 %- 



Caractensliques: 
65 Creez voire propre championnal, et construisez voire super equipe. 
•':'■ Chaque joueur de I'equipe a ses proptes caractensliques, niveau dadresse. 

rapidite et style dejeu.Le niveau de voire equipe samelioreraau fur eta mesure 

de vos victoires. 
•':'■ Controle realiste de ta balle permettant de lairedes "petits ponts". des dribbles, le 

tout avec un "Boot-O-Melre" exclusif permettant def aire verier laforce. la hauteur 

et leffel de voire tir. 
•':'• Reel controle des tirs, corners el penalties. 

>'$ Possibilite de fairs des teles, de tacler ou de provoquer des coups-lrancs. 
■?' Controle realiste du gardien de but. 
■?' Possibilite de jouer a 1 ou 2 joueurs. 
•i ■ Vous pouvez jouerun championnal, lacoupe, taireun seul match, vous entrainer 

aux penalties ou aux corners... 

Le jeu de Football le plus passionnanl pour les joueurs les plus passionnes! 



I Disponible sur Amiga, Atari ST, Spectrum, Amstrad ET CBM 64 I 
UPIRE SOFTWARE: TEL: 16 (1) 45 09 19 99 



pes allemandes. Enfui, la troisieme et derniere campagne se 
deroulera a El Alamein, en piein desert, en novembre 42. 
Celte derniere est sans aucun doute la plus difficile des 
trois, outre les Allemands, il vous faudra eviler les champs 
de mines, le sable mou dans lequel les chenilles des tanks 
s'enliseront, el le ravitaillement qui pourrait poser des 
problcmes. Mieux vaudra, lors des combats, d'abord assu- 
rer ses arrieres, plutoi que de vouloir gagner a lout prix du 
terrain. Surtout que 1'Afrika Korps est passe* mailre dans 
l'art de surprendre el de lisser les pieges. Voire adversaire. 
vous en avez forcement deja entendu parler, il s'agira du 
mare'chal Erwin Rommel, plus connu sous le nom de 
Renard du desert. Lors de chaque combat, vous pourrez 
demander des renseignenients sur 1'elal des troupes, sur le 
terrain, confirmer des positions... Chacune dc ses campa- 
gnes comporte cinq missions, largement de quoi voir venir. 




Aucune societe francaise ne s'etait, 
jusqu'alors, reellement distinguee dans 
le domaine de la simulation pure el 
dare. Loriciel esl la premiere de 
routes en proposant M4 Sherman, et 
d'entree de jeu, ce soft se situe parmi 
les meilleurs de sa categorie. La 
gestion 3D des tanks et du terrain est 
a mon avis la meilleure de toutes 
celles deja vues auparavant. C'est bien simple. M4 
Sherman sur ST tient tout a fait la comparaison 
avec n'importe quelle simulation de chars sur un 
gros PC. Ce qui n'est pas une mince affaire! Elle 
possede meme certains avantages, comme de meil- 
leurs bruitages, ou le fait d'etre Ires accessible par 
I'utilisateur nioyen (sur PC et pour la grande majo- 
rity en general, c'est a peine s'il ne faut pas prendre 
quelques cours d'apprentissage). Vivement I" ™ 
Amiga, avec on I'espere, un environnement s 
digne de ma machine. 




Arrive* de derniere minute. «'e simo- 
lateur de chars ne manque pas d'iute- 
ret et risque de fair* un carton 
durant les fetes de Noel. Tres simple a 
utiliser. ce logiciel possede, en outre, 
I'avantage de permettre au jnueur de 
dinger plusieurs tanks, ce qui intro- 
duit line note de strategie Ires interes- 
sante. Le point le plus frappant reste 
es graphismes et ('animation, tous deux 
i Mis. D'ailleurs, lorsque vous dirigez un de 
ces monslres de metal, vous vous imagine* totale- 
■nent etre aux commandes. et avec on champ de 
vision aussi limite qu'en realite. Vous alien craquer 
nerveusemenl plus d'une fois. ne sachanl pas tres 
bien ou est I'cnnemi. 
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DON'T GO ALONE 

ACCOLADE env.200F 1 joueur 
Systemei PC 



Votrc oncle vous a laisse en heritage une dcmcure des 
plus estranges. Non sculcmcnl elle fait pres de 10 
etages, et est carrcment gigantesque, mais elle est dile 
hantee! Voila qui sucite voire curiosile, ct vous 
dccidez, avec trois auircs pcrsonncs, d'aller explorer 
la maison en question. Qu'ellc soil Ires grande et hantee, 
ca nc fera bicntoi plus aucun douie dans voire esprit. Par 
contre, la nouvcaule est qu'il va vous falloir lucr plusieurs 
demons afin d'exorciscr le lieu. Hclas! les demons oni in- 
voque diverscs creatures le plus souvent airoccs. 
Le joueur explore la maison avec ses qualrc personnages, 
scion une vue en 3D des lieux. Une petite carte sc dessinc 
aulomaliquemenl, pcrmettant de mieux sc repcrcr. Les per- 
sonnages disposeni dc caracteristiques qui evoluent duranl 
le jeu, comme la pcur, qui, si elle est trap importante, fait 
fuir les joueurs n'imporle oil dans la maison. Quand vous 
reprenez enfui la main, inutile dc vous dire qu'il n'esi pas 
facile de retrauver voire chemin. Attention cgalcmcnt aux 
nombreux pieges el passages secrets! Hcureuscmcnl, vous 
trouvcrez bien des objels en cours dc route, ct vous 
posscdez dc fortes connaissances en chimic, qui vous pcr- 
mctlcni dc fairc des melanges utiles. Agissam comme des 
sorts, les formulcs chimiqucs pcrmcitcnl d'anaqucr les 
monslres, dc se defendre, ct bien d'aulrcs choscs encore, 
puisqu'il en cxistc pres dc 25 diffcrcnlcs! Le premier jeu 
pour PC a la Dungeon Master! 




Eh oui, c'est encore un jeu du type de 
Dungeon Master, meme si cette fois 
■'ambiance est plutot a J'epouvante. 
La version PC est decevante du point 
de vue technique, avec des graphismes 
assez moyens. Par contre, le systeme 
de jeu est a la fois facile d'utilisaliou 
et puissant. Pour ce qui est du .scena- 
rio, c'est pas tres original non plus, 
meme si cette fois, vous risque/ de mourir de pcur, 
plutot que des coups de vos adversaires. Assez 
prenanti ce logiciel possede une duree de vie qui 
semble assez importante, aux vues des nombreuscs 
pieces a visiter. 



Les possesseurs de PC devaicnt 
jalouser I'Amiga el le ST, ne serait-ce 
que pour un soft: Dungeon Master. 
Voici que ces derniers ont enfin un 
produit dans le genre pour leur 
machine, (..'cries. Don't Go Alone ne 
dispose pas d'autant de qualite que le 
fameux produit de PTL, mais il est 
tout de meme assez prenant, meme 
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HILLSFAR 

SSI env.200f I ieiraur 
Syitomoi ST / PC 



II esl enfin arrived le divin enfant! Ulilisant le c£l£bre 
jeu de roles Donjons el Dragons, SSI avail deja sorti 
Sat PC Pool Of Radiance, Curse Of The Azure 
Bonds, Hillsfar el Heroes Of The Lance (le seul a 
cxister aussi sur ST et Amiga). SSI avail promis 
d'adapier sur ST el Amiga ces jeux. et n'ayant qu'une 
seule parole, voici le premier de la stfrie sur ST. Hillsfar 
n'est pas a propremenl parler un "vrai" jeu de role. En 
cffei. mime si le mondc et les regies du jeu ressembleni 
en gros a AD&D. le systeme de jeu fait plutoi penser i un 
jeu d'arcade. Au debut, vous creez un personnage, en choi- 
sissant sa race, son sexe. son nom, son metier, ei en tiranl 
alealoircmcnt ses caracleristiques : force, intelligence, 
sagesse, dexterae", constitution, charisme el points de vie. 
Ensuile suivant voire metier, il vous faut rcmplir de nom- 
breuses peiiies missions, qui sonl constitutes en fail d'une 
suite de plusieurs jeux (Tactions. Grace a une carte gene- 
rale, vous pouvez choisir le lieu oil vous vous rendez. Si 
e'est en ville, pas de probleme. Par contre a 1'exterieur il 
faut chevaucber, en e^vitant de nombreux obstacles. Si vous 
allez au stand de tir, vous devez toucher des cibles mobiles 
ou non. Si vous allez dans 1'arene. vous pouvez y affronter 
divers adversaires, dans un combat mortel ou "amical" 
Lorsque vous pcnelrez dans des bailments, vous avez un 
temps limile pour irouver la sortie et ramasser tout ce que 
vous pouvez. Certains coffres sonl femies a clefs ou pieges 
(voire les deux) el si vous etes voleur, il faudra crocheler 
les serrures (phase sujeile a un nouveau jeu d'arcade) En 
plus vous pouvez dialoguer avec certains personnages el 
visiter divers lieux (bars, cimetiere, egouts, etc.). Toutes les 
scenes se joucni au joystick, mis a part quclques options au 
clavier, grace a un systeme souple el puissani. Tres facile. 
ce soft esl accessible a un large public, possedant une 
duriSe de vie assez importanle, dlant constiiue en fait d'une 
dizaine de jeux d'actions assez differenis. En plus, vous 
pouvez rculiliscr vos personnages pour Curse Of The 
Azure Bonds, ou jouer a Hillsfar avec vos avenluriers de 
Pool Of Radiance ou de Curse 01" The Azure Bonds 

,h- Irouve quand meme bizarre, que le 
premier episode de la serie des 
Forgotten Realms sur Atari, soit en 
fait le deuxieme. Etant donne qu'a 
Gen 4 nous sommes tous des adora- 
teurs de JDR, e'est avec une joie non 
contenue que je me suis mis a jouer a 
Hillsfar. Permettez-moi de vous dire 
qu'au niveau jeu de r61e, Hillsfar est 
quelque peu rate, ainsi qu'au niveau arcade. Mis a 
part des scenes de courses a cheval, des combats 
dans Parent (tres durs malgre les conseils) et des 
poursuites dans les labyrinthes, l'aventure ne com- 
prend que des alters- retours entre les differents 
lieux. Bien sur, il y a aussi un bon cote, les missions 
confiees par le maitre de voire guilde sont de plus 
en plus interessantes, et voire but depend de votre 
classe, ce qui vous donne un grand choix de missions 
differentes. Pour ma part, celles des clercs et des 
mages sont les plus interessantes. En bref, Hillsfar 
m'a un peu decu, mais il a permis a mon a p petit de 
se calmer en attendant Pool of Radiance et Curse of 
the Azur Bonds. 
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<3 SIMULATION 



HAWAIAN ODYSSEY 

SUB10CK env.WOF 1 joueur 
Sysfemoi Amiga / K / ST 



foici 1c premier scenery disk d'avenlure signc Sub- 
logic. Comme dans les scenery disks habilucls, 
eclui-ci vous propose dc decouvrir un nouvcau lieu. 
Cclie Ibis, ce sow les Ties hawaiienncs, avec leurs 
plages, villes el volcans. Sculcmcnl pour une fois, il y 
a autre chose que de nouvcaux decors ci aCroports. Dans 
un cndroil secret des iles sc trouvc unc pone qui vous pcr- 



mcl dc passer dans des mondes fous. Vous arrivez avct 
voire avion dans unc piece dans laqucllc debouchcnl 
plusicurs tunnels. Chacun donne acccs a un mondc 
different. Ccla va d'unc cuisine giganiesquc, dans laqucllc 
voire avion rcsscmble a un mouchcron, a un piano gigan- 



SCENERY DISK 9 

SUBLOGK ony.200f I f— 
Systemo: Amiga / PC / ST 



Lc nouvcau scenery disk vous pcrmci d'uliliscr d'im- 
porlc quel simulaicur dc vol dc chcz Sublogic (Flight 
Simulator 2 et 3, Jci, U.F.O.), ci dc decouvrir la 
region allani dc Chicago a Saini Louis ci Miami. La 
disqucilc est livre"c avee un cxplicalif monirant les 
licux les plus ime'ressants a decouvrir, mais aussi avee les 
caries des regions et les plans dc lous les nouvcaux 
acroporls. 



Cette nuuvelle extension pour les 
simulateurs de vol Sublogic ne me 
parait pas presenter un grand interel. 
Certes, cela Tail toujours de nouveaux 
decors a decouvrir, mais les regions 
de Chicago, Saint Louis et Cincinnati 
n'onl pas de particularity exception- 
nelles. Une extension a reserver aux 
fans! 






Sublogic, specialisle des simulations de 
vol de tons genres, sort cette fois-ci un 
"scenery-disk", avec de nombreuses 
surprises. Sur une idee simple, les 
programmeurs ont su apporter une 
note de fanlaisie et d'aventure, pour 
donner un peu de sang neuf a FS II. 
J'iivftue que piloter dans une cuisine 
geante est une experience assez nou- 
velle et originate. Le plus interessant resle le scena- 
rio d'avenlure, oil it Taut trouver des indices visuels, 
a partir de vues aeriennes. Cela faisait longtemps 
que je n'avais pas relooche a FS II, el je n'ai pas 
ele decu. De bons scenarios, qui devraienl ravir les 
incundilionnels. 



icsquc ou les touches soni la pisic d'allcrissage, et j'en 
passe... D'autrc pari, il y a un jcu d'cxploralion. Vous par- 
tez d'unc lie, et devez suivrc la dircciion indiqufic au sol 
par unc fleche. Si vous nc vous pcrdcz pas, vous arriverez 
a une autre flcchc, et ainsi dc suile jusqu'a cc que vous 
d&ouvriez lc lieu ou sc irouve le ircsor des Ilawaiicns. 
Elrange, non? 
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«ROS QUEST 

SBIRA ON LME env.400F 1 joueur 
System at PC 



Lc progrcs passe par le chungcmcnt, C est bicn connu. 
Sierra-on-linc ne me icra pas menlir avec cc jcu d'avcn- 
lurc inieractif, premier du genre de la pari de eclic 
socictc, Au debut de raventure vous devrez creer voire 
personnagc, en rcpailissant un ccrUiin nombrc de points 
dans divcrses caracicrisuques el competences. Si vous choisis- 
sez an mage, il faudra favoriser voire intelligence, voire agi- 
liie et la magie. Si vous ctcs volcur, ce sera la dcxtcrilc, le 
crochciagc de serrures cl I'cscaladc. Si vous optcz pour un 
guerricr ce sera la force, la parade el 1'aLtaque. Ensuiie, 
cquipc de quelques objcLS (armes, armure, argent, etc.) vous 
parlircz a raventure. Bloquc (tins une vallcc. a cause d'une 
avalanche, vous devrez subir de nombrcuscs cprcuves dans ce 
mondc rempli de dangers, en commencam par lc pctil village 
dc Spielburg. La, vous pourrez visiter divers licux, discuter 




Etant habitue aux excellent jeux 
d'aventure de chez Sierra- On -tine, 
j'avais fonde de gros espoirs sur 
Hero's Qiifst, un soft nielant avenlure 
et jeu de role. Mais j'etais loin de me 
douter que ce jeu seruit aussi merveil- 
leux, aussi prenanl el aussi important 
(4 disquettes 3.5 sur IBM). Le sysleme 
de jeu decoule des suits d'aventure de 
Cette soeiete, avec quelques Options supplemenlaires. 
Parmi celles-ei, je ne citerai que la scene de combat, 
assez originate et qui inlroduil une note de jeu d'ar- 
cade Tort agreable. Seton moi, e'est le jeu a atlieter 
absolument pour Noel, pour un pcu que la langue 
anglaise vous soil familiere. 




Voila une idee tout bonnement geniale. 
L'engouement actuel des gens pour les 
jeux de roles a pousse Sierra a reali- 
ser un produit a mi-chemin enlre le 
jeu d'aventure classique a la King's 
Quest et un produit a la Ultima. Cote 
realisation, e'est tout a fait semblable 
aux habitoels jeux de la compagnie 

, californienne, mais le personnage que 

vous jouez, reussi ou echoue dans ses actions selon 
ses caracleristiques. C'est d'autant plus interessant, 
qu'il est alors possible de laire le jeu plusieurs fois 
avec le meme personnage, mais comrae le monde est 
gigantesque (10 disquettes 5.25), vous n'etes pas au 
bout de cette fabuleuse aventure! 



avec des gens, achclcr du materiel cl des provisions, irouvcr 
quelques missions. Lors de vos defacements, vous risque/- dc 
rencontrer assez souvent d'autrcs creatures, qui, pour la plu- 
part, vous scront hosiilcs. Deux solutions alors, luir ou com- 
battrc. Si vous choisisscz le combat, vous vous rcirouvcrcz 
dans une phase d'arcadc, voire personnage vu de dos, avec 
voire ennemi vu de face. Vous pourrez donner un coup 
d'epec, parcr avec lc bouclicr ou cvitcr une allaquc adverse. 
Vous pouvcz aussi Uipcr au clavier toutcs les instructions que 
vous voudrez, suivanl un systcme qui a fail la rcnommec de 
celie society avec les options de sauvegardes desormais indis- 
pcnsablcs. Tous les ccrans (ou presquc) sont 1'objct de pclites 
animations, et vous dcplaccrez voire hcros au clavier ou a la 
souris. Si vous pointcz le curseur sur un objci ou une per- 
sonne, cl si vous clique/, sur le bouton droit, vous aurc/. alors 
quelques renseigncments sur cct individu ou eel objet. Mors 
vous voulcz devenir un hcros? Essayez Hero's Quest, mais 
attention, meme si I'anglais utilise est assez facile, cela restc 
de I'anglais, el avec 10 disquettes 5.25 ou 4 disquettes 3.5 
pouces, vous devrez y jouer un certain temps. 





Hotel de fous devenu asile de feu...... 

Ne rendez pas fou notre homme du feu si capricieux.. 
Ni vous! 



AV£NTt/f?£ 




Cette fin d'ann£e semble marquer un 
leger changement de la part de la 
societe Sierra-On-Line. Apres avoir 
evoluer vers encore plus d 'action et de 
con vivia lite avec Leisure Suit Larry 3, 
le changement le plus sensible 
provient sans aucun doute d'Heroe's 
Quest. C'est en effet le premier jeu 
interact if de cette societe. et autant 
vous le dire d'emblee, il s'agit d'une franche reus- 
site. Car ce jeu possede avant tout, le caractere si 
particulier qui fait habituellement la force des jeux 
Sierra-On-Line. Je veux, bien sur, parler du systeme 
de jeu qui est reste le meme et du scenario toujours 
aussi recherche. Du cole de la realisation, c'est 
surprise c'esl-a-dire excellent. Pour la suite, c'est 
quand vous voulez! 




VOUS ETES LE CAPITAINE KIRK ! 
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IT CAME FROM THE DESERT 



CINEMA WARE env.250f 1 joueur 
Sy stems i Amiga 



Tire du film des annees 50 du mSme nom, ce logicicl 
vous propose d'incarncr le docieur Greg Bradley, 
geologiste de son etai. Voire metier vous a mene 
juqu'a la petit villc de "Lizard Breath" situee en plcin 
cocur du descrl de California. Au debut du jeu, vous 
rentrez juste de vacances, ct vous avez hate de partir etu- 
dier les morccaux de meteorites tombes dans les montagncs 
quelqucs jours auparavant. Pour vous aidcz dans voire 
tiche, un jeune etudiant, du nom de Biff, vous assisle, 
ainsi qu'un prospectcur du coin qui vous ramene quclques 
echantillons ramasses au gre de ses peregrinations. En 
effecluant voire travail, vous decouvrez avee stupeur 
qu'une menace pese sur la ville. Vous n'en croycz pas vos 
ycux. Devant vous se drcsse une criktture gcanie qui a toul 
I'air d'etre une fourmi. Apres I'effet de surprise, vous 
degainez voire revolver, luez la fourmi ct rcussissez a vous 
dchappcr. Vous decidez d'alerter au plus vile les autoni^s 
locales, afin de demander des renforis pour combattre effi- 
cacement cc fleau. Malheurcusemeni, malgrc les premieres 
prcuves tangibles (un morceau d'anlcnnc que vous avez 
rccuperc sur le lieu du combai) que vous rapportez au 
mairc, celui-ci refuse de vous croirc. Voire objeclif est 
done d'amasscr suffisamment de prcuves (iraces des crea- 
tures, enrcgislremenis des sons cmis par une creature, 
fluide d'une fourmi, el enfin une panic de la creature) 
pour inflechir la position du mairc. Pour cela, vous avez la 
possibilite de vous dcplacer oil vous le desircz, de commu- 
niquer avec n'imporie quelle pcrsonnc, d'alerter la pressc, 
la police, etc. Mais dc nombrcuses contrainlcs eniravent 
voire chemin. II Taut cchapper aux "Helicals", trois psycho- 
paihes qui sillonncnt les routes, et qui vous obligcnl a subir 
le jeu du poulcl. II vous faul aussi, respecter voire rythme 
biologique qui cxige un rcpos de sepi heurcs minimalcs par 
jour, choisir vos amis, cviter les accidents corporcls, etc. 
N'oubliez pas, vous devez ancantir les fourmis el leur 
rcine avant le 15 juin. Si vous cchouez, vous devez, dans 
un premier temps, assurer la defense de la ville ct rcpous- 
ser I'aitaque des fourmis, pour, dans un second temps, 
essayer a nouveau de dciruire le nid de ces creatures. Des 
que vous eles blessc, vous vous rcirouvez a 1'hopiial, d'ou 
vous devez vous dchapper au plus vile. N'oubliez pas, si 
vous avez besoin de quoi que se soil, de le fairc la jour- 
nee, pendant les hcures ouvrables, sinon vous trouverez 
porlc close et n'obliendrez rien. Durant la pariie, vous etes 
confronte a de nombreux jeux d'arcadc doni vous devez 
soriir vainqueur. En plus de tout cela, vous pouvez faire 
intcrvenir I'armce avec des jets el des tanks, le jeu prenant 
alors une allure plus sirategiquc. Je m'arrete la pour les 
explications, a vous dc decouvrir le rcste. Cc n'est pas 
toul, jc vous le promets! 






II n'est plus besoin de vanter la qua- 
lity des softs editcs par Cinemaware. 
cette societe possedant desormais une 
sonde reputation dans le monde infor- 
matique. Une nouvelle fois, Us ont fait 
tres fori avec un jeu A 'a venture-ar- 
cade magnifique. Reprenant un scena- 
rio propre aux films fantastiques des 
annees 50 ([.'Invasion des araignees 
geantes, Les Fourmis geantes attaquent. etc.), les 
programmeurs ont mis au point un systeme de jeu a 
la fois pratique et attrayant, aide par une realisation 
technique ir rep roc liable. Une reussite plus speciale- 
ment, pour ce qui est de I'ambiance sonore, formida- 
ble, avec de nombreuses musiques plus ou moins 
stressantes suivant la situation, qui utilisent parfaite- 
ment les capacites sonores de I' Amiga isurtout la 
stereo). 



Un nouveau Cinemaware, un i 
Gen d'Or! Cette fois-ci, le melange 
entre tons les genres est encore mieux 
distille que dans leurs jeux precedents. 
It Came From The Desert est avant 
tout un jeu d'aventure, dans lequel 
vos decisions affectent d'heure en 
heure le deroulement d'un scenario 
classique des series B des annees 20: 
1'attaque d'un village par des animaux mutants 
grants. Ici, ce sont des fourmis qui n'ont com me 
detail t. que d'etre aussi grandes qu'un immeuble de 
trois etagesl Mais le jeu inclut egalement de I'ar- 
cade, grace a un nombre important de scenes d 'ac- 
tion, ou encore de la strategic avec une phase 
wargame. Comme en plus de cela la realisation est 
parfaite, nous sommes vraiment aux anges. 




.J- 




Comme d' habitude pour les 
Cinemaware, vous pensez: " lis vont 
encore nous dire que e'est genial, mais 
que les temps d'acces disque gache 
I'essentiel du soft." Vous avez tort, 
cur si le jeu est toujours aussi genial, 
sinon plus que les precedents, les 
problemes de changements de disquet- 

tes ont ete sensiblement ameliores, et 

le temps de chargement considerablement redulL Qui 
sait, le prochain sera peut-etre parfait? A part ca, 
sachez que la realisation est en tout point remarqua- 
ble. Les graphismes somptueux, les bruit ages et 
musiques fantastiques, et le principe du jeu contri- 
buent a I' atmosphere exceptionnelle qui se degage de 
ce jeu. C'est bien simple, a chaque nouveau prod u it, 
Cinemaware fait mieux que pour le precedent. En 
attendant le prochain, vous devez absolument jouer 
a It Came From The Desert! 
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INTERPHASE 

IMAGEWORKS env.200F 1 joucur 
System e! Amiga / ST 





Adapter le monde de Cyberpunk et 
plus special emenl le cyberspace sur 
micro, semblail paradoxalement assez 
difficile. Malgre cela, cc- challenge a 
ete remporte haul la main par les 
program meur.s de Mirrorsoft. La vue 
en 3D est magnifique. avec une 
animation souple et rapide. Le reste 
du jeu est assez sobre, mais par 
contre, au niveau inteVet, on est gate, avec une 
interaction lolale entre Taction et la matiere grise. 
En effet, il vous faudra reflechir bien et vite, le 
monde du cyberspace etant particulierement incur- 
trier (c'est dur-dur au debut). Le maniement a la 
souris est a la fois pratique et precis, convenant a 
merveille pour dinger Chadd (c'est vousl dans eel 
univers extraordinaire. 



Interphase est un jcu qui sc siluc enire Hacker 2 cL 
Starglider 2. Sans s'aitarder sur le scenario, que nous 
ddtaillons dans noire dossier Cyberpunk, disons que le 
bul est, pour voire comparsc, d'aueindre le 12c cluge 
d'une tour ultra-protegee. Elle sc deplacc sculc en 
partanl du premier clagc, et va devoir I'airc face a dc 
nombrcux problemcs, allant dc porlcs fermecs a des 
cameras de surveillance, des robots, et encore bicn des 
choses dc cc genre. Des qu'cllc nc pcut plus avanccr, elle 
fait appcl a vous pour faire sauicr les obstacles. Comment? 
C'est simple! Vous connccicz voire ccrvcau a I'ordinaicur 
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dc la tour en question, el devenez alors partic intcgranlc dc 
ses programmes. Dans unc soric dc mondc ires mathcmaii- 
que, rcprcscnic en jcu par Ic mondc en 3D, vous cvolucz a 
la recherche des elements en rapport, avee les obstacles 
rencontres, afin dc les dctruirc ou dc les modifier. Lc jcu 
se dcroulc done en deux phases: unc phase dignc d'Hackcr 
2, avee des cameras qui doivcnl cue dcsactivccs ou pas, 
selon les (Stages, el bicn d'aulrcs picges a cviter. Unc autre 
partic a la Siarglider 2, avee des ennemis a shooter el des 
composantcs informatiqucs a effacer. Un melange, pour lc 
moins clonnanl. 



..Mun des meilleurs jeux de cette 
annee. 




Jamais la 3D sur micro n'aura ete 
aussi rapide «t si bien realisee sur 
micro! Et pourlant, les formes des 
objets, qui apparaissent a I'ecran, sont 
les plus complexes jamais failes dans 
un programme de ce type. C'est vous 
situer la prouesse des programmers 
qui ont reussi avee ce logiciel un veri- 
table petit chef-d'oeuvre. De plus et 
contrairement a d'autres productions similaires (par 
ex. Starglider), le jeu ne consiste pas seulement a se 
balader au beau milieu d'un decor 3D. Avant de 
passer ne serait-ce que le premier niveau, beaucoup 
d'essais et de reflexion seront necessaires, quant au 
deuxieme... n'en parlons pas! J'ose a peine imaginer 
les suivants. En resume, achetez!!! 




liniiil fan de Cyberpunk et de 3D, 
autant dire que j'apprecie largement 
Interphase, et le considere facilement 
comme I'un des meilleurs jeux de 
cette annee. J'avoue que son sujet 
complexe en laissera sceptique plus 
d'un, mais quel plnisir de voir un uni- 
vers aussi passionnant que le 

I Cyberpunk, trouver enfin une place 

meritee et logique dans le monde du jeu micro. 
Interphase beneficie, qui plus est, de ce qui se fait 
de mieux en matiere de 3D. Dire que 1'annee 
derniere nous bavions devant Starglider 2... 
Interphase vient nous montrer que les jeux en 3D 
n'avaient pas encore, a cette epoque, atteint leurs 
limites. Puisse 1990 nous montrer qu'Interphase n'est 
pas ce que I'on peut faire de mieux! 
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COMMANDS. 96 X 


GRAPHISME. 95% 


ANIMATION i 98X 
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LEISURE SUIT LARRY 3: 

PKSOIATE PUTTY M PUBUT Of TW PUUATK PKTOMIS 
SIBUU-ON-LME aiv.400f I joueur 
Systemei PC 



De 1'exotismc, de l'aventurc, dc I'firolisme ei des crcatu- 
rcs dc rcvc, c'est bicn sur Leisure Suit Larry: 
Passionate Palli in Pursuit of Ihe Pectorals Pulsating ion 
PPPPP [xuir simpiificr). Lc pauvrc Larry, ncros local 
de I'ilc dc Nonioonyt. va une ibis dc plus traverser hien 
des aveniurcs. Mis a la portc dc sa maison par sa femme (eh, 
oui ca recommence), vous files en plus renvoye de voire Ira- 
vail par voire cx-beau-papa. Dcsespcre, lc beau Larry va allcr 
noyer son chagrin en plcine jungle, pcuplec de magmfiqucs 
amazoncs cannibalcs. Pendani ce temps, la planiurcusc Pally, 
tombec folic amourcusc dc Larry (c'est pas une blague), fcra 
lout son possible pour rctrouver cc sex-symbol des annccs 80. 
Vous dirigcz par consequent cos deux personnages, passant dc 
Fun a I'auLrc, chacun ayant son proprc style, dans une aven- 
turc au scenario loujours aussi loufoquc. Le syslemc dc jcu 
est toujours le memc, voire pcrsonnage pouvant sc dcplacer 
grace a la souris ou au clavier. Vous pouvez taper de nom- 
brcuscs instructions au clavier, le style des dialogues pouvani 
etre lui aussi modific (allanl du langagc correct a une forme 
plus tourncc vers I'argot). La musiquc est Midi, norme en la 
maticrc desormais pour les jeux d'avcniure Sierra. La docu- 
mentation est a I'image du soil, franchement dclirante, mais jc 
vous conscillc dc bicn la lire, dc nombreux rcnscigncmenis 
importants y elant dissimulcs. 




Jusqu'oii iront-ils? En tout cas le 
dernier volet en date de cette serie est, 
pour itidj. le meilleur de tous. On 
retrouve 1'habituel systeme de jeu 
propre aux Sierra-On-Line, me me 
rem a r que pour les graphismes, mais 
en ce qui concerne le scenario, on 
atteint des sommets. Jugez done, vous 
ne deplacerez plus un, mais deux per- 
sonnages, multipliant ainsi par deux tous vos proble- 
mes, mais il faut bien dire que Ton adore 9a. Cette 
fois-ci. le jeu n'est pas bourre d'humour, il en est 
litleralement trufK du debut jusqu'a la..., noil pas la 
Hn. car je n'y suis pas encore, mais vu le nombre 
d'heures que j'y consacre par jour, ca ne saurait 
larder! 






Quel plaisir de retrouver 1 
Larry Laffer, ce formidable Don Juan 
des jeux d'uvenlure, qui, une fois de 
plus, va cssayer de trouver la femme 
de sa vie. Utilisant LE systcme de jeu 
des Sierra-On-Line, ce Iroisieme epi- 
sode possede, ciimnic ses predeces- 
seurs, un .style humoristique incompa- 
rable (rien que le titre vous donne 
petite idee de ce que je vcux dire). La deuxieme 
artie elail mieux que la premiere, et bien evident- 




; 



enl, cette tendance ne s'esl pas inverse*, puisque 
les graphismes, les .sons, rumination sont en progres. 
Ciite scenario, c'est la aussi meilleur, avec, entre 
autres, le fait que vous jouerez a deux personnes, ce 
qui apporte un plus non negllgeable. 



Vuila au mo ins une saga qui ne faiblil 
pas au fur et a mesure des episodes, 
contrairement a Space Quest, dont le 
dernier volet n'etait pas a la hauteur 
des precedents. Leisure Suit Larry 3 
est plus beau que les deux precedents, 
plus drole aussi, et il propose bien 
plus de lieux differents. II Taut dire 
que le jeu tient sur 10 disquettes S.Z5, 
ce qui explique le prix fort de ce produit! Voila qui 
me fait devenir impatient d*avoir la version ST, his- 
toire de puuvoir >■ jouer avec des musiqucs Midi, et 
non pas avec 1'horrible "bruit" du PC. 




r-.es. Les versions Amiga 
rSTserlirenio-idlafin 

di rannee el comportc; 

mcJUeurs ainsi que des 
"uriques et sens .«* 



LEISURE SUIT LARRY 3 

SCENARIOS 91% COMMANDEt 92% 

GRAPHEME) 82% ANIMATION! 90X 

SON i 32/. (95 % via Midi) 



NIVEAU i moyennement difficilo "\M 

INTERET: 92% 




NINJA WARRIOR ARRIVE... 

LES JOYSTICKS VOIT TREMBLER! 
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Void ce que j'appelle une suite intelli- 
gent d'un soft qui souffrail de quel* 
ques defauts, Les sprites et les ecrans 
du jeu, sonl de tres bonne facture, 
avcc surtout de tres jolies couleurs. Le 
systems de jeu est le meme, sauT quet- 
ques options supplcmcnlaires qui sunt 
les bienvenues. La difference avec 
Heroes Of The Lance est remarqua- 
}le, surtout au niveau du scenario. Kn effel, il vous 
Taudra explorer plusieurs endroits, des ptutnes, des 
forets, des gruttes, avcc des rencontres qui ne seront 
pas toujours hosliles. Asse/. difficile, le 50 fl possede 
Iteureusement un sysleme de jeu tres maniablc el 
assez puissant, ce qui vous permettra d'eviter It? 
pire, avec un peu d'entrainement. 



Si Heroes Of The Lance etait un bon 
produit, Dragons Of Flame est quant 
' "ui carrement excellent. Melant 
strategie, arcade et aventure, void un 
jeu qui fera un carton aupres des 
amateurs de DragonLance, en sachant 
toutefois que ce produit n'a rien a 
voir avec un jeu de role. L'action 
"me, mais c'est de Taction intel- 
ligent? el bien menee. line reussite incontestable! 
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Decidemenl SSI frappe Iris fori ce 
mois-ci avec ses nombreuses arrivees 
dans ie domaine d*AD&D. Heroes Of 
I tie Lance etait deja bien. la suite. 
Dragons of Flame est cent fois niieiix. 
Elle est beaucoup plus complexe, el ne 
se contente pas d'explorer des labyrin- 
Ihes. De plus, une majeure partie des 

objets magiques de Dragonlance s'y 

trouvent. Les sorts sont plus nombreux (etant donne 
que les personnages ont monte de niveau) ainsi que 
les polions. Au niveau du graphisme, je Ie trouve 
plus sympathique et plus travaille que dans la 
premiere partie. Ayant lu toute la collection des 
Dragonlances (plusieurs fois, meme) je peux vous 
dire que la trame menee par SSI suis fidelement 
I'histoire, et c'est avec impatience que j'attends la 
suite. 



tcme dc jeii fori similaire a cclui dc la premiere panic. Le 
jeu sc dcroulc a deux nivcaux. Unc premiere carle, monire 
la region, avec les diffcrents types dc terrains. Lors d'unc 
rencontre ou dans certains licux bien precis, vous passerez 
alors en vuc ddtaillic. La, vous affromcrcz vos ennemis, 
trouverez des objets, et fcrcz des rencontres plus amicaics. 
Certains personnages sc joindront a vous, d'aulres vous 
donncrom des renscignements ou des objets. Vous pourrcz 
inspecier un endroit, laisscr, prendre ou uliliscr un objci, 
lancer des sorls (pour Raisllin el Goldmoon), modifier I'or- 
dre dc marchc, vous rcposcz, etc. Vous pourrcz bien sur 
sauvegarder a tout moment unc partie. Avec un scenario 
plus poussc que dans la premiere version, les autcurs ont 
modific I'ancien systeme dc jcu, pour lui rajoutcr quclc|ues 
options et suriout l'amcliorcr. 

I 
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DRAGONS OF FLAME 

SCENARIO: 85 7. COMMANDEi 79Z 

GRAPHEME. 77% ANIMATION. 74X 

SONi bl% 
NIVEAUi aisez difficile 



INTERET: 927. 




SCAPEGHOST 

LEVEL 9 env.200F 1 joueur 
Systems t Amiga / ST 



Level 9 is back, avec un nouveau jeu d'aveniurc ;isse/ 
original. Tout comme pour Ingrid's Back, vous avez en 
fail trois peliis scenarios que vous pouvez jouer a la 
suile, ou dans un ordre quelconquc. Vous jouer le role 
d'un policier, et quoi que vous fassiez, vous eies moil 
des les premieres secondes de 1'aventure. C'esl pas unc 
blague, puisqu'en fail vous allez jouer le role d'un fantome, 
qui va essayer de rctrouver ses meurtriers, un gang de crimi- 
nels sans scrupulcs. Et puis il y a aussi la maison abandonnec. 
lout la-haut sur la colline, mais faites attention aux exorcistes 
et tueurs de fanlomes en tout genre. Comme vous le voyez. 
les scenarios soni asscz nouveaux dans le genre, avec en plus 
une approche paniculiere. Essayez done de saisir un objel 
quand vous Stes intangible, c'esl pas evident croyez-moi! Et 
puis, voire nouvelle vie se passe la ntiit, it faut done eviicr les 
lumieres et loul ce qui peul vous nuire (au debut, vous ne 
saurez pas ce qui esi dangereux pour vous et c'est pas tristet 
L'analyseui tie syntaxc esi puissant, cl avec le bouton droit dc 
la souris vous pourrez derouler les pages graphiqucs. 
Attention, ce jeu est en anglais, et qui plus est un anglais 
asse/. difficile, alors jeunes I'rancais que la langue de 
Shakespeare rebulc. essayez autre chose, vous n'alkv. rien 
piger. 



Devant le nombre incroyable de softs 
qui arrivent et suriout leur qualile, 
j'avais un peu oublie les gens de Level 
9 el leurs jeux d'aventure (Gnome 
Ranger 1 et 2), Asse/. classiques dans 
leurs graphismes et leur systeme de 
jeu, ils sont loujours assez innovakurs 
au niveau du scenario. Jouer le role 

d'un fant6me est une experience asse/ 

.eressante. de nombreux problemes jusqu'alors 
inconnus appuraissant (prendre un objel dans voire 
condition n'est pas facile), sans parler du risque de 
se faire exorciser. L'idee des Irois scenarios (cf. 
Gnome Ranger 2) est tile aussi appreciable. 



SCAPEGHOST 



SCENARIO. 87X COMMANDE. 90% 

CRAPHISME. 91% ANIMATION. - 

NIVEAUi diffitilo 
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BOUTI QUE i Amiga SPECIAL 

ififtJuV- MECACOMPILEi 

■P la diiqu.lf. d. I' 
Rapport 
«iallM/prliiUO% 

Si vous elcs un achame' de jeux. el meme si le jcu 
vous esi drranger, il est une disquctte de la boutique 

que vous devez absolumeni possdder. c'esl ceite 

compilation. Quatre des meilleurs jeux AMIGA du 

. domaine public soni teunis sur ccne disquetle, 

qu'un mode d'emploi et un guide d'uulisalion 

enliercmcnl en fran^ais. 

■ALL VIII est un clone du celeb-re jcu d'arcade Qix, dans 

lequcl vous devez. remplir plus de 75% de l' tier an en 

meant des figures geometriques. II vous faut absolumeni 

fcrmer votrc figure avant que les pedis sprites 

louchenl les bords dc vonc dessin. 

C*mpl*Um«nt fan! 

THIS, lui esi une adaptation du jcu dc pli 

nommc Shanghai, La. vous eleven mcltrc par paires les 

144 dominos qui soni a I'ecran. mais en 

les rclirant d'une ccrlaine facon. 

Cdaplilamonl dlnfval 

STIIISCHLAB. est plus connu sous le nom de Tetris. 
OtS formes geometriques lonibenl du haul de I'ecran, el 

vous devc?. les lourner el les deplacer dc facon a ce 

pj'elles viennem s'emboitcr les unes dans les aulres pour 

former une iigne horizontalc. Cheque fois qu'une ligne 

esi lermmcc. ellc disparait. Le jeu consists done 

falrc le plus de lignes possible. 

i«n* Nninll 



un jcu qui n'esi pas sans rappeler Crystal Castle, 
inu des possesseurs de Hbils. Vous devez manger 
:cs les pilules en evilant d'entrer en collision 
avec les monscrcs qui vous poursuivenL 
C« m pi if* n *n t I nat 1 1 • 1 1 • I 



PJjf A GAGAGOGOi 

EEMF Ln dlsquttte 120X bldonnacb 
^K dMcomaOW* aux carcfiaquti 

Celie disqucttc esi pleine dc gags dc tous genres, et vous 
b decrirc scrait vous gather In ioic dc les decouvrir par 

vous memc. Bien cnlendu. Nous declinons loutcs 
iHponsabilitcs pout ce qui ar river a a voire Amiga. Mais 
rassurcz-vous. rien de bien fichcux ne se produira, sauf 
peui-etre une crise de Tranche rigoladc. Et quo! de plus 

amusant que d'ecrirc unc petite ligne dans le 

suulup- sequence du Workbench de voire meilleur ami. 

ifiri qu'un petit robol arrive sur son e"cran el empoite 

avec lui la fleche dc sa souris... 

C.mpl.t.ra.nt iilipUmnil 

las 2 diiqusif«i AMIGA 
FF U j 2 cHiks * port lOfF 

l| [imnand.1 Les deux: 40 FF O 

La megacompi le : 110 FF O Gagagogo: 60 FF O 

Envoyez voire regiement k: PRESSIMAGE 210. 
Rue du Faubourg St-Martin 75010 PARIS 

"OM : 

Prtnom: 

AORESSE : 

VTJLLE: CODE: 

Regiement : Pour l'etranger, voir les 
Wndtllons en page sommalre 
n Cheque Bancatre O CCP O Mandat 
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L E DISQUE COMPACT 

des 9 musiques originalesj 

du jeu ROCK STAR. 




UNE CASSETTE VIDEO 

Dfcouvre* «n avant premiere lit ponibilit6i 

du loelrlel ROCK STAR ati»i que Ie video clip Italia* 

par 1'tquipe d'lNFOMEDIA. 

■SI U vidta vous i amviincu >| mie pu In luitc vous dtddici 
,r .,.■.■',■; If lopciri HOCK 5TAH, INK1MEDIA rtmmpenwr. vc.lr. 
Hd«llt« en voui fficpUiuil gntulUmnit le ifMhin ItOCK STAR 
(d'un» viltur d« n fnl ar impli tmoi if 'une fndurt d'i*tl a du 



I* bon dm 




GENERATION 4- 




Ci-joint mon rcjlemenl par chirm C(T, Mandat, a rordre de 
PHESS1MAGE,110 rae du faubourg St MARTIN, 75010 PARIS. 
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Vous avez deja joue" au jeu de plateau rSpondant au 
nom de Full Metal Planete? Si oui, ce n'est pas la 
peine de lire la suite, puisqu'il s'agit de la fidele 
adaptation de ce jeu sur 16 bits. Pour ceux qui conli- 
nuent a lire, sachez que ce jeu est un wargame, 
menu si certains elements sont assez inhabituels. Le jeu se 
d^roule en 21 ou 25 tours, chacun devant etre joue en un 
temps limite, avec un nombre de points-credits limite (cha- 
cune de vos actions depensant un certain nombre de 
ceuit-ci). Duranl le jeu, vous devez poser votre astronef sur 
une planete, y ramasser le maximum de mineral et repartir. 
Facile 7 Pas vraiment! Tout d'abord, la planete est 
soumisc a un cycle de marees, ce qui modifie le terrain a 



Quel bonheur que ce Full Metal 
Planete! L'adaptation informatique du 
jeu de plateau de Ludodelire est en- 
core plus ptaisante a jouer que 
('original. Celui-ci etait deja excellent, 
ne serait-ce qu'etant l'un des war- 
games les plus simples, et surtout l'un 
des premiers dans lequel le Iiasard ne 
joue aucun role. Ici, c'est la strategic 
qui permet de gagner, et certainement pas la chance. 
Un jeu plein de surprises, oil I'ordinateur joue par- 
ticulierement bien. L'un des meilleurs produits 




francais du genre. 




Je n'ai encore jamais vu un jeu de 
strategic de cette qualite sur micro. 
Les graphismes sont formidables, les 
sons tres reussis, sans parler de la 
simulation elle-meme, vraiment excep- 
lionnelle. Etant un adepte de Full 
Metal Planete (le jeu de plateau), je 
dois dire que tout y est, il ne manque 
rien. Le jeu sur micro est absolument 
identique. De plus, lorsque vous voulez faire une 
partie, il est tolalement disponible contrairemenl a 
vos amis. Par contre I'ordinateur ne vous pardonne 
aucune erreur (c'est le probleme des machines). En 
href. Full Metal Planete est pour moi un des plus 
grands jeux de I'annee, et j'espere franchement qu'il 
obtiendra un prix aux 4 d'Or. Dites, les petits gars 
de Ludodelire, avez-vous pense a ('adaptation de 
Supergang et de Tempete sur I'echiquier? 
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lous les lours tie jeux (attention, voire materiel pent s'enli- 
ser ou s'echouer, suivanl son type). Deuxiemement, d'au- 
ires joueurs (jusqu'a 4 joueurs en lout, 1' ordinate ur pouviini 
en dinger 3) essaient de fairc pareil, ce qui suscite quel- 
ques confliis. En gros. vous pouvez lors de voire phase dc 
jeu. ramasser des minerals el les ramener a voire aslronef. 
deplacer vos cngias, fabriquer des pieces supplemeniaires a 
partir du minerai ramasse, atlaquer vos adversaires (en 
capluranl ou en deiruisani ses machines), capturer un asiro- 
:e (tache Ires delicate), ou negocier avec vos 
. En fail, chacune de ces actions possede de 
s variantes. De nombreuses regies iniervienneni 
concerne vos acies. tanl el si bien quil faul 
serieusement reflechir a ce que vous faiies. Une bonne 
partie du jeu se ddroule a la souris. par un sysieme d'ico- 
nes assez simple, mais I'utilisation du clavier esl necessaire 
dans certaines occasions. Apres avoir fait quelques parlies 
conire lordinaleur, vous aurcz assimiU* les regies, el alors 
vous pourrez laisser libre cours a voire genic. ou a son 
equivalent, el inviter quelques amis. 



nef advi 



nombreu 
en ce q 



A clatter dans la categorie des warga- 
mes, cette adaptation d'un jeu de pla- 
teau m'a fori agreablemcnl surpris. 
Tout d'abord par des graphismes et 
des sons de qualite, mais surtoul {et 
c'esl un element capital pour ce type 
de jeu), par un systeme de jeu exlre- 
mement convivial. Tres facile a utili- 
ser, ce soft demande cependant tine 
Hude approfondie des regies du jeu et des nombreu- 
ses possibility d'aclinns s'offrant aux joueurs. Les 
jremiere.s parties son! souvenl desastreuses. 
teaucoup d'nplions son! disponibles, qui donnenl a 
ce logiciel, une duree de vie illimitee. 




FULL METAL PLANETE 



GRAPMSMEi 80Z 



SON. 83Z 




NIVEAU* I 



INTERET: 89% 



SUPERLEAGUE 
SOCCER 

IMPRESSIONS env.200F 1 jouetir 
Systems: ST 



Dans ce logiciel, vous joucz a la fois, le role d'un 
president et d'un entraineur de club d'une equipe de 
football de premiere division. Comme vous le savez 
sans doute, il vous faut obtenir des resultats au plus 
vite, si possible des la premiere annee. Pour cela, 
vous devez effectuer voire recruiement en vendant ou 
achetani certains joueurs et en disculant les conlrats. Pour 
vous aider vous disposez d 'informations sur plus de quatre 
cenls joueurs. N'oubliez pas que I'effeciif d'une grande 
equipe doit compler dans ses rang une treniaine de joueurs. 
Mieux vaul pre"voir les blessures. Une fois celtc premiere 
partie du programme terminer, vous vous relrouvez sur le 
lerrain. A parlir de cet inslani. le logiciel change de 
visage: on passe de la simulation a Taction. Le systeme de 
Superleague Soccer vous permet de controler les onze 
joueurs a la fois. Afin d'elaborer la meilleure tactique de 
jeu. vous disposez de nombreuses caracteristiques el stalis- 
liques sur les joueurs. Ensuite. a vous de les utiliser au 
mieux. Ei si vous le voulez, vous pouvez meme org;miser 
un championnat ! 




Decidement le football nous aura ete 
servi a toutes les sauces, mais celle-ci 
ne prend pas. D'entree de jeu et 
meme accompagne de la notice, il faut 
pres de vingt minutes pour en tamer 
une partie. En fait la partie simula- 
tion, gestion d'un budget et d'une 
equipe, prend trop le pas sur ('action. 
Et encore pour ce logiciel. "action" 
est un bien grand mot. La partie de I'ecran reservee 
au jeu est ridiculement petite, les bruitages quasi 
inexistants, et le defacement des joueurs est carre- 
ment mediocre. Au suivantl 



SUPERLEAGUE SOCCER 

SON, 53* tSS&Z?'*- 
NIVEAUi complete ann oi\cco. 

INTERET; 12% 
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NORTH AND SOUTH 

MFOCRAMES wiv.260F 1 d 2 joiwurs 
Systwnei Amiga / ST 



Direclemeni lire" de la bande dessinee "Les Tuniques 
bleues", North & South est a la fois un jeu de strate- 
gic tres serieux, mais avec un maximum d'humour 
dote" de jeux d'arcade. Au niveau straiegique, il s'agit 
de la celebre guerre de Secession. Voire but est 
simple, annexer le maximum de territoires afin de vaincre 
1 'autre camp. De plus de nombreuses options se pre"sentent 
a vous en cours de jeu. Lorsque vous etes mailre des terri- 
toires qui bordeni la ligne de chemin de fer, entre deux 
forts, vous percevez de l'argent (transport^ par le train), et 
au boul de cinq sacs d'or, une nouvelle arm6e apparait. 
Mais attention, si 1'ennemi s'interpose en vous piquant un 
des territoires, il passe en phase d'arcade (si vous avez mis 
le jeu en arcade) et doit remonter tous les wagons (en se 
de'barrassant des gardes), el arreter le train afin de voler 
I 'or qui est a bord. Le deuxieme moyen de gagner une 
armee est de posseder le Maryland ou le Mayflower, qui 
vous apporteront une armee touie fraiche direclement 
venue d'Europe. Attention cette armee prendra Iss couteurs 
de celui qui possede I'Etat. Vous pouvez aussi altaquer les 
forls de 1'ennemi dans une phase arcade du menie type que 
pour le train. Lorsque deux armees sont sur le mfime tftal, 
e'est la guerre, representee par un jeu d'arcade, oil les 
troupes s'affronlent a coups de canon et a grand renfort de 
cavalerie. De lemps en temps, d'autres facleurs entreront 
en jeu, comme les intemperies qui vous bloqueronl pendant 
un tour, ou la population locale (les Indiens ou les 
Mexicains) qui pourra vous dfitruire une arme'e si jamais 
vous les derangez. 



Les logiciels en provenance 
d'Infogrames se faisaient rares ces 
temps dernlers, mais 1'attente n'aura 
pas ete veine, car leurs dernieres 
productions sont vraiment de Ires 
bonne qualite et en particulier North 
& South. Premier atout important, la 
realisation est excellente avec de 
superbes graphismes, des bruitages 
assez geniaux et une tres bonne animation. Mais la 
teinte dominante de ce programme e'est son humour 
(surtout a deux), chacune des phases de la partie est 
truflee de gags. Le summum etanl atteint avec l'af- 
frontement de deux armees, meme s'il ne vous reste 
qu'un soldat, ne croyez pas que la partie soit 
perdue, les renversements de situation les plus spec- 
laculaires sont possibles. En href, un soft hyper 
droit que vous pouvez acheter sans crainte. 







VOTRE MISSION EST VITALE - 
SONT NOMBREUX. 

F15II: 

F 1 5 Strike Eagle II utilise un tout nouveau 
concept dans la simulation aerienne Jamais la 
simulation n'a semble aussi reelle. Soyez 
vigilant, I'attaque peut survenira tout instant! 
F 1 5 Strike Eagle II. le meilleur des simulateurs 
de fin d'annee. 
F19 Stealth Fighter: 
Vous voulez vivre des aventures 
exceptionnelles. devenir le plus celebre pilote 
de la US Air Force? N'hesitez pas, prenez le 
commandement du F19 Stealth Fighter, un 
best-seller signe MicroProse. 



VOS ENNEMIS SONT LA ET ILS 






A la fois amusaiit «t prenant, ce war- 
game (Ires arcade) possede bien des 
avantages. Ses graphismes tres soignes 
lout d'abord, ainsi qu'une belle 
animation, le tout accompagne de 
bruitages el de musiques superbes. 
totalement dans I'esprit du jeu. De 
r humour et de la bonne humeur, une 
pincee de strategie, et un soupcon de 
hasard (avec ies Indiens, la meteo, etc.) font que I'on 
ne se lasse pas d'y jouer. II est tres facile de dinger 
ses troupes au joystick, et bien qu'il ne soit pas une 
reference, j'ai largement battu Stephane tors de ma 
premiere par tie. 




C'est la premiere fois que je vois 
autant d'humour et de bonne humeur 
dans un wargame, et je dois dire que 
ce ii'tsi pas pour me deplaire. Je me 
suis meme surpris a rire d'un brui- 
tage ou d'une action. Graphiquement 
c'est beau, mats en plus c'est fonction- 
nel. Par contre, le seul probleme de 
North & South est qu'il est trop 
facile. Heureusement que Ies phases d'arcade son! la 
pour corser le tout (mats raisonnablement tout de 
meme). Pour une fois I'ordinateur est plus facile a 
baltre qu'un autre joueur. Je vais quand meme vous 
donner quelques trues: contrdlez Ies territoires qui 
Ixirdcui la voie de chemin de fer (sacs d'or a la tie), 
contrdlez le Maryland (armee a la cle), ne vous 
approchez pas des Indiens. ni des Mexicains, et 
delruisez Ies ponts tors des combats. Voila, et bonne 
chance. 



NORTH & SOUTH 



KENNY DANGLISH 
SOCCER MANAGER 

IMPRESSION mv.150F 1 joueur 
Systems i ST 



Dans ce logiciel on distingue deux phases. Lors de la 
premiere, vous incarncz I'entraincur ct devez choisir 
vos joueurs, ainsi que tcurs emplacements sur lc ter- 
rain, et lors de la deuxieme, vous rcstcz sur la louche 
a regarder le match. Avant dc dcbuler le champion- 
nat, vous e-tes convoques au comite dircctcur, oil chaque 
actionnaire el chaque membrc du club vous expose ses 
conditions. Le president exige dc mooter en division 
superieure, le banquier veut bien vous preicr de I 'argent 
s'il est sur que vous le lui rendiez, le prcparateur physique 
vous informe de 1'eiat de I'cquipe, el I'homme charge du 
recrutement vous soumct divcrses propositions de contrais 
concernant plusieurs joueurs qu'il a rcpcrc\ Vous I'avcz 
compris, mieux vaut terminer la saison en bonne place, si 
ce n'est qu'il est meme conscille de finir champion. La 
carriere d'eniratneur est souvent instable. A vous dc faire 
vos preuves! 



GRAPHSMEt 83% 

SONt 90X 

HIVEAUi pour tousl 
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Je profite de la nuliite quasi totale de 
ce soft pour lancer un appel aux edi- 
teurs. Si jamais vous avez en projel 
un jeu de football similaire a celul-cl, 
arretez tout de suite Ies frais! 
Danglish Soccer Manager est une veri- 
table honte, ni tout a fait une simula- 
tion, ni tout a fait un vrai jeu de foot- 
ball, ce soft reussi a etre un "bide" 
complet a tous Ies niveaux. Lorsqu'il y a des gra- 
pliismes, ils sont insignifiants, Ies bruitages sunt 
quasiment absents et I'animation est carrement 
lamentable. Mime avec la meilleure volonte du 
monde, j'aurais du mal a finir ne serait-ce que la 
premiere mi-temps. 
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KENNY DANGLISH 
SOCCER MANAGER 

Una wrsbn Amiga do- 
wait jortir an mini* 
temp! qua la version ST. 
Pas da version PC 
annoncee. 
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DEVENEZ CHAMPION DU MONDE DE SCOOTER DES NEIG 
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SEUL LE MEILLEUR VAINCRA LE GRAND DESERT BLANC. 
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<3 SIMULATION 



SIM CITY 

HFOGRAMES onv.2O0f 1 joueur 
Systomot PC / Amiga 



Toos les mois. on se dit qu'il est prcsquc impossible dc 
faire quelque those dc norf ci lous les mois, I'actuahtfi 
vicm nous conircdirc. Sim Ciiy est la premiere simula- 
tion d'urbanisme ct do gestion d'unc ville, Au dcbuL il 
vaut mieux commencer par cssaycr scs ulcnLs en [am 
qu'ur barn sic. Vous avc/. un certain capital au debut du jeu, 
qui va vous pcrinctire, dans un premier temps, dc choisir 
I'crnplatemcni dc votre future megapole. Ensuilc vous pourrcz 
defmir des zones rcsidcnlicllcs. indusir idles ct commcrcialcs. 
II vous faudra hicn sur installer unc centrale 6lcctriquc. ct ne 
pas oublicr dc placer vos ligiics clcciriqucs pour alimenter les 
divcrses zones. Et puis tracer les routes, pour rclicr different* 
blocs. Si voire ville est construilc dc facon rationncllc. vous 
vcrrcz les maisons. les commerces ct les usincs se contruircni, 
et puis les immcublcs. et pouiquoi pas un aeroport ou un port. 
Apparaitronl alors un certain nombrc dc problemcs, l-a crimi- 
nalilc augmenlcra. neccssiiant un postc dc police Et puis, il y 
aura des bouchons. la pollution, des incendJes qui vous obligc- 
ront a consirutre unc cascmc dc pompiers, etc. Lc plus impor- 
tant restant les impots ct les taxes, doni vous fixe/, la valcur 
Suivant lous ces elements, des gens vicndronl s'mslaltcr daas 
voire villc. ou au tontraire la dcscrtcronl si les conditions dc 
vie y sont inrcmalcs. Tous les ans. un bilan vous sera donnc. 
ct vous pourrc7. a tout moment cunsultc/ des courbes pour 
voir revolution dc voire villc. Un bon conseil, commence?, 
par conslruirc unc pciitc villc cl nc vous laissc/. pas cnvahir 
par dc nop nombrcux problemcs. Quand vous connaiircz un 
pcu mieux lc systcmc dc jeu. jc vous conscille dc vous 
cssaycr a un des scenarios proposes. Vous sere/, alors mairc 
d'unc megapole. ei il vous faudra affronter unc catastrophe 
(raz de maree, seismc, monstre gcam). Le scul oulil ncccssairc 
pour conslruirc voire cite sera voire souris, qui, via un sys- 
tcmc d'icones ires simple, vous pcrmeLira dc mener a bicn 
voire mission civique. Alors ville fanlomc ou cite des lumic- 
res, lout depend dc voire talent. 



Ce mois-ci, nous sommes gates en ce 
qui concerne In categorie des jeux de 
simulation. Si personnellement je 
pense que Nevermind est I'un des 
meilleur jeux de reflexion jamais 
realise, je pense que Sim City est 
peut-etre le plus passionnant de tous. 
Vous ne pouvez pas savoir a quel 
point ce jeu est prenant. Des que vous 
commencez, vous etes embarque dans I'escalade de 
la demesure, du gigantisme, et voire instinct vous 
pousse a vouloir absulument tout controler. Alors je 
dis: "Attention ce soft est dangeureux!" Lorsque 
vous entamerez une partie en pensant y consacrer 
une petite demi-heure, vous vous rendrez compte 
trop tard que vous avez loupe tout vos rendez-vous, 
et que cela fait presque quatre lieu res que vous 
jouez sans interruption. Eh bien malgre ca, j'y 
retourne ! 



L 






Si je ne devais jouer qu'a un seul jeu 
en ce moment, ee serait Sim City. Sim 
City, e'est comme Populous, mais en 
plus co nip let, en plus grand et en plus 
prenant. Sim City, e'est pourtant une 
idee simple, ca me rappelle quand 
j'etais gamin et que je construisais des 
villes en Lego, mais id. tout bouge 
tout seul. En plus, dans Sim City, si 
vous avez des problemes, vous ne pouvez qu'en 
vouloir a vous-m£me! Sim City, e'est selon moi LE 
jeu de I'annee, et en tout cas la preuve qu'il n'est 
pas obligatoire d'avoir des idees tres originales pour 
faire de tres bons jeux. 




Jamais je n'aurais pu penser qu' 
jeu, au moins aussi inleressant qi 
Populous, vienne me faire passer qui 
ques nuits blanches. Moyennemei. 
joli, ce soft possede par'contre ui 
interet largement superieur a cell ' " 
Populous (difficile a croire, n'est-ce 
pas!). Rien n'a ete oublie, et il s'agil 
en fail d'une veritable simulation, 
avec, en plus, de nombreuses petites animations qui 
rendent ce soft tres vivant. De tres nombreuses 
options sont disponibles, et j'ai particulierement 
apprecie les scenarios catastrophes, le monstre a la 
Godzilla elant assez original. Un soft qui vous di 
"uadera de vouloir devenir mairc d'une ville, 
lelier bien stressant. 



I 




"Attention ce soft est dangereux!' 




NINJA WARRIOR ARRIVE... 

LB JOYSTICKS VOIT TREMBLER! 
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NEVER MIND 

PSYCLAPSE env.200F 1 joueur 
Sy steme i Amiga 



Dans Never Mind, vous evolucz clans un mondc 
Iridimensionnel avcc pour but de rcconsLiiucr divcrscs 
images projeices sur dcs ccrans video. A chaquc 
niveau, il vous sufTil de rcmcttre en place, cL en bon 
ordre, chaquc case formant un ecran vidc"o pour 
passer au niveau suivant. Seulcmeni, cc n'csl pas aussi 
simple. Toul d'abord, il faul irouver le chemin pour allcr 
vers les cases manquanics el egalement l'dcran. Dcs irous 
permetlent dc passer d'unc paroi a une autre, mais le lout 
est de trouvcr les differcntes connexions entre chaque mar! 
au toul debut, le jeu se complique des que 1' image en 
question est animee. Enfin, des pieces d'cchccs voni venir 
vous empecher de jouer aussi facilcment que ccla, en sc 
dcplacanl dans voire champ d'action. Brcf, Never Mind est 
le puzzle du 21e sieclc! A notcr que dcs codes pcrmeitcnl 
dc reprendre a certains niveaux. 

D'aulre pari, vous ne transporlcz qu'unc piece d'un ceran a 
la (bis, ce qui vous oblige a lairc quclques allcrs-retours. 
Enfin, il faul comprendre I'imagc a reconstitucr, sans quoi 
vous aurez quclques problcmes. Et si ccla est asscz facile 



I 




Je siiis complctement sidere par ('ima- 
gination de certains programmeurs. 
Rcussir a creer un jeu de refieviort 
aussi original, releve deja de I'exploit. 
De plus, la realisation technique est au 
niveau du jeu, c'esl-ii-dire partake. Je 
vais rapidement parler du seul ele- 
ment qui me semble critiquable (et 

, encore, e'est vraiment pour pinaillei I. 

la difficult?. Les deux premiers "echiquiers" 
assez simples, mais des le troisieme, cela devient 
infernal de Irouver le bon morceau et de le mettre 
dans le bon sens (surtout avec les images animees). 



LE SAC A DOS MICRO WORLD: 

LES MEILLEURES ARCADES 

UN SUPER LOGICIEL DE DESSIN 

Une offre limitee a ne pas manquer. 
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Que ce jeii peut etre difficile, mais 
qu'est-ce qu'il peut egulement etre 
beau. Never Mind esl une idee assez 
simple, une sorle de puzzle en 3 
dimensions, mais avec Psygnosis a ta 
realisation, le produit final est vrai- 
nient genial et superbe. lit comme il y 
a des mols de passe pour reprendre 
direclement a certain!) nivtaux, il n'y 
a vraiment ricn a redire. Never Mind est incomes- 
tablement un des meilleurs jeux d'arcade/strategie de 
Pannee. 





Une chose est certaine, la societe 
Psygnosis a decide de ne rien faire 
comme les autres. Des qu'elle sort un 
logiciel dans telle ou telle categorie, 
c'est a chaque fois un mini evenement. 
Nevermind ne faillit pas it la regie el 
fait surement parti des meilleurs jeux 
de reflexion jamais realises. Est-il 
encore utile de vous louer la qualite 
technique d'un soft de Psy miosis'.' Sur ce point aussi 
Nevermind fait parti du top, mais I'idee sur la quelle 
repose le logiciel est, bien qu'assez simple, carrement 
geniale. Les amateurs d'enigmes seront combles, 
meme s'ils risquent, au vue de la difficulte. de rester 
coincer assez longtemps sur chaque tableau. Avec 
enormement de patience et d'acharnement, j'ai 
reussi a atteindre le quatrieme niveau, mais ce fut 
epique. Et pourtant, malgre sa difficulte. Nevermind 
est un jeu auquel on rejoue encore et toujours. 



NEVER MIND 
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THE AMERICAN CIVIL 
WAR: Vol 3 



SSG 

Systomoi PC 



The American Civil War vous pcrmctira dc rccrecr six 
importantes balaillcs (Wilderness, Spmsylvania, Cold 
Harbor, Atlanta, Franklin, Nashville), ayanl en lieu 
dans les dernieres annccs dc la guerre civile des 
Elais-Ums. Pour illustrcr au micux le iheaire des ope"- 
raiions, le logiciel est fourni avec une carle el un guide du 
joucur. A pari ccla, ricn dc bien nouvcati dans les com- 
mandos d'un tel soft. Vous pourr^z manocuvrcr vos trou- 
pes, en engager une panic dans un combai, obtcnir des 
renseignemenls sur les uoupes enncmics, cic. En Tail, exer- 
ccr vos lalcnis de siraicgc. Ricn d'auire a dire! 



NINJA WARRIOR ARRIVE... 

LES JOYSTICKS VOIT TREHLEI! 




Je le redis et le repete encore une 
i, ce genre de wargame n'a plus 
d'avenir! Continuer a nous presenter 
ce genre de jeu avec le meme type de 
grapbismes qu'il y a cinq, six ans, 
releve de I'obstinalion pure et simple. 
Deplacer des symboles sur une carte 
n'fst pas fait pour passionner les 
foules. Combien de fois faudra-l-il 
clamer baut et fort, que pour plaire et toucher un 
public plus large, un wargame doit absolumcnt bene- 
ficier d'une realisation variee et irrt-prochable. Avec 
les capacites des machines actuetles, c'est tout a fait 
possible. Certaines companies, comme PSS avec 
Conflict Europe, Pont d'ailleurs fort bien compris. 
Aux autres de reagir! 



AMERICAN CIVIL WAR 3 
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otre petite fourmi oventuriere doit rentrer avant la nuit. 
fficile de retrouver son chemin et de vaincre de tels 
iversaires... 



IN 

82, rue Curial, 75019 PARIS 







Advanced Dungeons££)ragons 



>M PI ITER PRODL'C] 



OOMARK «nv.250F 1 ou 2 jouours 
System* t Amiga 



Pictionary est lc jcu dc socictc appcle a ddtroner lc 
Trivial Pursuit dcs soirees en famillc. A mi-chemin 
cntre le jeu de l'oic et les charades, sa particukiriie 
est que les mots a deviner (personnes, animaiix, lieux, 
objets, actioas) doivent euc dessines! L'atlaptation sur 
micro est intcrcssame, car elle permet de faire dessiner 
1'ordinateur, el dc jouer seul, a plusieurs, ou en equipes. 
Bicn sur, les participants pcuvent cgalcmenl esquisscr les 
mots. Dans ce cas, le dessinalcur consultc une grille de 
reference, pour trouver le moi sc rapportant a un sujcl spc- 
cifique. Par cxemplc, le mot dc la categoric "action", dc 
reference Fl est "bondir". Un temps limile dc 1, 2 ou 3 
minutes est fixe en debut dc panic, mais lc dessin peut cire 
intcrrompu par un joucur, s'il pense avoir trouve. Si e'est 
1'ordinateur qui dessinc, il affiche la rcponsc, et demandc 
au joucur s'il a bien rcpondu. Une option est prevue, pour 
que vous puissiez sauvegarder vos dessins et les rculiliscr 
ulkTi^'iircmcnL 



roNlaNce^ 



eaucoup plus drole, mais mnins 
instructif que Trivial Pursuit, 
Pictionary gagne a elre joue sur 
micro; notamment pour les pcrsonnes 
peu versees dans Part du dessin... II 
est, bien sur, plus amusant d'y jouer 
a plusieurs, quoique seul, (in peut tou- 
jours essayer d'amcliorcr son SCOT*). 
Avec plus dc 2500 mots et dessins a 
son act if, Pictionary est un logiciel posstdant une 





Le jeu est tres bien realise, il suit a 
peu pres les regies du jeu de societe et 
I'outil de dessin, tres simple a utiliser. 
permet de faire un travail rapide et 
precis. Je reussis roe me it dessiner 
mieux qu'avec un papier et un 
crayon. Mais le jeu de plateau est net- 
tement superieur a son homologue 

informatique, et I'on est loin de 

retrouver I'atmosphere de rire et d'enthousiasme qui 
peut r£gner lorsque Ton se retrouve a plusieurs 
autour d'une table. De ce fait sur micro, seul ou a 
deux, le jeu manque d'interet. 



PICTIONARY 
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BLUE ANGEL 69 

MAGIC BYTES onv.200F 1 a 2 joueurs 
System oi Amiga 



Le principe du jeu est fort simple. Vous etes face a 
une grille comportant plusieurs lignes horizontals el 
verticales. form ant une multitude de petits carres. 
Chacun d'entre eux est marque d'un chiffre. et vous 
ne pouvez dcplacer voire souris que dans deux sens : 
vertical ou horizontal. De meme pour voire adversaire. De 
plus, ceriaines cases sont teinle'es de rouge, alors que la 
grande majority d'entre elles sont bleucs. Le bui est de 
marquer le maximum de points, en choisissant la case sur 
laquelle le chiffre esl le plus gros, tout en ayani a 1'esprit 
de faire marquer le moins possible voire adversaire. Au fur 
el a mesure, le choix se resrreint, et vous etes done obliges 
de cliquer sur les cases rouges. Elles oM pour effel de 
diminuer voire score de leur valeur. Toul ceci so passe sur 
fond d'une jolie creature digit alisee et peu velue. Avis aux 
amateurs 1 



Z. 



Pensant sans doule que lc jeu en 
lui-meme ne suffirait pas a eomblcr 
les amateurs de reflexion, les 
programmeurs onl ajoute une note 
d'exotisme. lis ulilisent en toile de 
fond une super be creature digitalisee 
que vous ne pourrez deniuvrir que si 
vous gagnez. Astucteux, non? Cet 
aspect mis a part, la realisation de ce 
soft est assez bonne, meme si le type du jeu ne 
demande pas de gros efforts techniques de program- 
mation. En bref, si dans un premier temps, Blue 
Angel 69 peut seduire, son interet rciombera bien 



BLUE AHGEL 69 



.Si Blue Angel 69 peut seduire, son 
interet retombera bien vite. 



GRAPHEME > 747, 
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NIVEAUi pour tout. 
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RED LIGHTNING 

SSI env.250F 1 joueur 
System© ■ ST 



Pour une fols qu'un sofl est facile a classer dans une 
cale^gorie, je n'hCsiterais pas a vous presenter ce 
losiciel comme un wargame. Un pur, un vrai, un dur! 
Mainlenant que le sujel n'esi plus d'aclualile. les 
programmeurs semblent obs£dtSs par la 3e Guerre 
mondiale. En effel, apres Conflict Europe, e'est Red 
Lightning qui prend pour toile de fond un alTrontement en 
Europe entre le Paclc de Varsovie el l'OTAN. Trois scena- 
rios sont proposes, les deux premiers donnant I'avantage 
aux troupes communistes (effet de surprise, les troupes de 
l'OTAN ne sonl pas deployed). Le iroisieme scenario 
propose une situalion oil les deux camps sonl prepares. La 
carte du terrain est constitute d'hexagoncs de diverses 
couleurs, suivant le terrain, avec tous les effets induils tvue 
limiiee. mouvemenl ralenli, etc). Des la lecture de la docu- 
mentation (Ires precise el tres complete ), il apparaii que 
les auteurs de ce sofl out fait une e"tude ires serieuse sur 
les forces en presence. Toules les options et caractcrisii- 
ques des vrais wargames se trouveni dans ce jeu, en faisanl 
un modcle du genre pour les passionnes des simulations de 
batoillcs. Vous pouvez jouer au choix un des deux camps, 
le Pactc de Varsovie elant cependani plus puissant, alors 
croyez-moi, commencez par jouer conire l'OTAN. A 
deconseiller aux debutants, qui risquenl de ne pas toul 
comprendre et de trouver ce soft Irop difficde. ce wargame 
est le plus compiet de ceux que j'ai pu lester. 




)ila ce que j'appelle un vrai war- 
ame. Toules les regies avancees d'un 
jeu de simulation de batailles sont 
pour une Ibis presentes. Ceci aboutit 
bien sur a une Icgere lourdeur dans le 
systems de jeu, mais je rats ma! com- 
ment les programmeurs auraient pu 
faire. En ce qui concerns la difficulte, 
la aussi nn est gate, avec comme lou- 
jmirs un net avantage aux forces du Facte de 
Varsovie (ce qui entre nous est assez realiste). Le 
grand ntirnbre d'oplions disponibles, ainsi que les 
armes aiixquelles je n'etuis pus habilue, font que lors 
des premieres parties, je me suis fait liltcralement 
"atomise" par I'ordinateur, mais a chaque fois je 
resistais un peu plus longtemps. 
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DOSSIER CYBERPUNK 




Un nouveau dossier pour un nouveau genre dans la liMerature de science- fiction, co n'est pas si 

souvonl, alors un peu dTattention, si vous ne voulex pas vous retrouver comme deux rends de flan 

devant voire petit frere (ou soeur) qui jangle avec autant de facilitc qu'un aarobate avec des 

termes comme cable, cyberspace ou encore interface. 



<<... Case etait assis dans un loft, les dermairodes collees 
stir le front, a contempter les grains de poussiere qui dan- 
saieni dans la lumi&re... 

llpensait: les cow-boys ne son t pas branches simstin c'est 
esientiellement un jottjou de viandard. II savait que les trodes 
qu'il utilisait et la petite liare de plastique qui pendouillait 
d'une console de simstin etait fondamentalemcnt identiques. 
et que la matrice du cyberspace etait en verite une hyper- 
simplification du sensorium kumain....» 

Apres cetle lecture d'un court passage dc Neuromanccr de 
William Gibson (Editions J'ai Lu), ecrivain typique de la 
gyration Cyberpunk, je vois le spectre de I'incomprtfhcn- 
sion pointer son doigt (si tant est qu'il en ait un) dans 
voire intellect d'habitude si performant. Alors une seule 
solution pour couper court a touie tentative de prise de 
pouvoir de la part de voire petit(e) frere/soeur sur voire 
entourage e"tonn£ de tant de connaissance : les Dix 
Conimandemenls. qui vous aideronl (du moins je I'espere) 
a sorltr de toules les conversations ou situations de ce type 
cyberpunk. 




ler commandement : PHistoire est le berceau de 
toute strategic de conquele. 

C'est en 1975 que paraJt lc premier recit du genre: Sur 
I'onde de choc de John Brunner (editions Robert Laffont), 
caract^rise par 1'apparition de socit£i£s hyper-informalisees 
(que les puristes me pardonnent), dans lesquelles le he"ros 
lutte avec desespoir en s'attaquant aux reseaux informati- 
ques, en y iniroduisant des virus alors appeles couleuvres. 
Ce ne doit pas £lre sans vous rappeler un certain vendredi 
13 de noire annee. Plus tard s'imposc la vague des cyborgs 
plus ou moins psychopathes. A noter Rod Sterling: Le 
Gjuuin_arii£icieJ (1980, Presence du Futur) aiasi que Blade 
Runner de Dick (J'ai Lu). Pour schematises on peut dire 
que le genre cyberpunk r£unil societies informatisess a 
outrance, sur-mexliatisaion. cybernStique, et problemes poli- 
tic o- socio- gconomiques des megapoles du futur (drogues, 
iconglome'rats, violence...). Ce style se developpe SI prend 
son litre generique de cyberpunk amour des anneVs 80, 
avec une anlhologie reunissant des ccrivains de SF de tous 
horizons, ayanl pour dominante ce qui est explique ci-des- 




lle commandement: la vie, 1'univers et le reste (je 
remercie qui de droit) 

De quoi mettre en evidence voire mailrise du sujet. C'est a 
ce moment prifcis que voire pclit(e) frdrc/soeur devient 
vert(e) et se roule par terre. L'univers cyberpunk presentc 
des variables d'un auteur a 1'autre, mais certains archetypes 
leur sont comniun: sori<5les hypcrstruciurdcs, conlrolces ou 
au mieux manipulees par des conglome"rals ou corporations 
inlcrnalionales: surpeuplemenl, salete. sont des caraciercs 
nicessifs communs a tous. 



... Des lours urbaines fondues decoupaient un ciel qui s'as- 
sombrissait... invisible pour Steward qui marchait dans la 
rue. parmi les rampants... it traversal une esplanade piclonne 
climatisee. sur le toil translucide de laquelle rampaient des 
formes (Part mutantes... 

LE-SiH4JfbL.<iu.Q!L.lu.n:e. de W. J. Williams (Presence du futur} 




t 



Les individus, eux, sont le plus souvent paumes, brasses el 
amalgam^s a des categories socioprofessionnelles de tous 
ordres (dealer, cow-boy, inge"nieur cybeme'tique, etc.). 

"... II y avait une guerre larvee d Marseille, entre les bandes 
d'ados... De temps en temps elle ectatait au grand jour. Mot 
depuis mes doute ans, je faisais panic des canards chroni- 
ques. On four gait essentiellement de {'information: logiciels 
flugiciels prohibes. De la came aussi..." 

La vie esi a la folie technologique, des hologrames a la 
3D, en passant par des drogues spccialement concues pour 
les besoins de chacun (artisiiques, athlctiques, sexuels. 
mentaux...). Les moeurs son! instables: les comportemenis 
changes; les looks extravaganis. 




J 1 AH 1. 1 MES MIX 

I II HI . HI LA PEIMO 

PORNOSTAP POC MC 

LEISh, El, AVEC 

nuns infrapouce. 

JE PELX SA VOIP SI MES 
PAPTENAIPES SOK1 

VPAIMEST EXCITES II 

SI JE ME PAIE IM 
II, VMM DE SILICONE. 
Kfkuyu Optic I.G. 



Sur ce point, comme vous avez pu le remarquer, la icchno- 
logie est un ijlemenl important. Mais e'esi a la cybeme"ti- 
que que revient le premier role. C'es) devenu un element 
courant, au coul variable: quiconque, ou presque, peut se 
(aire greffer tout et n'importe quoi: des programmes infor- 
matiqucs implanted dans le systcme nerveux, aux cheveux 
qui changent de couleur avec voire liumeur. Mais 
cablage neuroleptiquc resle le must. II permet de vous 
relier directement a un objet, le plus souvenl mccanique 
(avion, voiture, vaisseau...) ou eleclronique (ordinaleurs, 
amies...) sans passer par vos sens pe>iphe"riques pour le 
manipuler. Vous §tes en symbiose avec lui, il devient un 
prolongement de voire corps, de votre conscience. Les 
avantages de ce systeme sont, rapidity el efficacile" multi- 
pli*5cs par 10. que dis-je, par 100, par rapport au tbnciion- 
nement normal de l'etre humain. Voila pour la vie, souvenl 
courtc d'aillcurs; pour le reste, ce sont les habitucls pon- 
cifs dc la literature ou presque: sexe, amour, bonheur, 
liberte... 



Hie Commandement : surtout garder la tete froide 

Apres sa crise voire pelil(e) frere/soeur vous regards les 
yeux humides remplis d'admiration. Il/elle demande 
pardon. Resler de marbre ct enchainer sur le quatrienic 
commandement. 

L intelligence artificielle perd son proces en paternite «mon 
petit androide a un nom» sanghte la mere reconnaissante. 
Korolev se refuse a tout commentaire. 



IV e Commandement: connaitre ses classiques. 

Lisle non exhaustive, je vous conseille de commeocer par 
le Ga min artifi ciel de Rod Sterling paru dans la collection 
Presence du Futur, dc poursuivre avec Walter John 
Wdliams Cable, Le Snu ffle du c yclone, dans la meme col- 
lection, un des meilleurs autcurs du genre, voire le meil- 
leur. Enfin condnuer avec un classique de Willi am Gibson 
Neuromancei, CoJUple_Zeio. edite par J'ai Lu. 



bruce sterling 

leaamin 







Vie Commandement : ne jamais s'enerver 
(sauf sur votre petit(e) frere/soeur) 

Ce qu'il ne faut surtout pas faire: essayer de cabler devi- 
nez qui sur votre refrigerateur, ou encore de rentrer en 
rface avec votre mixeur; el enfin d'operer qui vous 
savez pour lui greffer son masque de Goldorak ou de 
Cendrillon, 



Ve Commandement: tou jours tourner sept fois la 
langue dans sa bouche 

Ce qu'il ne faul surtout pas dire du mouvement cyberpunk: 
que c'est une mode qui ne durera pas. Notre generation se 
passionnanl de plus en plus pour I'informatique et ses 
applications, cela promel a la SF de type Cyberpunk un 
developpement foudroyanl el durable. Que c'esl hernvMiquc 
pour ceux ne pratiquant pas l'ordinaleur. Erreur! W. J. 
Williams se met a la portee de ses lecteurs ct ses ronians 
sonl suceplibles d'interesser tous ceux un peu curieux de 
leur possible avenir. 



PROGRAMMEURS, GRAPHISTES, MUSICIENS 
INTEGREZ LA MEILLEURE EQUIPE ! 

DEVELOPPEZ VOS TALENTS CHEZ TITUS I 
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DYNAMIQUE ET MOTIVEE, L EQUIPE TITUS VOUS PROPOSE : 

DES PROJETS NOUVEAUX SUR LESQUELS VOUS POURREZ VOUS INVESTIR 
DES POSTES EVOLUTIFS DE : 



TITUSt 



GRAPHISTES MICRO ET AEROGRAPHES 
PROGRAMMEURS Z80,6502,S086,LANGAGE C 
MUSICIENS SUR MICRO ET SYNTHETISEURS 



28 Tin AVENUE DE VERSAILLES • 93220 OAONY ■ TEL. I (1| 43.32.40.92 



Vile Commandement: connaitre plusieurs 
langages 

Ddbut du lexique Cyberpunk {non exhaustif, en vrac). 



Cyberneiique; science qui etudie le.s mecanismes de com- 
munication et de contrSle dans les machines et les ctres 



Cyberspace: univers informatique, inlerieur des program- 
mes de la matrice. 

Cow-Boy: individu exercanl ilaiis I'illegalilc penetrant dans 
le cyberspace sans automation a des fins illiciies (mais 
souveni justes). 

Cable (ouEmbroche): individu pouvant se brancher directe- 
menl sur un objet de type mecanique on tiectronique por- 
tani sur son crane les brochcs de connections. 

Interface: action permettant de renlrer en symbiose avec 
1 'objet sur lequel on est cable\ 

Matrice: tire ses ratines des jeux video les plus primilifs, 
des lous premiers programmes graphiques et des experi- 
in em ai ions milit aires avec les connecteurs craniens. 
Fichier efface: . _ /%*£% 




presence du futur 

waiter jon Williams 

le souffle 
du cyclone 




Xe Commandement: se tenir au courant 

Les dii'ferentes extensions du monde cyberpunk: jeux, cine. 
TV, BD. 

Trois softs rien que pour vous : Neuromancer. Interphase el 

Ranx. 

En jeu de simulation vous pourrez trouver Cyberpunk 

(Editeur Talsorian Games), ainsi que Shadowrun (Editeur 

Fasa) melangean! adroitement cybernenque et inagie. 

Au cinema Blade Runner de R. Scott, Trim des Studies 

Wall Disney el Robocop de Paul Verhoeven. 

A la television. Max Headroom, qui passe irnigulieremem 

et de maniere incomplete sur Canal +. 



Je vous ai gard£ le meilleur pour la fin. Amateurs du 
genre, voila de quoi combler vos nuils sans sommeil! Avec 
deux albums de bandes dessinees, typiquemenl Cyberpunk, 
pams aux Editions Albin Michel: Ranxerox a New York et 
Bon Anniversaire Lubna. Produit de deux dessinateurs et 
designers it aliens, Liberatore et Tamburini, ce sont des 
albums a connaitre absolument! Le personnage de 
Ranxerox, entierement cyberneuque atteinl I'apogee de la 
violence, du sexe et de 1'humour (second degre), aide par 
des graphismes hyperreal isles dans hi meilleure tradilion 
amcricaine. avec un soupcon de lalinisme. qui fail vraiment 
loul son charnie. 

Apparu en 78 en Italie (en 80 en France) peu apres les 
premiers r£cils Cyberpunk, Ranxerox reste la meilleure 
illustration de ce type de societe Ires decadents. A lire 
pour se faire one idee visuelle du monde dans lequel vous 
allez evoluer au Iravers des premiers logiciels du genre. A 
noter que Tamburini, le sccnaristc, est decede en 1986 el 
que depuis, Liberatore a decide" de mettre fin aux aventures 
de R: 




-JUBISOFTI— 

Entertainment Software 



Liberatore/Tamburini 




LES JEUX CYBERPUNK 

Le genre Cyberpunk a beau nc pas fitre facile ct grand 
public, il est par contre normal qu'il soil a la base dc jcun 
infonnatiques! II aura faliu par conlrc pas mal dc temps, 
pour voir apparaiire des jeux dignes du genre. Nous vous 
en presentons Irois, Inlerphase, Neuromancer el Rank 
Xerox, !ous d'un genre different. 



INTERPHASE 

Edite par Imageworks, Interphase esl lesie dans ce numiiro, 
el sera disponible au moment oil nous sorlirons. C'est 1c 
jeu Cyberpunk le plus inspire, puisqu'on y retrouvc des 
ide"es dc Tnm. Brainstorm, Blade Runner, mais surloul de 
la geniale scrie Max Headroom (j'offre un abonncmcnl a 
Gen 4 a la premiere chainc francaisc qui sc decide a dif- 
fuser lous les episodes!), scric tfilfivisce cullc en 
Anglelerre. 

Le jeu se dfiroule dans un fulur asscz prochc, oil de 
nombreux iravaux ne sonl plus elTcclucs par des humains 
mais par des machines. Par consequence, lc travail n'esi 
plus I'activitc' principle des homines. Ce sont desormais 
les loisirs qui dominenl (voila un monde sympatique !). 
L'aclivitc la plus en vogue sc nomme les DrcamTracks, 
que 1'on pourrail traduire par Banquc de Rfives! 
Dc quoi s'agil-il? Eh bicn, vous disposcz chcz vous d'un 



apparcil, dans lc genre de voire Icelcur dc compacts, e 
vous y iusercz un disquc de reves. Des que le iecteur si 
met en route, vous vivcz le rflvc en ressenlant toul ec qui 
vous y trouvez, y compris le gout, lc toucher, etc. Brel 
ccux qui on! vu Brainslorm comprcndronl dc quoi il s'agil 
cl oil ;ious allons en venir. 




I*i plus grossc compagnic special iscc dans lc domainc sc 
nomine la DreamTrack Corporation. La compagnie emploie 
des rcveurs profcssionnels qui eri5ent des rCves fabuleux el 
divcrlissanis. Mais evidemenl, il y a un hie! Vous cles 
(.'had, e! vous vous cles laissc persuade de rfivcr ii quelque 
chose dc mauvais, de Ires mauvais mfimc. Brcf, voire rfivc 
co in pre nd hicn des messages subliminaux qui pourraicnl 




- 



cndoclriner toule une parlie de la population! Une fois ce 
revc fait, vous files vide dc la Corporation. 
Comprcnant I'imporlancc dc ce que vous avcz fail, cl les 
consequences dramaliques que pourrait avoir la diffusion 
de votre revc, vous decidez de reprendrc 1'enregislremcnl. 
Helas, la tour ou se trouvent enfermes les DrcamTracks est 
particulicremcnl protegee, el de plus, c'csl au dernier clage 
que se trouvcnl les cnrcgisircments. Vous y envoycz done 
voire eompagne. pendant que vous transrerez votre esprit 
dans ITnlerphasc de rordinalcur de la Corporalion. Vous 




failcs mainlcnanl parlie des programmes, cl vous pouvcz 
ainsi vous promencr dans la logique informatiquc dc I'or- 
dinateur. Vous espcrcz pouvoir dcconnccter les nombreux 
pieges qui gucllcnl voire eompagne a dislanee. 
Vous Tavcz compris, le scenario d' Inlerphase est par- 
liculierement original ct richc. Comme lc jeu est lechnique- 
menl superbement realise, vous comprcne/ mainlcnanl lc 
pourquoi du 98% d'intcrel que nous lui avons donne. 

NEUROMANCER 

Dcja disponihie sur PC, lc programme arrive d'ici 
decembre sur Amiga. II s'agil cctlc fois-ci d'un jeu d'aven- 
ture anime des autcurs de Bard's Talc: Inlerplay. Cctlc 
fois-ei, e'esi carrcmcnl I'adaplation offieiclic du livrc 
Neuromancien dc William Gibson, cl si lc jeu se deroule 
dans lc racnie monde ct eomporic les memes idecs dc 




depart au niveau du scenario, il est autremenl plus com- 
plexe d'y resoudre 1'enigme. Toul se deroule en 2058, a 
Chiba City, dans la baie de Tokyo, au Japon. Chiba est une 
villc asscz Iristc, centre du monde erimincl, dc la mtdecinc 
noire el des marchands d'organes artificicls. C'csl dans 



cetie ville que vous pouvcz vous achctcr des ycux aux 
couleurs ehangcanles, etc. D'ailleurs, dans la premiere par- 
tic du jeu, vous allez devoir vous cquipcr. En fail, lc but 
est dc trouver des composanls, des mieroproeesseurs vous 
donnant des competences. Ces proeesscurs devronl Aire, 
soil gagn^s, soil achetes, et se connecicnl direclemenl sur 
votre ccrveau par I'intcrmediaire des broches donl vous 
dispose/ sur le erSne! Au fait, vous files un cow-boy, un 
piralc du Cyberspace. Comprcnez que vous vous intro- 
duisez regulicrcmcnt cl de maniere illicilc dans le 
Cyberspace, representation physique en 3 dimensions du 
monde des donnees informatiques. Votre but est de pirater 
toul programme ou information qui ne circule pas encore 
sur le marche. La doctrine de ee monde est que ['informa- 
tion est la puissanee! Sculcmcnl. pour s'inlcrphascr avee lc 
Cyberspace, il faul dcja posscder un gadgc! nomme Cyber- 
deck, puis il faul eonnailre au moins un code d'acccs a 
I'une des nombreuses bases de donnees dc cc monde. Pour 




en obtenir de nouveaux. vous pouvcz discutcr avee louies 
les pcrsonnes que vous renconlrerez, mais aussi utiliser vos 
connaissances. Parlons-en d'ailleurs, de vos eonnaissances. 
11 y a bien des pcrsonnes que vous n'avez pas vues depuis 
un bon boul de lemps. En plus, une rumeur circule depuis 
quelques lemps, comme quoi, plusicurs cow-boys du 
Cyberspace ont disparu. Vous vous doutcz que la reponse 
ne se Irouvc pas dans le monde reel, mais bel ct bien dans 
le Cyberspace, et vous files bien decide" a trouver la 
rcponsc a cc myslere. Seulemenl, il faudra dcja vous 
Cquiper dans un premier temps, el cgalcment acquerir 
divers programmes pour craqucr les protections. C'est 
obligatoirc, car dans le Cyberspace, une proleelion que Ton 
ne passe pas pcul filre morlelle pour la pcrsonnc inicr- 
facee ! 




DES PRIX OUDES CADEAUX ! 



1000 FRANCS 
DE CADEAOX ! 

Pour tout achat au prix catalogue 

de votre Atari ST ou Amiga 500 

nous vous faisons cadeau de 5 jeux 

et d'une manette de jeu 

parmi les hits de Generation 4 des derniers mots. 

Atari 520 STE 3490 F 

avec 1000F de cadeaux 

Atari 1040 STE 4490 F 
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Amiga 500 3990 F 
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ETENDEZ LES POSSIBILITES DE VOTRE ST 

Lecteur3'1/2 790 F 
Trackball 345 F 



Lecteur5'1/4 690 F 
Freeboot pose COU I* 
Pistolet pour STE 1 95 F 



Blitterpose 490 F 
Devis pour toutes reparations en 4 heures (2 techniciens a votre disposition! 



EXTENSIONS 
MEM0IRE 



520 STe 
520 STF 
520 STe 
520 STe 
1 040 STF 
MEGA1 



51 2K 1 Mo 

51 2K 1 Mo 

1.5 Mo 2 Mo 

3.5 Mo 4 Mo 

1 Mo 2 Mo 

1 Mo 2 Mo 



890 F 
950 F 
2990 F 
S890F 
2490 F 
2490 



Disquettes 

Double face I Double 

6,80 F 

(* PAR 10" 
Disquettes I 

8,50 F 
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r PAR 100) 
Disquettes I L»r\ 
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11,50 F 



L'UKfTE 
9 F PAR 10 
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METTEZ ON SYNTHE DANS LE ST 

FM MELODY MAKER 
La cartouche qui transforme votre ST en un synthetiseur musical est arrivee ! 790 r 
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OPERATION ATARI STE 



Du 1 au30 Novembre 

Reprise de votre 520 ST 
pour achat du STE 

ATARI 520 STE 3490 F 
ATARI 520 STEC 4890 F 

Avec moniteur couleur 

ATARI 1040 STE 4490 F 

2 Mo et 4 Mo nous consulter 
Les cadeaux et la reprise 
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ATARI PC2 

512K Ram Cable Peritel 

4990 F 



et toujours . 

^^ATABMMOST 



AMIGA 500 

51 2K Ram Lecteur 880K 

3790 F 



Certains 
magasins 

sont 
ouverts 

le 
Dimanche 

en 
Decembre 

Consultez nous ! 
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Lc jeu se presenlc commc un Sterra-On-Line, niais avcc 
pcu de choses a laper au clavier, la pluparl des actions sc 
faisant a la souris en clu|uant sur des iconcs. A noler la 
presence dc servcurs dans ce monde, ou il est possible 
d'oblenir les informaiions, des messages dc vos amis, cl 
metric de reiirer dc I'argenl dc son comptc. Brcl", 
Ncuromancer est le jeu lc plus Cyberpunk de lous, ei 
pcul-Slrc lc plus inle'rcssanl. En lout cas, c'csl incomes- 
lablcmenl Ires bien adapts du bouquin dc Gibson. 



Et voila le dernier jeu, qui sera procuaiiicment cditc par 
llbi Soft. Celui-ci est base" sur la fameusc bande dessinee 
Ranxerox. II s'agit d'uii jeu d' arcade/a venture, dans lequel 




vous incamez Ranxeriix, un androide possedant une force 
litanesque, et se voulant le defenseur des justes et des op- 
primes. Deux virus, le mal fusfua et la psychopesie font 
aujourd'hui des ravages dans les grandes villes, ayani dc'ja 
tue des milliers de personnes. Aucun vaccin n'a pu a ce 
jour etre trouve, el aujourd'hui, e'est le President des 
Etats-Unis qui vieni de tomber malade! C'cst la paniquc a 
la Maison-Bianche, et vous dexidez done de partir a la 
recherche du reinedc. Pour tela, vous allez devoir voyager 
de Rome a New York et affronter des hordes dc iruands 
divers. 
Le jeu, toujours en cours dc de'vcluppcmenl, comprend unc 



Vous avez entre 18 et 22 ans, vous etes 
sans travail, vous aimez la vie au plein 
air avec des camarades de voire age, 
vous pensez qu'il faut casser la gueule 
a tous les bolchos. Rejoignez le: 

36 1 5 
GEN4 

(e'est une blague, hein...) 
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parlie arcade, avec des combats varies. Vous pouvez com- 
baltre avec vos poings et vos pieds, mais egalemenl avec 
les amies que vous aurez ramaxstics auparavant, comnie 
dans grenades, des shurikens et j'en passe... D'un autre 




cote", il y a une partie aventurc, puisqu'il faut Irouvcr des 
indices de Rome a New York, soil en affroriiant les 
nombreux ennemis, soil en discutant avec les personnages 
que vous rencontrez. 




Ce que nous avoirs vu du jeu semble excellent, avec des 
graphismes parliculieremeni soign^s. Ubi Soft nous promel 
une jouabilite excellenle et un accompagncment sonore su- 
perbe. Voila qui promet! 



Dossier realise par Sopliie Dumas el Stepliane Lavoisard 
L' illustration de la couvcrlure du dossier est iire> du jeu 
Neuromaneer d'Electronic Arts. 









LES PETITES ANNONCES 



Vends Atari 520 STF D.F (Dec 88) 
1425 * nbreux jeux t disks -t b 
Excellent clai cuv 4300F. Tel: 39.5 



couleur Atari SC 
!4l?2 t ap l "^" 1 Y"elines' Vre 



Vends Atari 520 STF (double face) +■ souris + joystick + J 
Disk ■ : itux (sons earantic): 24O0F. Demander Alexis au: 



Dtm.indcr Edouard, 



Vends Ainu 1040 STF c»„,pk-i 
purl ml (uarantic f> moisl i Iokk 
tick: 5000F. Pans tcl: IM-.S-I 



s iMnmtic .1 
s nbreux or 
25IKH-. T 



Originaux 50 Disks, inysiick. Lc lout: 
i; r "isi,, |. )...„,.„,, I.,, Tlmiiias (Paris 19c). 
Les Dompubs pour Atari, ST spnl cliez A 
catalogue graluil au 27 "" " 

Vends plus de KM) demos! Pour Alan ST (animation, music.,..) dc 
I5F il ZOF lc disk port (.unions! Lisle sin dcmanJc. Amiga ga 
s'abslenir. Frederic Houel. 4 rue George Kirsch 5RC0 
Vitry-le-Francois. 

w. Meihodc 

....._ de 6 mois". 

.1100 Sr Maur. Tel. le 



Donne cours d'assembleur sur ST pat correspond: 

simple cl efl'icace : "Occi voire pionrc it 

CcJnc JAVAULT, 38 av Gallitce. 4. 
week-end: 42.83.50.16. 



Vends nombreux loaicicls originaux pout Atari ST (Explora. 
Robocop. R-Type....|ou ecliang.es. Tel: 50.21.92. 38 le week-end. 
Demander Pascal. 



pour ST. Thunder Blade +- the Stridcr: 200F. 

Snccdhail + Xenon II: 260F. Kohocnp + Silkworm: 220F. Dragon 

Noma: IIOF. Poll ..le 20 F. Entre 18 et |9I, en semainc umuue- 

: lSOOf. Tel : 



Vends origina.... ,, 

" rdball % Xenon 11 : 260F. Robocu 

ja: IIOF, Porl de 20 F. Entre lS et 19h __ . 
. Vends cgalemeiil CPC 464 couleur + 60 jei 
-,„..,4.35.79. 5 

Vends pack STOS 



(Basic, Compiler. Maestro Sprite): 60 
Compilalcur 3.01. As-scmbieur),: 750F. 



; 600F, Pack 



Urgent! Vends pour Atari 520ST c 
Slarglider: 70F. Le Manoir dc Mori-: 
Thunder Blade: fcOF. Tel: 34.12.67.64 I. 

Vends originaux pour ST: Passing Shot Powcrdrome. Bismark, 
Dai Icy Thompson s Olympic- Challenge. Rugby, 170 francs piece 
ou 800 francs le loul. Bigo: (1) 43.332>5\36.TJcinnndcr Olivier. 

Vends originaux pour ST avec boite et notice. Lisle sur demand* 
LOOP piece. I kif de nclloyagc pour iccieur 3.5: 100F (jamais 
scrvt). 1 mnllit.Kv ST icnpieur personeh: 4'X.lF 1 kit d'exfension 

""ire 512 Ko m.HaliU iVeile a in e, avtc noiut SOOF 

raluit. Mr GULBEKl Tlnvn\ K L 'sidence Sanlillane Bat 1. 
' .Tel: 56.04,36.08. 



porl graluit. Mr t.rUL 
Appl3. 33 4(R)Talenc 



AMIGA 

Vends 

son II 



500F (valeur 1000FK disk: 
ndVf . Ch< ' 
.. . je Amirai 
Mouchc/ 75 013 Paris. Tel: 45.81.63.94 entre 19 et 20h. Reponse 



IFF: 25F (i'mstrunrenfs'. 1 oeTciii .Disk' Foiifs': 25R"Cherche 
o ou toul autre Dompubs HTicent l.AHKECHF. 53 



de preference par c 

Sur Amiga, chercl 

Ciena pour fonder un groupc en vuc dc creation de demos 

Contacler ORGERON Eric. Avenue dc FOratoire. 84 390 Saull. 

Vends 

26/74762.63" 1 

Vends Amiga 50C 
amp + joy slick pi 
disks + docs + rev 



e 512 Ko + min 

in + lupis souns t boiie dc laiiijcnicul 
- lu-usws. Prix; 6800F. Tel: W .65 (.'.'42 



Vends Amiga 5(X). 3000F, monileur couleur 1084S: 1500F. disque 
dur A5»; 40fJ0F, BXIenwon memoire 512 Ko el logiciels en 



Vends Amiga 500: 2300F + monileur 1084 S: 1600F ou lc tout 
iur 3700F + uueJou 
20h30 au 48^34.65. 



Vends jeux originaux ooui Amiga, F 18 Interceptor: 130F, Battle 

Chess: 130F, Urns' 1 10 1 , Tc-i Dint: HKif. Fut A Forgcl: 100F. 
Fire/one: IOi)F. Dranon's Un 2I.HF, Rolling Tlumder: TOO F, Tilt 
Graphic Studio: 200F ou UHXIF P ensemble Tel : 74.00.22.1.(6 ap 



Vends originaux: Silkworm ct Blood Money sur Amma 500, 
Targhaii, Castle Warrior, Rambo 3, Dragon TNinja el tfaal sur 
Atari ST. Conlacter HE^NETON Ronan. 14 mc du Grand Pre, 

B.mv.ns MKKX). Tel: 44.48.39,95. 



4Z08.64.54. 

Vends ordinnieur T09 



i 8490F a dibattre. Apres 18h. Chrislophc 



■ 



!■ lecteur cassettes 



Echanae Atari 520 STF DF + SC 1425 + GFA 2.02 + jeux + ut 
litaircs + console Sega + 5 jeux conire Amiga 500 + 1084 I 
Urgent ! Demander Yves au 98.70.47.70 (Pont-Croix). 

Urgent ! Vends c 

+ Fanlaisic Jone _ . 

On l_t lout cede il I200F (valeur: 21O0Fl lull 

BRKL, ih.unhre D287, . lie usiiv.-i -.i,.ii..- Mi.iinl : n ■■■ 

54 500 Vandoeuvre. 

Vends jeux originaux DOUf PC < 
Adntn vers 17h Tel: ill 45.42.1' 



1ST 



Sega (ires bon ctat). Demander 
.46. 

Off Club: creation d'un club des ulilisateurs de Kick Off 
on Amignl Rencontres, chani|<ionna[s, competitions 
oses du joystick, n hesitez pas. Renseigncments: 4t5.80.22.14. 

Notre service dc distribuiion diffuse des Megademos. intros. com- 

R Illations niusiciilts. slide show, jeux ainsi one If nicilk-i.its utili 
ures du doniaiuc public pour Amiga tcolleciions Fish, Amicus. 

Tbag. ...), Noire calah)gvic de olus de 300 disks esl disn hie 

contre 1 limbre a 2.20F.TD. BF18. 59 115 Leers y 



n M 



ATTEMTIOH: 
NOUS REFU8EROH3 TOUTE PETITE 
AHNONCE OU IL SERAIT QUESTION 
DTECHANOE OE SOFTS PIRATES. 
FATTES PASSER! 






LES CONCOURS 

Didier, le coursier de Pressimage, deteste le serveur 3615 GEN4. 
C'est lui qui porte a la Poste les dizaines de kilogrammes de 
cadeaux orferts chaque jour en direct dans les Salons ("SAD. Une 
question du Trivial Pursuit, et le soft est dans la poche! 



LES AUTOCOLLANTS 

Vous pouvez en gagner sur le serveur, mais vous pouvez aussi en 
acheter a la Boutique. Collez-les aux endroits les plus pittoresques 
et photographiez-les, nous publierons les meilleures diapos, en 
recompensant largement les auteurs! 



LES VIES INHNIES 

Sur le 3615 GEN4, vous avez la primeur des bidouilles trouvees par 
Toubab, Gillus, Arioch, GL et les autres! Vous pouvez aussi y 
deposer vos propres trues, mais seulement s'ils sont originaux. 
Pour consulter cette caverne d'Ali Baba, il faut taper "VIE. 



LES BALS 

Actuellement, il se cree chaque Jour plus de 100 Boites Aux Lettres 
sur le 3615 "SAPR1STI" GEN4. Elles permettent de dialoguer en 
differe, de prendre contact avec des gens sympas et d'obtenir des 
reponses aux questions posees dans les rubriques. On choisit son 
pseudo en entrant sur le serveur, puis on ouvre sa Bal en 
choisissant un code secret. Le menu des Bals: *BAL. 



LES RUBRIQUES 

Dans les Petites Annonces (*PA), on peut acheter (ou vendre) du 
materiel (ou des softs), il y a une rubrique Avenfou (*AVE) pour 
resoudre facilement Indiana Jones Aventure, par exemple. Chaque 
machine a sa rubrique (*ST *AM1 *PC), et on peut aussi parler des 
JdR (*JDR). Le sommaire des rubriques: "RUB. 



LE TELECHARGEMENT 

11 arrive: nous finissons de le peaufiner. Au programme, vous 
trouverez des demos, des previews, des musiques, des jeux et du 
Domaine Public, pour le prix de la communication. II faut juste un 
cable de liaison ST-Minitel et un soft, quasi-disponible a la Boutique. 



LE GUIDE 

II suffit de le lire une fois pour comprendre tout ce qui se passe sur 
le 3615 GEN4. On y apprend comment utiliser les commandes, 
comment se deplacer plus vile, comment profiter de ses memos. 
C'est vraiment beaucoup plus simple apres! II faut taper sur la 
touche "Guide" du Minitel, c'est magique... 











36.15 

MICROIDS 
les news, les jeux, 

les concouts, 
le telechargement 



,ig MICROIDS 



ec Eagle's Rider, decouvrez un univers d'aventures et d'action 3D. et 
avez voire nom dans la Legend© du Futur! 



Service Informations 
12 Place de I'Eglise 
94400 Vltry-sur-Seine 
Tel. : 16 (1) 46.81.80.00 



MSTRAD.CPC - ATARI ST.STE - AMIGA - COMPATIBLES IBM PC - CGA - EGA - VGA - HERCULES 



J- 



LE 

BIDOUILLEUR 
MALADE 




Le mois dernier, la rubrique n' avail pas pu passer par manque 
de place. Vous avez done droit a une rubrique imposante, avec 
beaucoup d'astuces pour vos jaux preferes, grace a Toubab, 
Gillus, GL, Arioch, Castorax et Fallen Angels. 
Je souligne que ces bidouilles sont sur le 3615 GEN4, en 
rubrique 'VIE, mais ce n'est pas una raison pour qua las 
concurrents les "empruntent" pour las publier dans leurs 
colonnes. Je suis d'accord, e'est ires Irisie que personna ne 
s'interesse a eux et qu'ils n'aien! pas d'Atatrucs, mais de la a 
detourner ceux de nos lecteurs, ce n'esl pas tres correct. 
Comme je suis pas vache, je leur donne une idee: dans les 
canards anglais, il y a plain d'Atatrucs en ST Basic. Ni vu ni 
connu, vous pourriez les publier... Bath, mon idee, non? 



Je vous avais promis une surprise. Ella arrivera normalement a 
la Boutique de Pressimage a la mi-Decembre. II s'agit d'un 
ediieur de disquettes sur ST. que vous pourrez acheler a Ires 
bas prix. Nous vous le propcsonspuisqu'il n'en exist a pas dans le 
Domaine Public (Freeware: copiable a volonte), et ni Mutil. ni Disc 
Doctor, nJ ST Doctor (non freeware) ne sont vraiment dispo- 
nibles chaz les revandeurs. Plus de details le mois prochain. 
avec un petit mode d'emploi du soft en question. 
J'attends vos cadeaux de Noel a: 

GENERATION 4 (Btdouilleur Malade) 
210 rue du Faubourg Saint Martin 
75010 PARIS 



COMMOTRUCS 



(Sur Amiga) 



SHADOW OF THE BEAST 

Pour Beast, CASTORAX nous informe qua si Ton maintient les 
deux boutons de la souris pendant le chargement du jeu, il 
arrive (de temps en temps seulement, ailez savoirl) que Ton 
obtianne alors das vies infinies. 

MILLENIUM 2.2 

Vous voulez peut-elre 50000 unites des 4 mineraux necessiares 
pour terraformer. CASTORAX vous propose de sauvegarder 
une partie en cours, de lancer i'editeur Smart Disk. Mettez-vous 
en mode 'Sector Editor' et en 'Size Word'. Au bloc 49 (track 2, 
sector 5, head 0), placez-vous sur la ligne 1E0, et a partie du 
6eme mot (un mot est ici une suite de quatre chiffres), il faut 
ecrire 14 fois la sequence C350, Apres avoir (ait un 'Write 
Sector', refusez de recalculer lechecksum. 

STORMLORD 

CASTORAX m'a anvoye un Commot rue trouve par XENON. Ici 
aussi, on utilisera Smatl Disk, toujours en 'Size Word' comme 
precedemment. Au bloc 1153, on trouve en iigne 1A0 la 
sequence 6A3A. On va la remplacer par 4E75, on va sauvar le 
sacteur ('Write Sector') et on va refuser de recalculer le 
Checksum. 



ATATRUCS 



NAVY MOVES 

Recherchez 53 39 00 03 07 06 et remplacez 53 par 52. Pour 
pouvoir modifier le secteur en question, format ez una disquette 
vierge en 79 pistes de 11 secteurs et vous collez une etiquette 
sur Taquelle vous ecrivez "Merci TOUBAB". Vous lancez Mutil, 
vous commencez la recherche avec cette disquette, el vous la 
remplacez par la disquette du soft, si possible une copie de 
sauvegarde, comme d'habitude. 

ALTERED BEAST 

ARIOCH remplace dans ia fichier BEAST la chaine 53 72 00 00 
66 28 31 BC par 4E 71 4E 71 60 28 31 BC. C'esf ARIOCH qui 
fait qa, oui, oui. 

PAPERBOY 

GILLUS, quant a lui, il recherche la sequence 41 FA 1F 7C 30 
BC 00 06 et il remplace 06 par 05, puis il cherche 41 FA 1F 7C 
30 BC 00 05 et il rempiace 53 50 par 4E 71. C'est GILLUS qui 
fait ca, et pas un autre. 



PHOBIA 

TOUBAB remplace la sequence 1C 53 40 35 40 par 1C 4E 71 35 
40. C'est VRAIMENT TOUBAB qui fait qa, et pas un autre. 

GEMINI WINGS 

D'apres vous, qui recherche la sequence 41 F9 00 00 03 BC 53 
70, en remplacanl ensuite 53 70 par 60 02? 
C'est GIIIHILLUUUUS, 

ASTAROTH 

Vous prenez Mutil. vous le lancez, vous cliquez dans 'Modify', 
puis dans 'View Disc', et vous cliquez dans la boite 'Search'. 
Vous tapez la sequence 41 F9 00 00 AE 6E 04 10, et puis vous 
remplacez 04 10 par 60 0A. En general, ce sera toujours la 
marche a suivre. Vous n'oubliez pas de remerciar GILLUS, a 
recession, sur te 3615 GEN4. 

ARCHIPELAGOS 

Si vous avez bonne memoire et le numero 15 de Generation 4, 
vous savez que TOUBAB avait propose un Atairuc pour Archi- 
pelagos, qui pemettait de se randre directement au niveau 
9999. Pour retirer cet Atatruc. il faut modifier le listing publie a 
I'epoque. Changez: 
IFoct<>270642 

Sar: 
: OCto41266 
et lesdatas par: 

DATA &H8003,&H0019,&H03BB,&H0222 
DATA &H03BB,&H0222,&H02AB,&H02B3 
DATA «H02B3,SH02AB,&H02AA,«H02AA 
DATA &H02AA.SH02A2 

TECH 

Quand on veut des vies infinies pour ce soft, on cherche 53 
39 00 00 40 55. on remercie TOUBAB et on remplace par 
60 02 00 00 40 55. C'esI a faire trois lois, sauf le remer- 
ciement, une fois suffit. 



DYNAMITE DUX 

ARIOCH trouvait que le jeu elait trop complique. C'esf vrai qu'il 
est un peu dur, et c'est vrai surtout qu'il est assez lent. Alors, 
autant avoir les vies infinies. Dans le fichier DST.PRG 
recherchez la sequence 53 39 00 00 et remplacez par 53 39 00 
00, c'est a I'offset 621C. Pas tres loin dernere, a Foffset 62F4 
pour etre plus precis, vous faites de meme. ARIOCH aussi est 
sur le 3615 GEN4, vous pouvez la feticiler dans sa Bal. 

STEEL 

Pour recuperer plus facilement les cartouches, TOUBAB a 
decide de supprimer les droi'des. Easy. Sur le disque, il faul 
rechercher la sequence 61 00 01 22 et la remplacer par 4E 71 
4E 71 II faut aussi le remercier en Bal Toubab sur 3615 GEN4. 

XENOPHOBE 

TOUBAB a delicatemenl choisi 101 aliens, leur a donne une 
place dans un Airbus, et a renvoye I'avion dans leur pays. C'esf 
vrai quoi, ils viennent manger I'energie vitale du heros. 
Cherchez 66 00 00 E6 at remplacez par 4E 75 4E 71. Vous 
cherchez 66 00 00 8A et vous remplacez par 4E 75 4E 71. 
Meme chose pour 66 00 00 9E. puis pour 66 00 00 98. 

DRAGON SPIRIT 

Pour pouvoir editer le disque, TOUBAB precise qu'i! faut 
format er une disquette vierge (pas celle du jeu!) en 80 pistes, et 
TO secteurs par piste. Editez cette disquetle (View Disk) et 
inserez ensuite la disquette du jeu. 

Pour avoir les vies infinies, il faut chercher 53 6E 00 04 et 
remplacer par 52 6E 00 04, Pour etre invulnerable, il faut 
chercher 53 6E 00 16 et remplacer par 52 6E 00 16. Enfin, pour 
etre totalement impermeable, il faul chercher le 53 6E 00 3C 
4A et remplacer par 52 6E 00 3C 4A. On remplace 53 par 52, 
quoi. - 

EYE OF HORUS 

TOUBAB voulaif des vies infinies dans ce jeu. II lui a suffi de 
rechercher 53 79 00 01 FE 18 et de remplacer par 4E 71 4E 71 
4E 71. Tout simplement. 



!B#- 




SHINOBI 

Vous vouliez des vies infinies dans Shinobi. Vous avez lu 
Generation 4 numero 17, vous avez vu qu'il fallait chercher 53 
79 00 00 B9 BE et vous I'avez remplace par 4E 71 4E 71 4E 71. 
Puis vous avez recommence, car vous avez lu qu'il faliait le 
faire deux lois. TOUBAB y disait aussi qu'il fallait chercher 53 
79 00 00 2B 4A et vous I'avez remplace par 4E 71 4E 71 4E 71, 
ce qui donnait le temps infini. 

Enfin, en cherchant 4A 79 00 00 B9 92 6B 0A 50 F9 00 00 FF 
84 60 00 02 7C ef en le remplacant par 4E 71 4E 71 4E 71 4E 71 
4E 71 4E 71 4E 71 4E 71 4E 71 vous avez compris que desormais. 
vous pourriez changer de niveau sans probleme (Mais le "GO" 
n'est plus inscrit, soyez vigilants!). Merci Gen4, merci TOUBAB! 

HAWKEYE 

Sur le 3615 GEN4, Toubab donne aussi des Atatrucs pour de 
vieux jeux. Par example, pour ce soft, i! conseille de chercher 
(Viaw Disc) la sequence d'octets 3D 7C 00 03 00 4A et de la 
rempacer par 3D 7C 00 FF 00 4A. 

SUPER WONDER BOY 

Quand vous voulez des infinies vies en ce jeu, vous devrez 
done presenter le disquatte en le ST et porter Mutil. Quand 
('operation est achevee. cliquez en ie boite "Fouiller" et tapez 
avec le clavier 4A 79 00 00 B6 FA 66 00 00 88. Sur cela 
changez par 61 00 00 4A 4E 71 60 00 00 88. Le traducteur 
remercie a GILLUS pour let rue donne par lui. 







BLOODWYCH 

Je vous Tavais dit, que GL etait specialise dans les excellents 
listings G(A pour les excellents softs. Et TOUBAB ne veut 
pas etre en rests. 

GL 

Ce listing GfA lournit de la nourriture dans chaque case 
vide du joueur, en anglais. 
A lancer avec una partie de sauvegarde. 
Print "Food (or Bloodwych by cook GL* 
Input "Insert save game disk";r$ 
open"u",#1,"*.sav 
seek #1.512 
bget ((1,300000.256 
tor i=0 to 15 
lorj=4tO 11 

ad=300000+J"16+j 

if peek(ad)=0 
poke ad, 10 

endil 
next j 
next i 

seek #1.512 
bput #1.300000.256 
close #1 



THE STRIDER 

Us ont eta nombreux a s'attaquer a ce soft, et ca se 
comprend. TOUBAB s'etait meme acharne sur la preview, 
non jouable. Jusqu'ou iront-ils? 

ARIOCH 

Vous recherchez (dans le .PRG) la sequence 53 79 00 07 
FF 7E at vous remplacez le 53 79 par un 60 04. 

FALLEN ANGELS 

Dans le lichier \AUTO\BSTRIDER.PRG. cherchez la 
sequence 53 6D 03 00 61 00 32 4E 4A 6D 03 00 et 
remplacez par 4E 71 4E 71 61 00 32 4E 4A 6D 03 00 (vies 
infinies). Cherchez la sequence 53 40 4A 40 6D 00 00 0E 
12 FC 00 5B el remplacez par 4E 71 4E 71 6D 00 00 0E 12 
FC 00 5B (temps infini). 

TOUBAB 

Remplacez 53 79 00 07 FF 78 par 52 79 00 07 FF 78 
(secteur 651). Vous serez impermeable. Genial. A propos 
d' impermeable, saviez-vous que c'etait un certain Mac 
Inlosh qui I'avait invents? 



i/irf 
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DELPHINE CINEMATIQUE 

VOUS A OFFERT 30 'VOYAGEURS 

DU TEMPS' ET 10 CD DES 

MUSIQUES DU JEU SUR LE 

3615 GEN4 



OCEAN 

OFFRE 50 COMPILATIONS 
'GEN D'OR' SUR LE 

3615 GEN4 



RESULTAT DU CONCOURS BATMAN DU NUMERO 15 

ler Prix: (les 2 volumes de la BD Vengeance Oblige, la BD Souriez, la BD du film, le jeu Batman 
(Amiga/ST), le jeu Batman: Caped Crusader (Amiga/ST/PC), 1 CD de la musique du film et un 
coffret Warner Bros comprenant 1 T-Shirt. 1 badge, des stickers et une affiche du film): 
LUMBAKD1 Robert (731. 

2 3omo Pri»: (la BD Souriez. la BD du film, le jeu Batman (Amiga/ST), 1 T-Shirt Batman et 1 
badge Batman): ALEXANDRE Laurent (04), ROTH Elisabeth (67). 

4-l6eme Pri»: (la BD du film, le jeu Batman (Amiga/ST), 1 T-Shirt Batman et 1 badge Batman): 
LEFEBVRE Julien (27), GUERIN de VAUGRENTE Yves (59), MANOUK Laurent (13), 
SEGAY Jeremy (30). DJERMANE Yann (92). CHANAL Cedric (34), RAL Jean Philippe (62). 
il-20am« Prii: (1 T-Shirt et 1 badge Batman): CHRISTONI Bruno/Nathalie (06). CAPON. 
Pierre-Etienne (80), PAPILLON Herve (13), PAPEIX Marc (811, CLEMENT Remy (26), 
BOULANT Alexandre (59), LENDRIN Eric (93), TARET Cedric/Stanislas (97), SCHMIDT 
Serge (67). FAZZI Regis (57). 

21-50emo Prix: (le badge Batman): DO Cyril (94). ETIENNE Alain (13), GLANDIER Olivier 
(13), DUPUY Francois (87), LENS Frederic (3673), MARCOVICH Mercedes (26), JACCAZ 
Yann (74), PETIT Frederic (71). KROLSKI Jose (76), SANT1NI Jerome (37), LABEDE 
Laurent (81), CHAZELLE Joel (42), NAVOYAN GuiradOS (69), C.RIMAUX Julien (14), 
DEDIEU Jean-Marc (31), REY Christophe (31), COTTREL Richard (3D, C-ENET Stephanc 
(37), ALLAINGUILLAUME Regis (55), CHETELAT Gille (63), CAILLERE Patrick (27), 
LANCON Marc (34), DELAFOSSE Patrice (76), MICHEL Martial (57), ANTONES Luc (92), 
DERUAZ Ludovic (73), MATHIEl) Pascal 138), HOVASSE Thomas (92), FARGOT Jerome 
(01), BOUBALS Nicolas (30). 
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1 DistribuE! par 

IBI SOFT 

I, voie FeJix Eboue 
021 CHETEIL CEDEX Dlsponibles dans les FNAC 
FRANCE 



je veux vraimenl lout 
savoir sur les jeux micro 

L'ENCYCLOPEDIE 
DES JEUX 

c£n£DATION 4 vous propose la critique de 
nnle&ralite" dee jeux AIADI SI, AMICA 

et DC. Des tas d'exclusivit£s, 

des torrents de photos, des cascades 

de couleurs. Un monument ! 

LES JEUX ST, AMIGA ET PC 

ONT DEJA UME BIBLE : 

CONSERVEZ LA 

3 Je desire recevoir left nura^ros auivantft de 

Juration A, pour un total de francs. 

ndiquez ci-deftftoua les num^ros de Generation 

4 que vouft desirez acquerir: 

D N*l □ N*2 □ N*3 O N*4 

O N°5 a N"6 D N'7 □ N 8 8 

□ N°9 a N10 □ N°ll a N°12 
D N°13 □ NM4 D N"15 O N"16 
D N17 a N*18 □ N*19 D N°20 

□ N*21 D N'22 □ N'23 □ N e 24 
\TTENT10N! Certain*, numeros Indique* icl ne 6ont 
jaft encore *ortl*. Ne commandez que defc num^rot 
jr^c6dant celui du molt en coutb. 

Je cholsls: I numdro vaut 25ff O 
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ACTIV1SION 

Si Ton regarde de pres les produits d'apres Nofil que 
propose Aclivisioo, on se read compie que, s'il ne s'agit 
pas toujours de gros litres. Us sont quasimem lous excel- 
lents! 

En dehors de Breed et Atomic RobotKid, les deux 
nouvelles licences d'Activision, bien des produits son! en 
preparation. 

Warhead devraii £tre disponible sur Amiga el ST en Jan- 
vier. Nous avons recontre le programmer du jcu au PC 
Show, e! ce qu'il nous en a dil laisse reveur. C'est une 
sorte de jeu a la Elite, mais avec une realisation bien meil- 
leure. II est vrai, que ce que nous en avons vu etait reelle- 
ment impressionnant. L'auteur nous raconte uoe mission: 
"Vous avez des vaisseaux ennemis sur le radar. Si vous 
pensez a allumer la radio a ce moment-la, vous les enten- 
dez discuter. et vous comprenez qu'ils vont vous attaquer 
et tenter meme de vous faire propulser dans un trou noir. 
Toute la bataille se deroulera autour du trou noir. et il 
faudra faire face a des forces d'attraction importantes!" 
Voila qui est vraiment prometteur. 

Toujours dans le genre d'Elite, il y aura Exodus, un jeu de 
strategic et de diplomatic Le but est de mener a bien 
I'exode complet d'une planeie, en tanl que gouvemeur. 
Enfin, Driftlands est un jeu d'action des mSmes auteurs 
qu'Exodus. C'csl une Strange histoirc, oil des geas habitent 
des villages se trouvant sur des rochers qui flottent dans le 
ciel. Un r£seau electromagnetiquc permet de relier les 
differents rocbers. 

Hoi Rod, I'adaptation de la course d "automobiles de Sega, 
s'annonce maintenant pour mars. Fait par l'auteur de la 
conversion de Gauntlet 2, le jeu devrait permetlre a quatre 
joueurs de participer en meme temps, via 1 'interface joys- 
tick qu'utilisait jusiement Gauntlet 2. 
Enfin, Paul Shirley, le programmer de Quartz, termine en 
ce moment Spindizzy 2, un jeu dans le genre de Marble 
Madness. Le jeu ne sortira heTas I qu'en novembre 
prochain... 



: 
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Driftlands (ST) 



Et du cdte d'Activision Etats-Unis, il y a plein de 
nouveautes, mais sur PC uniquement. Tongue Of The Fat- 
man est un jcu de combats pas comme les autres, puisque 
les combattanls disposent tous de pouvoirs mutants. On le 
testera dans notre prochain numero. II y aura e~galement 
Grave Yardage, un jeu de football americain, mais avec 
des zombies, des nains et pleins d'autres monstres. Death 
Track est une course de voitures a la Mad Max, avec 
beaucoup de casse et d'explosion, mais 9a a vraiment l'air 




ANCO 

Les produits Anco ont un peu de retard, comme Rally 
Cross ou Kick Off Prolongations. Au fait, nous savons 
maintenant que dans ce dernier il y a des tonnes d'options, 
comme la possibility durant le jeu, de regler la force de ses 
tirs, de contr&ler plus le goal, et qu'il y a differents ter- 
rains (sec, humide, etc.). Nous avons ggalement des 
nouvelles de Player Manager. II s'agit d'un jeu de foot- 
ball reprenant les memes caractenstiques que Kick Off, si 



Ghostbusters 2 (PC) 



superbe. MechWarrior, jeu de rdle base" sur les nombreux 
romans el dessins anime"s bondes de robots, est un jeu qui 
allie reflexion, aventure et simulation. A noter les magnifi- 
ques scenes de combat en 3D! Deux autres jeux sortiront 
prochainement, lout deux bases sur un film. Ce seront Die 
Hard, I'adaptation de Piege de crislal, et Ghostbusters 2, 
qui n'a rien a voir avec les versions Amiga et ST. Ce n'est 
plus le meme jeu ! Enfin, cote" sport nous aurons Face Off, 
une simulation de hockey sur glace, el c6te" aventure. 
Mines Of Titan, d'lnfocom. Ce sera lout pour aujourd'hui. 




Player Manager (ST) 



ce n'est qu'ici vous avez en plus la gestion de l'equipe, 
c'est-a-dire le choix des tactiques (que vous pouvez ediier 
vous-meme), des joueurs (que vous pouvez acheter et 
vendre), etc. Voila qui promet encore quelques heures de 
bonheur. 



HEWSON 

II arrive enfin. Nebulus 2 sera disponible I'annec 
prochaine. Le jeu reprends le meme principe avec bien de 
nouvelles possibility. Rien qu'a voir les graphismes des 
missions bonus, on est impalienl. 



Nebulas 2 <Sf) 




ELECTRONIC ARTS 

Hound Of Shadow, teste dans noire precedent numero, ne 
devrail plus larder a sortir sur Amiga, PC el ST. II en est 
de meme de Neil romancer pour Amiga, que nous vous 
presenlons dans le dossier Cyberpunk. Le mois prochain, 
nous lesterons egalemeni Keef The Thief, sur Amiga el 
PC. 

Fire King (PC) 





FIGHTER 







Panzer Battles (PC) 

En decembre sortira sur Amiga StarJiighl. I'un des jeux 
les plus connus sur PC. La version ST sera pour Janvier, n 
s'agit d'un jeu de science- fiction se deroulanl en 4619. 
Voire mission consiste a trouver des mondes colonisables, 
d'y puiser des mineraux, d'y trouver des objets de civilisa- 
tions perdues. et d'apprendre les secrets des extraterrestres. 
C'esI un jeu d'aventure interactif, mele a de la simulation. 
Plus de details dans notre prochain nuniero. 
Sur PC, le mois prochain, devraient sortir deux wargames 
pour PC: Fire King et Panzer Battles. 



£a ne chome pas chcz Domark. A peine oni-ils fini Hard 
Drivin, qu'ils nous montrent deja Cyberball, 1'adaptation 
du jeu d 'arcade. Rappelons qu'il s'agit d'un jeu de football 
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americain futuriste, avcc des robots a la place des joueurs. 
Le jeu sera disponible en Janvier sur Amiga et ST. L'adap- 
lation s'annonce excellente. D'autre part, Escape From 
The Robot Monsters sera disponible en tevrier ou mars 
sur Amiga et ST. Enfin, Domark vient de reprendre les 
droits du magnifique S.T.U.N. Runner, pre'sente' dans la 
rubrique Sous les Arcades. Voila une adaptation encore 
plus complexe a r£ussir que celle d'Hard Drivin. Bonne 
chance. 



CALIFORNIA DREAMS 

Ceite compagnie ame'ricaine, qui n'avait jusqu'a ce jour. 
rien sorti de transcendant, vient d'iditer Block Out. un 
Tetris en 3D qui revoluuonne le genre. Ce jeu sera teste I 
dans notre prochain num6ro, et sera disponible rapidement 
sur Amiga et PC. 




Block Out (Amiga) 



DIGITAL MAGIC SOFTWARE 

Apres Scorpion et Trained Assassin, nous n'avions plus en- I 
tendu parler d'eux. Les revoila avec Drivin' Force, un jeu | 
de courses, dans le genre de Power Drift mais "beaucoup | 
mieux", selon les auteurs. Le jeu parait bourre d'options et 
de circuits differents, et il est possible d'y conduire des ! 
voitures de sport, de formule un, des motos, des camions , 
ou encore un buggy! La version Amiga sera teStee dans ! 
notre prochain numlro, et la version ST sera disponible en 
Janvier. Drivin' Font f*i 




EMPIRE 

Nous aitendons toujours Time, un jeu d'aventure se 
de>oulant au travers de multiples epoques, et qui devrait 
arriver ce mois-ci sur Amiga, PC et ST. D'ici le mois 
prochain, et sur les memes machines, nous aurons iSgale- 
ment Gazza's Super Soccer, un nouveau jeu de football, 
qui propose differentes vues, selon la position sur le terrain 
oil 1 on joue. D'autre part, nous vous pr^senlons en rubri- 
que Previews Capitaine America et Spiderman: la 
revanche du Dr. Fatalis. Ces trois jeux seront commer- 
cialisms en France par Titus. 



GAINSTAR 

La compagnie vient d'annoncer la sortie pour fe"vrier de 
Herakles. C'esl un jeu d'arcade/aventure, dans lequel vous 
dirigez le heros grec. Voire but est de relrouver un objet 
magique que les dieux de I'Olympe onl perdu sur Terre. 
Cet objet doit etre reconstitue, et ce sont done douze mor- 
;eaux qu'il vous faul chercher un peu partout. Le jeu res- 
semble visiblement a Targhan. 




GRANDSLAM 

Liverpool arrive bientot sur Amiga, PC et ST. C'est 
encore un jeu de football, mais nous ne pouvons encore 
vous dire si ce dernier sera meilleur que Kick Off. Une af- 
faire a suivre! Warp sera e"galement bientol disponible 
r>ur Amiga et ST. C'est un shooi'em'up avec des missions 
remplir. Test complet le mois prochain. 
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HIDDEN TREASURE 

Nous avons pu voir le nouveau produil des auteurs de 
Starray. Le nom actuel du jeu est Randolph The Robot. 
C'est un jeu d'arcade/aventure, dans lequel vous dirigez un 
robot qui doit aller de planete en planete pour combattre le 
mal. 32 couleurs, une animation trfis soignde, des armes 
suppldmentaires a ne plus savoir qu'en faire, et pas 
d'editeur en vue. Eh oui, le jeu n'a pas encore d'6diteur, 
mais ca ne devrait pas tarder. 




Randolph Tht Robot (Amiga) 



HIHJA WARRIOR ARRIVE... 

LES JOYSTICKS VOHT TREMBLER! 



Je ne peux vraiment 
plus m'en passer: 
JE ME FAIS PLAISIR 

Je mabonne 

a 
Generation 

4 

1 am 11 numeros pour le prix de 9 ! 

En cadeau, Generation 4 vous offre son 

autocoBanl (grand formal) 

Trance: 225 francs 

Europe: 285 francs 

Deste du monde: 325 francs 

2 ansi 22 numeros pour le prix do 19 I 

En cadeau, le T-shirt (ou le CD laser des 

musiques des Voyageurs du Temps) 

+ rautocolo.nl grand format 

+ 5 autocolants petit format 

France: 475 francs 

Europe: 595 francs 

Deste du monde: 675 francs 

Je choisis: 

1 an 2 ans O 

T-shirt CD laser 

France Europe Monde 

Cnvoyez votre demande d'abonnement a: 
PRESSIMAGE Abonnement GEN 4 210, 
Due du Faubourg, Saint-Martin 75010 PAD1S 
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IMPRESSION 

Dans la serie des footbaUs, voici qu'arrive Kenny Dalglish 
Soccer Match, prevu pour Amiga. PC et ST debut 
decembre. 



INTERCEPTOR 

C'est ce mois-ci que sortiront Xenomorph et Debut sur 
Amiga, PC et ST. Test complet le mois prochain. 

LOGOTRON 

Apres Bad Company, ce seta Starblaze, shoot'em'up en 
3D, qui seta disponible le mois ptochain. Trois jeux en 3D 
sont prevus pour bient6l. Le premier se nomine Defender 
Of The Ground, et ressemble a un Defender en 3D ! Deux 
autres produits, Death Race 2000 et Resolution 101 sont 
des simulations futuristes de conduite automobile avec des 
scenarios a la Mad Max. Les jeux sont prevus pour debul 



LLCASFILM GAMES 

Quoi de neuf a la Lucasfilm Games? Eh bien Battle Of 
Britain, qui sera disponible en Janvier ou fevrier sur 
Amiga et ST, ainsi que Loom qui arrive sur PC. Rap- 
pelons que ce jeu d'aventure s'annonce non seulentent d'un 
genre nouveau, mais egalement magnifique. II est parmi les 
plus beaux jeux qu'on ait pu voir sur PC, alots on ose a 
peine imaginer ce que ce sera sur un Amiga ou un ST. 
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MICRO PROSE 

Sous 1c label Rainbird nous aurons ires bienidi, pour 
Amiga, PC el ST, un jeu qui me semble devoir battre Sen- 
tinel au niveau de l'inie>et. Cela se nomme Tower Of 
Babel, et comptez sur nous pour vous en dire plus le mois 
prochain. 

Le prochain jeu Microprose sera Samurai, et a en voir les 
graphismes cela s'annonce excellent. 



(M ;"« Vovoouto 
m»Jb otJ-Mf . DMa aV*u 

can t«H iv, t ■ . .<*.., 
' Out t*t H * am**t of 




MINDSCAPE 

Star Trek V, prevu pour Amiga et PC dans un premier 
temps, arrive le mois prochain. Nous vous le presenlons en 
Previews. Tres prochainement aussi. nous auroas le droit a 
Lire & Death sur Amiga el ST. D'autre part, il y aura 
egalement Harley Davidson, une course de motos, comme 
on aurait pu s'en domer. Prevu sur Amiga, PC et ST, les 
photos que Ton vous montre sont issues de la version PC. 
Le mois prochain, nous aurons egalement Bruce Lee 



Lives, un jeu de kaiale pas comme les autres. Vous pouvez 
en effet programmer les touches de fonction, pour qu'une 
simple pression effectue un ensemble de coups. Etonnant, 
non? Uniquemenl sur PC dans un premier temps. 




Bruce Lee Lives (PC) 



FIGHTER GRAND CONCOURS 

UBI SOFT 



Jouez, Gagnez... 
et volez ! ! ! 
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r 1 fll Prix 

1 blouson de pilote 

2 s Prix 

^1 bapteme de lair , 

et plein 

d'autres cadeaux 

(maquettes, 

k badges. )i 
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QUESTIONNAIRE 

1 a,e question : Quel est le premii 

•^ pilote a avoir traverse la Mancht 

Rep. : 

™ 2 e question : Qui tut le premier pilot! 
a passer le mur du son ? 
Rep. : 

3 e question : Quelle est la coulee 
Bombardier "Bomber" sur la jaqu 

Concours 

ubi soft Remplissez el retournez ce boe 

organise avec GENERATION 4 
GENERATION 4 

Les gagnants seront Nom : 

tires au sort parmi Prenom : 

les bonnes reponses. ■ Af1r _„ p . 

Date llmite de pariicipaiion . * HUIB:,1 > B 

31 DecemDre 89 I Tel. : 




SEVEN GATES OF JAMBALA 

Fuyez les Caves de JAMBALA dans ce jeu d'aventure etonnant. 
Vous devrez affronter un labyrinthe de Caves dans lesquelles se iogent des habi- 
tants plus ou moins bons, des tresors, des puzzles, des sorts magiques et des 
ecrans caches. Si vous avez la chance de trouver les 7 pieces qui manquent a la 
baguette-magique et d'atteindre la derniere ville vous aurez ainsi la chance de 
quitter le labyrinthe. 
Un voyage fascinant de decouvertes a travers un monde inconnu et fantastique. 



Disponible sur 
BT, Amiga, C64 
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M1RRORSOFT 

Voila des gens qui ont tellement de produits en cours, que 
nous uiiliserions unc page complete uniquemenl pour les 
citer. Nous oe vous parlerons done que de Blade Warrior, 
magnifique jeu d'arcade/aventure, qui sera disponible le 
mois prochain sur Amiga, PC et ST, et de Omnicron 
Conspiracy, un jeu d'aventure que nous pr£sentons en 
Previews. 




Blade Warrior (PC) 




Corsoires (ST) 



Mot est un jeu d'arcade dans lequel vous dirigez un ex- , 
traierrestre un peu crade. alors que Corsaires est un jeu j 
d'arcade dans le monde des pirates et flibustiers! Les deux 
jeux, disponibles sur PC, sortiront d'ici le mois prochain 
sur Amiga et ST, el seront done testes dans notre prochain 
numero. 



NOVAGEN 

Damocles arrive! On vous le dit depuis deux ans, mais 
cette fois-ci e'est vrai, et nous avons m£me une preversion, 
que nous vous pr^sentons en rubrique Previews! Le jeu 
devrait sortir Tin novembre, el sera distribue en France par 
Coktel Vision. 



OCEAN 

Voila des gens qui seront contents le mois prochain, 
puisque nous testerons F29 Retaliator, Cabal. Lost 
Patrol, Chase HQ et Operation Thunderbolt, ivanhoe 
lui. arrivera un peu aprts la bataille. On vous en presente 
plus sur Chase HQ, Operation Thunderbolt et Ivanhoe en 
rubrique Previews. 



OPERASOFT 




ORIGIN 

D^sormais distribute par Mindscape, la compagnie annonce ' 
loujours pour la fin de l'annee la venue d 'Ultima V sur ' 
Amiga el ST. En attendant, quatre produits seront dispon- 
ibles d'ici le mois prochain. 

Space Rogue est une simulation dans le genre d'Elite, 
mais avec visiblement beaucoup plus d'options et de pos- | 
sibilites. Le soft est prtvu pour PC, puis Amiga et ST, et | 
sera test£ dans notre prochain numero. 




Space Rogue (PC) 



Dans noire prochain numero £galemenl, nous aurons le , 
droit a Omega, qui est preVu pour les monies machines. 
Nous 1'avons deja sur PC, mais nous n'avons pas pu lire i 
les 300 pages de doc complement pour vous proposer un j 



Wiadwatker (PC) 
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6/8 Rue de Milan, 75009, Paris. Tel: (1) 45 26 44 14 



un jeii oricmal d'avenlure et d'arcade ! 
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psygnosis 



II se prepare des choses chez Psygnosis, qui vont 
revolutionner les jeux dc 1990. Je ne vous en dirais pas 
plus, mais il vous suffit de regardez nos previews sur 
Slryx, Infestation, Killing Game Show el Carthage pour 
comprendre. Enfin, pas de panique! Le mois prochain, 
nous vous montreroQS tout. Un seul indice: les fans de 
Dungeon Master vont etrc aux anges. 



SIERRA-ON-LINE 

Les nouveaux produits Sierra pre"vus pour Amiga, 
c'esi-a-dire Space Quest HI, King's Quest IV, Leisure 
Suit Larry ID et Police Quest II, utiliseront un nouveau 
systeme diSdie a la machine, et qui tirera parti de toutes les 
possibilities sonores de la machine. On nous promel des 
musiques superbes, des voix digilalisees et des animations 
plus Guides ! 



READYSOFT 

Space Ace arrive bientdt et sera teste" le mois prochain. 
Cette suite de Dragon's Lair sera disponible sur Amiga, PC 
etST! 



SPECTRUM HOLOBYTE 



Si Vette est aclu el lenient en cours de developpei 
Amiga et ST, c'est Tank qui esc en train de se program- 
mer sur PC. La sortie devrait s'effectuer en Janvier, si tout 
va bien! 
Tank (PC) M|M 



SLBLOGIC 

Nous attendons maintenant Flight Simulator Trainer ei 
Flight Simulator A.T.P., qui doivent tous deux sorlir 
prochainement sur PC. Flight Controls 1. le veritable 
manche a balai pour les simulateurs Sublogic devrait egale- 
menl arriver rapidemenl pour Amiga, PC et ST. 




Jcyeux Noel et 

Bonne Annee 

MiniMAX Plus 

La carte intelligente! 

Vous a\ez tin AMIGA 500 iquipf 
dun FAT AGNUS 

Offre No 1 

line carle MiniMAX Plus (extensible a 
2 MO) avec Clock, equipe> de 1MO + 
la ROM Kickstart 1.3 + le BIG FAT 
AGNUS, le tout a un prix chouette de: 

2 49 9Frs + Port 

Vous disposers cTl MO dc CHIP RAM et 
de 3 12 KO de FAST RAM... Super? 

Vous avez un Amiga 500 disponent 
dtjd du BIG FAT AGNUS et du 

Kickstart 1 .3 

Offre No 2 

Une carte MiniMAX Plus (extensible a I 
2 MO) avec Clock, equipee de 1.5 MO , | 
a un prix Chouette de: 

2 49 9Frs + Pon 

Vous disposercz d' 1 MO de CHIP RAM e 
d' ! MO de FAST RAM! Bien? 

Vous n'avez pas beaucoup d'argent I 
mais desirez ttendre la mtmoire de \ 
voire Amiga 500 d 1 MO 

Offre No 3 

Une carte non-extensible de 512 KO | 
avec Clock, a un prix Chouette de; 

79 9Frs + p on 

10 d< 
Vous avez un Amiga 2000 

Offre No 4 

Une carte-m6moire de 2 MO extensible I 
a 8 MO pour: 

345 8Fr.s-.Port 

N'ccoulez pns les corbeaux... nos produits 

sonl chouelte En plus, pour chn<iue 

conimnnde. nous icmboursons ce journal si 

'SB. 
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Norn Prtnom... 

Age Adresse 

CP VUle 

exemplaire(s) de l'ofrre n 

Prix total Frs Date 

O Cheque joint (pas de frais de port) 

encaissement apresdelai I6gal 
O Contre remboursement - frais de port 

et contre-remboursement en sus 
Signature obligaloire (du repr£sentantl 
le"gal pour les mineurs)... 
Je dispose de 7 jours pour re"silier mal 
commande ( lettre recommandeee: 
Signature obligatoire (du repre"st 




Elvira (ST) 

phase d'arcade en 3D qui est particulierement impression- 
nante. 

Elvira - Mistress Of The Dark, sera disponible e^galement 
en decembre. et sur les memes machines. C'est le nouveau 
jeu des auteurs de Personal Nightmare, et cetle fois-ci. ccla 
me If des elements dn jeu de role, tout en gariiant les 
aspects d'aventure animee du premier jeu. Grapfiiquemeni 
superbe, nous l'atiendons avec grandc impatience... 



US GOLD 

Tiertex, les programmeurs de Strider, travaillent en ce mo- 
ment sur I'adaption micro de Dynasty Wars, le superbe 
jeu Capcom se deroulant dans un Japou medieval. Pendant 
ce temps, chez Arc Development, les programmeurs de 
Forgotten Worlds, on travaille sur Crack Down, un Ires 
bon jeu d'arcade signe Sega. 



ARC 

Cette eompagnie s'occupe de distribuer les produiis cr6€s 
par Atari dans le monde enlier, et esl desormais distribute 
en France. Si nous ne savons pas encore si Borodino sera 
disponible sur ST dans notre pays, nous savons que le 
second warganie du genre. Armada, le sera Ires prochaine- 
ment. II s'agit d'un wargamc maritime reprenant les regies 
du jeu du meme nom. Un autre produit, nommtf 
Enterprise, est une sorte d'Elite, avec des phases d'arcade 
en plus. 



MICRO ILLUSSION 

QuatTe nouveaux produits sortiront prochainemeni sur 
Amiga. PC et ST. Flintstones est un jeu d'aventure anime 
dans le genre des Lucasfilm. mais en beaucoup plus 
simple. II faul dire que le sujet (le dessin anime" Pier- 
rafeux) vise plulol les ties jeunes! 

Le second produit, Johnny Quest, esl un jeu d'aven- 
ture/arcade, oil 1'aicade domiue plus qu'autre chose. C'est 
base sur un dessin anime americain inconnu chez nous. 
Beaucoup plus drolc, voici Scooby Doo, un autre jeu d'ar- 
cade/aventure. qui reprend de maniere ires fidele le dessin 
anime du meme nom. Graphiquement rcussi. le jeu parait 
Ires sympa a jouer, et vise aussi bien un public jeune que 
ceux qui aiment ce type de jeu d'aventure. 
EnTin. The Jetson est un jeu d'aventure ires simple, une 
nouvelle fois base sur un dessin anime americain. 
Tous ces produits seront disponibles d'ici le mois prochain. 



THALAMUS 

La eompagnie specialisee dans les jeux d'action sur a bits 
devcloppe de plus en plus de jeux pour ST. Pamii ceux-ci. 
nous avons surloul retenu Quest For Sharla, un nouveau 
jeu d'aventure dans la lignee de Dungeon Master. 



MICRODEAL 



Rien de bien neuf, si ce n'est I'arrivee sous peu c 
Goldrunner 3D, le premier shoot'em'up enlierement t 



MISSION SOFTWARE 

Cette nouvelle eompagnie proposera bienlol pour Amiga, 
PC et ST, un jeu nomme Dominion. L'avantage est qu'il 
esl possible d'y jouer jusqu'a 8 a la fois. en conneciant 
autani d'ordinateurs que de joueurs. C'est un jeu dans le 
genre d'Elite, avec des graphismes en 3D formes pleines et 
des tonnes de scenarios. D'autre part, les mouvemenls du 
systeme solairc sont fails selon de veritabies donnees. 
Voila un produil qui promet! 
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* Scrolling multidireclionnel ultra-fluide 

' De tout pettts personnages complelement animes realises par te 

graphisle du celebre Barbarian. 

* Choix des armes 

* Un ecran de jeu ires grand pour plus d'action! 

Ciette fois-ci, il faudra mettre touts votre energie pour reussir. Ces robots 
revoltants ont finalement reussis a retourner leurs puissantes et atroces 
armes contre la race humaine. 

Guelqu'un doit les arreter avant que la situation ne devienne reellement 
cesesperee! Ces assassins assoiffes de sang ne peuvent pas continuer 
a tout de'ruire a Dome City... Qui sur Terre petit retablir I'ordre et arreter 
p massacre? Vous avez devine... C'est vous. 

Heureusement, vous n'etes pas vraiment comme tout le monde. Vous 
fetes STRYX, le produit de Project Alpha Secure, la plus mechante et la 
plus intelligente des machines jamais inventees, mi-homme, mi-machine, 
il faudra travailler dur et echapper aux hordes de creatures pour sauver 
les cles de Lifeforce. 

Eon, STRYX, vous avez interet a recuperer voire jetpack car 
fl'immenses robots vous pourchassent a travers le monde souterrain et 
complexe de Dome City. C'est une mission difficile et le temps passe 
Ires vite... 

AMIGA / ATARI ST 



PSYGNOSIS-SFMI 
8 P 3 

ZAC DE MOUSQUETTE 
TEL: (1) 43 35 06 75 



PSYGNOSIS 
GAMES PEOPLE PLAY 



Photos d'ecrans Atari ST I 



UNE LOME DE TITANE s— v UN COEVR D'ACIER 



COMPAGNIES 
FRANCAISES 



INFOGRAMES 

.lumping Jack Son sera disponible proehainement sur 
Amiga el ST. On vous le prSsenle d'aillcurs en rubrique 
previews. E.D. esl un jeu d'action et d'cxploration, dans 
lequel vous devez prote"ger et faire evoluer un peiil lezaid 
d'une race etrange dans un monde plein de dangers et de 
surprises. 




Jumping Jack Son (ST) 



TOMAHAWK 

E.S.S., la simulation de gesiion d'une entreprise de mise en 
orbite de satellites, sera disponible d'ici la sortie du 
magazine. Nous avons pu jouer a la version PC qui esl tres 
bien. et nous tcsterons ce logiciel sur Amiga, PC et ST. 




Tennis Cup esl une simulation de tennis que nous vous 
presentons en previews. Le jeu sera en vente pour Noel sur 
Amiga et ST. 



Super Skwtet (ST) 







Un peu plus tard dans I'annce viendra Super Skweek. une 
version amelioree du jeu de tableaux. Une des nouvelles 
options permel d'y jouer a deux simultanement ! Enfin. 
nous aurons egalemcnt Harricana. base sur la traversed du 
Grand Nord au Canada. 



En attendant la sortie de Colorado, nous vous proposons 
une nouvelle photo de ce logiciel d'arcade/aventure qui 
s'annonce tres beau. 
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IEEPEE -VN 
ONDE LIBRE 

ider e'est l'un des tous 
veilieuisjeax de l'annee 
'989." - RMSTRAD 100%. 



■n couisepourla meUleure 
iptation de 1'aiwee." - 
DERATION 4. 



TRUM Cassette 

AMSTRAD 

Cassette/Disquette 

ATARI ST, AMIGA, 

IBM PC 
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TITUS 



Wild Street, la version Titus de Vigilante sera disponible 
ires bientot. Le jeu est genial, superbe et magnifiquement 
anime. Bref, c'est selon nous le meilleur jeu du genre. On 
vous le teste le mois prochain. 



[■■■■' 1 




Wild Street (Amiga) 



NEW-DEAL 

On a trouve le moyen de faire une erreur le mois dernier, 
en vous disant que Kreeg etail un wargame. C'etail plutfll 
rale puisqu'il s'agil d'un shoot'em'up pur et dur! Par con- 
tre, The Few est bel el bien un wargame base" sur la 

bataillc d'Angleterre. 



Nous n'hesitons carrement pas a vous oFFrir une preview 
de Maupiti Island, le jeu d'aveniure fran^ais le plus aiten- 
du du moment. 



16/32 EDITION 

Trois nouveautes arrivenl chez 16/32. Necron: Aptur 
Quest, qui esi un jeu d'aventure medieval/ i'antaslique en 
francais, se jouani enlierement a la souris. Attention, ce jeu 
n'a rien a voir avec Necron, qui lui a carremenl ete oublie. 
Fourmi Story est un jeu d'action assez simple, pluioi des- 
tine aux jcunes. et qui comporte des graphismes vraiment 
d roles. 



fire Rescue (ST) 
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Fourmi Story (ST) 

Enfin, Fire Rescue en est seulement a ses debuts, mais 
dcvrail fitre un produil complel, dans le meme genre que 
Fourmi Story, c'est-a-dire avec des graphismes tres sympa. 



LEGEND SOFTWARE 

Ninjanimal esi un logiciel dont I 'idee ressemblc bien a Al- 
tered Beast. Vous dirigez un guerrier ninja dans un jeu a 
scrolling horizontal, oil vous vous transformez en divers 
animaux en fin de niveau ! 

Quant a Nishiran, c'est un jeu de science- fiction complel 
et complexe, dans le genre de Dungeon Master. Aulant 
dire qu'on attend plus de nouvelles avec impatience. 
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GRAND CONCOURS OCEAN 

Pour ces teres de tin d"annees, la sociele Ocean vuus propose de gagner de fabuleux lots tels que des logiciels, des 
videos ou une mini borne d'arcade. Jugez done par vuus-meme: 







l£ S WC0RRUPT1BUS 



Question n"l : 

■.'avion de F29 Retaliator est: 
aj un biplan 

b) un planeur 

c) un jet 

Qucsliun n"2: 

Ocean a deja edile un jeu autre que The Lust Patrol 

base sur la guerre du Vietnam, lequel? 

a) Victory Road 

i>) Platoon 

c) Rambo 3 

Question n"3: 

Dans Chase HQ vous pilote/. une voiture, de laquelle 

S-i.git.il? 

:i ) une Ferrari 
h) une Porsche 
c) une Lamborghini 




H9 lUTAUATOR 



ler prix: Le jeu d'arcade Cabal en mailetle + Irois jeux Ocean pai mi ceux proposes ci-dessus. 

IINolu: la mini borne en mallette se present e sous la forme d'une petit console dans laquelle s'enfiche la veritable 

carte du jeu d'arcade de Cabal. Celle-ci possede une prise joystick et un cordon permettant de la relier a votre 

televtseur). 

2e-5c prix: L.i video des lncomipii fries + trois jeux Ocean pamii ceux proposes ci-dessus. 
he-lSe pnx: Trois jeux Ocean pamii ceux proposes ci dessus. 
I6e-30e prix: Un jeu Oct-an parnii ceux proposed ci-dessus. 



Question n'4: 

Qui a fait la musique des Incorruptible^? 
a) James Horner 
I John Williams 
c) Ennio Morriconne 

Question n"5: 

Ivanhoe eta it un celebre guerrier, de quel peuple 

elait-il originaire? 

a) Vicking 

b) Visigoth 

c) Ivanois 

Question n"6: 

Le maximum de joueurs simullanes a Cabal est: 

a) un 

b) deux 

c) six 



BULLETIN REPONSE. A recopier sur carte poslale uniquement et a remover a 
GENERATION 4, 210 rue du Faubourg Saint-Martin, 75010 PARIS. 



I) 

2) 
-1) 
■1) 
5) 
6) 



Nom: 

Prenom : 

Adresse: 

Quelle machine possede/.- vous? 

Si je gagne, je desire (par ordre 

de preference) les logiciels suivants: 



Un probleme technique nous a oblige a rapporter la 
seconde partie de notre dossier Cine"matique au mois 
prochain. Nous vous y prfisenterons done le prochain 
Cinematique, et serons meme aptes a vous parler des autres 
Cinematiques en production. La fin du concours sera done 
e"galemeni le mois prochain. 



INFOMED1A 

Trois produiis sorliront dtSbut 90. Ce sera d'abord Rock- 
star sur Amiga el ST en Janvier, puis sur PC en fiJvrier. 
Explora 3 sera quant a lui pour mars sur Amiga et ST, 
avec une version PC en avril. Quant a Cars, pre"sente" dans 
cette meme rubrique il y a quelques numeros, sa sortie 
devrait s'effectuer aux environs de tevrier/mars sur ST, 
puis Amiga et PC. 



OCEAN 

OFFRE 50 
COMPILATIONS 

"GEN D'OR" 

SUR LE 3615 GEN4. 



AMIGA 5OT 
HONIT. COUL10 

6490 F 



JEUX 
POUR 

AMSTRAD 
ATARI 
AMIGA 

AMSTRAD 
PC 

PRIX 

SICEM ! ! ! 



5TF. HO 

♦ MOMT.C0U1- 

SC14I5 

5490 F 



PROMO!!! 

520 STF 

3000 F ! 



CALCULATRICES 

HP, TEXAS 
1 des pri* SICEM 



ACCESS0IRR5 



STATION AMSTRAD 

[TUNER TV. RADIO REVE1L. 

11 JEUX NANETTE DT.if.UX, 

BUREAU INFORMAT1QUE] 

PROMO=1200F 



450 F 



SICEM 

85. Rue de I'abbe Groull 

75015 PARIS 

Tel:45.33.82.17 

Metro : Vaugirard 

□uved sauf lundi de 

13h30-19h30 



VENEZ NOMBREUX ! ! ! 



Lucasfilm on the Art and Science of Entertainment 



W&WHONS 



A I'aube de 1990, difficile de dire qui inspire qui. La BD, le cinema, la musique, les jeux, la 
micro-informatique, les livres, la technique, (out semble s'entremeler el influence!- les uns et les 
aulres! C'est pourquoi nous avons decide de reserver une parlie du magazine a des choses qu 
lie sonl pas loujours direct emeu t liees a rinl'ormatique, mais qui I'influencent rortement. At- 
tention! Que les grincheux n*ecriven< pas en disant qu'Inspirations empecbe d'autres rubriques 
de prendre plus de place! Cette rubrique termine le magazine et n'en em put era jamais une 
autre. Sa taille sera done liee a I'actualile micro. D'autre part, nous ne reeherclions pas a etre 
complet dans chacun des domaines. Le seul but est de vous dirt ce que nous aimons en dehors 
de la micro, et de vous faire decouvrir rapideinenl de nouveaux horizons. 



cwem 






COLUMBIA 

Sortie le 13 decembre 



De gauche a droile : Ernie Hudson, Rick Moranis. Harold 
Ramis, Sigourney Weaver. Bill Muray et Dan Aykroyd. 




II y a deja cinq ans, qu'au detour d'une salle de cinema, 
vous les avez rencontre's. Aujourd'hui, ils re"apparaissent 
pour le malheur de lous les ectoplasmes new-yorkais et la 
joic de lous les mordus des effets speciaux qui, une fois de 
plus, ne seronl pas de'eus. Mais peut-etre avez-vous oublie" 
Dana Barret (Sigourney Weaver), une jolie brune. 




musicienne, aux prises avec un demon dans son 
reTrigerateur, Peter Wenkman (Bill Muray) ineffable 
dragueur, ou encore Ray Stant/. (Dan Aykroyd), Winston 
Zeddmore tErnie Hudson), el enfin Egon Spengler (Harold 
Ramis) scieniifique des plus estranges. Eh bien! ce n'esl pas 
une hallucination, mais bien I'e'quipe de SOS FanlGmes qui 
ressurgil cinq ans apres avoir sauve New York de 
I'Apocalypse dans un episode 6 conibien e"pique. II n'y a 
pas que vous que cela lais.se sans bras el sans voix! 





THE BATTLE OF BRITAIN CAPTIVANT ET REALISTE 



Selon un piloie de la Seeonde Guerre 
Momliiile. paniciper a un combat entre 
avions de ehasse emit comparable a etre 
dans une ruche d'abeiltes. 
C'esi exactement ce que 
vous ressentez lorsquc vous 
jouez avec "Tlieir Finest 
Hour : Tlie Battle of Bri- 
tain". Ce nouveau simula- 
teur de combai aerien 
Lucasfilm Games cloue lit — 
teralement a leur siege lou; 
le-. mordus de simulations 
et les fous de jeux d'action 
ne Battle of Britain 
possedc loules les earacie- 
ristiques applaudies chez 
Battlehawks 1942, la preee- 
denie simulation aerienne 
de Lucasfilm. 

I I REALISME 
EST CARREMEM 
INCROYABLE 
Des que vous metre/ 
les gaz, vous etes 1'rappe 
par le realisme photogra- 
phique des avions, de la llu poilll (/i , 

fumee et du terrain de 
Battle of Britain. 

Pour faire 
monter voire 
d 'adrenaline, 
nous avons ajoute 
flit une caeophonie 
de sons : vrombisse- 
menl de moteurs. rafa- 
les de ballcs. explosion.', 
lonitruantes. 




revivi z vos 

MEIILFXIRS 
EXPLOITS GRACE 

AU MAGNETOSCOI'E 
INTECRE 



•iwtlli-iiif Jmo/i de a 
la RAF eSI d'etre uniltetir 
dans la Luftwaffe. 




Distribu6 par 

UBI SOFT 

1, voie F6lix Ebou6 

94021 CRETEIL CEDEX 

FRANCE 



Vous vouiez i 
a vos copains comment 
vous avez abattu Flying 
Pencil grace a voire tir 
devie ? 

The Battle of Britain vous 
permel de sauvegarder sur 
disquetie vos combats les 
plus memorables el les 
revivre ensuite en temps 
reel, en aceelere ou image 
par image. 

V1VEZ LE COMBAT 
DES I>EUX COTES 

Piloie de (a RAF, combat- 
tez contrc la Luflwaffe 
dans votre solide petit Hur- 
ricane ou dans votre legen- 
daire Spitfire. Ou alors, 
lestez vos competences aux 
commandes de rennemi 
d'une bombe. j ure d e Spitfire, le redouta- 

ble Messerschmill 109. Du 
haul de voire Stuka hurlani, reduisez 
en poussierc des installations au sol. 
Oti encore, volez en tarn que pilot e, 
bombardier ou artilleur daas un Jun- 
kers 88, Dormier Flying Pencil, ou 
Heike! Spade. 

De votre sueces au cours de 
chaque mission, depend le suivant : 
iloiMii.-iv tin an irrole radar 
aujourd'hui et ioui sera 



Dlsponlble s 
Prachainem< 
et Amiga 



plus facile pour vous 

demain. Qui sail - peui-eire 

■''■ modifiere? vous le cours de 

l'hisioire ? El si vous n'aimez 

pas le liasard, The Battle of Britain 

vous permel de changer de camp. 



I UCASFIL M 





Aujourd'hui, oos h£ros se sont tous reconvenis dans des 
jobs minables, oil ils ne sonl plus que 1'ombre 
d'eux-meme. Pourtant le sumaturel, lui, ne s'esl pas deTiKS: 
toujours vailiant, il n'attend qu'un pr£lexle pour refaire 
surface, el de nouveau submerger cede bonne vieille grosse 
pomme (Big Apple). 




LE COMMISSAIRE: - Chaque homme en uniforme est 

dehors. Je n'ai pas assez d' homme s. Mime les auxiliaires 

feminities font la chasse aitxfantdmes. 

UN OFFfClEL: ■ En plus, il v a cette carapace sur le Musee 

d'Ari. On nepeut mime pas I'ibrMier. 

HARDEMEYER ; - Vous avez essaye" la dynamite ? 

LE MAIRE: - No comment . 

LOFFICIEL: - On a tout essayd. 

LE MAIRE: - Qu'est-ce qui passe? C est dingue. dehors. 

HARDEMEYER : - On... sen occupe. 

LE MAIRE: ■ Super. Pendant que vous vous en occupez. moi 

je vais passer dans I'Histoire comme le mat re qui a laisse 

New York sombrer dans le sixieme cercle de I'enfer. Bon. On 

n'apas le choix. Appelez les Ghosthusters! 

Mais pas de panique. la raison reviendra aux tone lionn aires 
et admin istraieurs de ceite m£gapole: dcvant t'ampleur du 
chaos, its redonneroni leurs leltres de noblesse aux 
Ghoslbusters, apres quand meme quelques mailles ii partir 
avec la justice... 
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LOUIS (I'avocat) : - Je suis certain que vottsfaites une grosse 
erreur. les gars. Je suis specialise en droit fiscal! J'ai eu man 
diplome aux cams du soir. 

STANZ: - Pas de probleme. Louis. On nous a arrites la nuit. 
LOUIS: - Voire Honneitr, Mesdames et Messieurs du... du 
public, je ne crois pas que mes clients puissent etre qualifies 
d'escrocs. Unefois. j'ai ite change en chien. et lis m'ont 
dipanne. Voild. Merci. 

... el le milieu psychiatrique. 

STANZ: - Comme je vous I'ai explique. nous pensons que 

I'espril d'un lyran moldave du XVIlc Steele est viva tit, et se 

terre dans une toile du Musee d'Art de Manhattan. 

LE PSYCHIATRE: - Mmm. Et y a-l-il d'autres toiles qui 

recelent de mauvais esprits ? 

SPENGLER : - Vous nous faites perdre un temps pricieux. II 

draine son energie en un courant de plasma 

psvcho-magtiitherique sous la ville. 

LE PSYCHIATRE: - Parlei-moi du plasma. 




WINSTON : - C'est un phenomene puissant. On a reuss 

faire danser un loasteur avec. 

LE PSYCHIATRE: ■ Un loasteur? 

WINSTON: - El une baignoire il lenie de devnrer un behc. 

LE PSYCHIATRE: - Une baignoire? 

W EN KM AN : - Ne regardci pas. Ces gars-Id soul cinglcs. 



LEJUGE: • Ava<.: de commencer cette audition, je veux que 
tout soil clair. La jus; ice ne reconnait pas Texistence des 
fantomes. et j'ajoute que je n'y crois pas non piu: En 
consequence . je ne veux pas entendre purler de fariboles sur 
les gobelins, les esprits et les demons. Nous nous bornerons 
aux fails. Compris? 

WINSTON: - Waoou! Tres large d' esprit, le type! 
SPENGLER : - Ouais. on le surnomme "Le Martcau" . 
STANZ: - Que pottvons-nous faire? Nous sommes entre les 
mains de notre avocat. maintenant. 




Ghostbuslers ful I 'une des comedies les plus loufoques el 
renlables de I'histoire d'Hollywood. et a rapporte' 20(1 mil- 
lions de dollars: un numero ~ s'imposail par conse"quenf 
(vous auriez fait quoi, vous!). 



UBI SOFT, COLUMBIA PICTURES et GENERATION 4 
proposent 
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1 ) Q u e I est le r ea I i 
GHOSTBUSTERS 11? 



du film 4) Avan 
fun to 



isle de GHOSBUS I KKS II, de 
1 MURAY 
WKKOYD 
d KAM1S 



i de 1'actrice principale du 61 Qu 



BULLETIN REPONSE a i r 

GENERATION 4, 21W rue du F 



il-Mailin, 75010 PARIS. 




Le grand mteret dc ce film reside daas les effets spetiaux. 
Iv;in Reitman, le rdalisateur, a choisi de faire appe! a In- 
dustrial Light & Magic, la compagnie fondee par George 
Lucas. Des les premieres e'bauches du scenario, Dennis 
Muren, I'un des specialistes do ILM, a etc mis a contribu- 
lion. "Les Creatures" devaient elrc vaporeuses, etre tres 
mobiles, el changer de forme en s't ! tirant ou en se contrac- 
tant. On y a passe" un bon moment..." En faisant quoi. "Ah, 
5a, e'est mon secret..." repond Muren. 
Et pour les plus exigeanis, void la traduction de la chan- 
son de Ray Parker Jr. tube qui a fait le tour du monde tors 
de "SOS Fanlomes" et qui revienl aujourd'hui en force: 



Gliostbusters ! Ghostbusters ! 

There's something strange Y a quelque chose d'etrange 

In the neighborhood Dans le quartier 

Who you gonna call? Qui on appelle? 

Ghostbusters! Les Ghostbusters! 



There's something weird Y'a quelque chose de bizarre 
And it don't look good Ca a I'air mauvais 

Who you gonna call? Qui on appelle? 

Gliostbusters! Les Ghostbusters! 




LE GRAND JEU... 

Le jeu base" sur Ghostbusters 2, e"dit£ par Activision. sera 
en vente en France pcu avant la sortie du film. Les 
programmers ont employe de gros moyens pour que le 
produit soit un rdussite. Qualre disqueltes sur ST et deux 
pour Amiga, voila qui vous donne une idee de I'ampleur 
des de"gats. II faut avoucr qu'ils n'ont pas hesiid a avoir 
une presentation ires chouette, avec la musique digitalisee 
du film. En plus dc cela. le jeu raconte I'histoire entre cha- 
que phase d'arcade, illustrant le tout par des photos 
digit alisees Ires r£ussies. Cold jeu, trois jeux d'arcade 
rcprenneni les trois passages les plus import anis, si ce n'esi 
que les jeux soot ici plus "agiles" que les passage en ques- 
tion. C6t6 graphisme, en dehors des digitisations des ac~ 
teurs principaux, on retrouve tous les fantomes deli rants du 
film. Bref, si avec cela le joueur n'esi pas content de cette 
adaptation, e'esi qu'il est bien difficile. 




Apres Indiana Jones el Batman, Ghostbusters 2 arrive a 
point pour montrer que les jeux bases sur des films ne sonl 
pas loujours denuc's d'inle'rel. 



Sophi- 
Tous 
el Vbi Soft. 



r ii la Columbia, Am 




GRAND 
CONCOURS 
MICROIDS 

(Seconde partie) 



Eagle s Rider n etanl toujours pas sorti, nous vous communiquons neanmoins la suite des 
questions et vous accordons un nouveau delai pour vos reponses. Vous pouve* nous renvover 
vos bulletins reponse jusqu'a la fin Janvier. Nous vous rappelons la liste des lots: 

er el 2 eme prix: Un sejour au Space Camp de Patrick Baudrj d'une semaine (pour Ics 
noins de IS ans) ou d'un week-end (pour les adulles). 
te-7e prix: 3 logiciels Microids 
Se-15e prix: 2 logiciels Microids 

Questions du mois de decernbre 



moms oe IS ans) ou dun week-end (pour les adultes). 

3e-7e prix: 3 logiciels Microids I6e-20e prix: I logicicl Microids 

2le-30e prix: un poster Microids 
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Subsidiaire 



BULLETIN REPONSE. A recopier sur carte postale uniquement! A renvover a 
GENERATION 4. 210 rue du Feauboug Saint-Martin, 75010 PARIS. 

Nom: 

Preuom: 

Adresse: 

Nuniero (It- telephone: 

Quelle machine possedez-vous? 
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Question subsidiaire: 






NTERET: 9 






SUPER STAR 






_._.j parler de ce soft 
Strange, il m'aurnit fallu employu _ 
cvoiii;iiI exhaustif de qualificatjfs, telsl 
que genial, magnifique, merveilleux, I 
etc. je prefere parler d'un ou deux I 
details qui m'onl impressionn£. I, a 
carte sonore vendue avec le .soft estl 
une veritable revolution a elle seule, -. 

| tant la qualite" de la musique et lies | 

—8 obtenus, est superieure a ce que le ST pouvaitl 
Jre de mieux. Le systeme de jeu per met en plus I 
■fleet uer un n ombre incroyable d'actions difl'eren- 1 
It, J'ai purticulierement apprecie le petit module del 
fcgrani motion, qui permet d'eviter de faire 36 fuisf 
■ memes gestes. .Pour ce qui est du monde et du j 
■nario de ce soft, la encore, e'est a la ibis original I 
I passionnant, Un soft qui ne petit que plairc! 

GENERATION 4 n° 16 
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Peii de nouveautes cc niois-d, mats le seul produit nouveau est geant. 



ATARI 



Apres Hard Drivin, on pouvait penser avoir loul vu au 
niveau de la 3D. Eh bien non! S. T.U.N. Runner vienl nous 
montrer qu'il etaii possible dc faire encore mieux, et 6 
conibien! Le nom du jeu esl celui dune machine du 21e 
siecle, capable d'adeindre les 1200 km/h! Vous l'aurez 
done compris, S. T.U.N. Runner est un jeu dc vitesse. Le 
bul est de voyager le plus vite possible de maniere a ter- 
miner chaque circuit a temps. Bien sur, des vagues d'en- 
nemis sont la pour vous en empecher, mais vous disposez 
tort heureusement de quelques possibility. Par exemple. 



les zones oranges vous permetient d'atteindre rhypervitesse 
el d'etre ainsi invincible durant quelques secondes. En plus 
de vos lasers, vous disposez d'une arme tres spe"ciale. les 
"Shockwaves", une arme hallucinanle qui de"truit tout sur 
son passage! Enfin, de temps en temps, vous participez a 
des challenges, ou vous devez faire preuve de beaucoup 
d'agiliie. aussi bien en conduite qu'en tir. 
Melanl dc maniere magnifique la 3D et les sprites, 
S.T.U.N. Runner esl le plus beau jeu d'arcade du moment. 
A ne pas manquer! 

Note: 10/10 





o^f LES T-SHIRTS GEN 4 SONT 

ARRIVES ! lis sont noirs avec le logo 
Generation 4 dans le dos et le Gen d'or en petit sur 
la poitrine. Trois formats: Petit, moyen et grand. 

65 f f Tun et 150 f f les 3 + is « port 




LES AUTOCOLLANTS AUSSI ! 

SO cm de long x 15 cm de haul: 10 ff P unite 
17cm de long x 12cm de haul: 1,50 ff Punite 



an* RELIURES 



Elles sont vertes et frappees du sigle 
Generation 4. Ces reliures permettent de ranger 
votre collection bien an chaud, a 1'abri des trem- 
blements de terre. Elles contiennent environ 10 N B . 
refiure GEN 4: 65 ff Tunite (port compris). 




le CD laser des musiques des 

"Voyageurs du temps" 

65 ff Tunite (port compris). SUPER !! 



AVEZ-VOUS LA COLLECTION 
^ COMPLETE DE GEN 4 ?? 



** 



V LE PACK D'ENFER V 



D NT □ N - 2 □ N'3 a N"4 □ N'5 D N"6 

3 NT □ NT8 □ N'9 O NTO □ NT1 NT2 

3 NT3 □ NT4 □ NT5 O NT6 D NT7 O NT8 

■j NT9 O N'20 D N - 21 □ N"22 D N - 23 O N - 24 

ATTENTION! Certains numeros indiques ici nt 

sont pas encore sortis. Ne commandez que des 

numeros precedant celui du mois en cours. 

II comprendi 2 RELIURES + II ANCIENS 

NUMEROS AU CHOIX: 

x/U 1 I (port compris) 

Une occasion a ne pas manquerja valeur 
reelle du pack est de 465 ff (port compris). 



3 MANETTES EN UNE SEULE 
of*?* Une souris (solidc) + 
* * un Track bal (rapfcJe) + 

345 Ff ♦EH do port 

Recommande par le magazine, pratiquement 
incassable, c'est I'accessoire indispensable. 




uper 



ouveau houefte acfle 



i 



Designation 


Qte 


P.U. 


TOTAL 


Attention : 11 exlste trois tallies ditlerentes 
de Tshirt. indiquez votre choix ci-dessous. 
Petit Dx... Moyen D x... Grand D x... 
Pour le pack du siecle, joindre les numeros choisis. 
NOM : 


1 1 Tshirt Generation 4 noir 
3 T-shirts 
Grand autocollant □ 
Petit autocollant C7 




80/ 

/165 

10 

1,50 








2 Le Pack du siecle 




270 




Code Postal : 


Ville ■ 


3 La rel. GEN 4D/CDD 




65 




Merci d'envoyer votre reglement a l'ordre de 
PRESSIMAGE. 210 Rue du Fbg St Martin 
75010 PARIS, par CCP ou cheque bancaire. 
Etranger : virement bancaire ou cheque 
encaissable S.P. Voir page sommaire 


4 Le Track Ball 3.0 




360 




TOTAL GENERAL 
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LOGICIELS AMIGA 



Une selection des mcilleurs programmes du domainc public, 

du graphisme aux utilitaircs en passant par les joux, de 

quo) salialaire lee plus exigents. 

AMIGA SHOW 1 75F 

AMIGA SHOW 2 75F 

AMIGA SHOW 3 75F 

AMIGA SHOW 4 75F 

AMIGA SHOW 5 75F 

AMIGA SHOW 6 7SF 

AMIGA SHOW 7 75F 

AMIGA SHOW 8 75F 



9 graphiques de toutes 



dessins. N'altendcz plui 



, plci 



r nbsolumont! 



Dos d£mos a gogn comm 
COMPIIATION 1 75F 
COMPILATION 2 75F 
COMPILATION 3 75F 

Rcvcz devant ces images digitslisccs da superbes crdalurcB 

d6 nudges I 

ANAMITES50F 

STARS DL1 X 50F 

TAH1TIKNNES 50F 

i'.KOS PLANS r,!)F 

ECRAN AMIGA 50K 

Cetto disquotic contient ti 
nous ne decriruns pas. C'l 

AMIGAGS 75F 



Une foulc d'uti 

pormettrunl dc rcaliscr dc superbc 

pour exprimer vntre talent creatif ! 

UT1L1TAIP.es GRAPHIQUES 1 75F 

UTILITAIKES GKAI'lllQUKS 2 75F 

ITIUTAIKKS GRAPHIQUES A 75F 

AIT'ICHAGE 75F 

AMIO.'NES 75F 

CREATION I) ESS IN 7r,P 

RAY TRACING 75F 

SLIDES 7f.F 

TKAITEMENTS 75F 

Dirigez Nibbly, le ver de terre, a travers un labyrinthe infernal 
parseme dc iriandises. Peul-elre prcTdrez-vous prendre le volant 
d'une jeep et traverser un desert hostile, joucr an backgammon 
ou faire dea cartons sur des extra-terrestes menacanlB, alors 
ccsl lii compile lion A.MIJiCUX 1 qu'il vous faut. 
NlliliLY 75F 
AM1JEUX I 75F 



ST ATARI 

AMIGA 

MAC et PC 

emulation 

Stations UNIX l» magazine 
,„ des 16/32 bits 



N"35/25f 
novsmbre 89 



Ren Lililit;iiivn de pnigrummntiu 
un extent anti-virus. 
ANTIVIRUS :r,r 
lUIM'AUTIQUE 75F 
UT1TL1TAIRES CU 75F 
LTII.ITAIRES TEXTE 75F 
LT1L1TA1RES DIVERS 75F 



t de bureauliquo sans oublier 



I 



Pour de plus amples re ns eigne merits sur les logicteb 
consultez notre catalogue pom d;ins le mimero 13 de 
GENERATION 4 et le numero 32 de ST MAGAZINE. 
Le catalogue est disponible contre 10F en timbres, 
CCP, mandat ou cheque bnncnire, remboursnblc au 
premier achat (n'oubliez pas 
adresae). 



] 



LES NOUVAUTES 

"ASSEMBLEUH NT Pour Amiga. 75 francs. 

Cell.' disquelte contient les codes sources en assembler et les codes 
objet des programmes dunn<:s dans les numeros 9, 10, 11 et 12 de 
Generation 4. I.cs codes source sent prevus pour fire assembles avec 
le Kseka sauf "SPRITES £" qui a ete realist avoc le DEVPAC V 2.00. 
nfanmoins vous pourrez facilemenl les adapter a un autre assembleur. 
l^cs sources contionncnt ft present une routine STARTUP qui permel 
de recdre la memoire lors d'un uppcl du WORKBENCH. Sculs les 
programmes ROTATE. S. PLANS. Set Sl'RITE.S sont legcrcmcnl 
dilTerents de ceux donnes dans lesurlkles car ils cunlicnnenl a present 
les routines SAVE.ALL et RESTORE.ALL qui pcrmellent de quitter 
les programmes sana provoquer la culere du grand GURU TouUs les 
directives necessaires a {'Assemblage f If plus sou vent Ics HI du Kseka) 
aont indiquees en commentaires au debut des sources. 

"ATABASE" Pour ATARI 1040 e( MEGA ST 
Mf»(K:hi-iif'ii: uiiiuiiement. 250 francs. 

D'utilisalion rapide et simple, ATAHASE ofrre tonics les 
fonclionnalites que requiert 1'usiigc d'une base de donn^es unique. 
Outre la creation de masques, la saisie et la suppression d'enregis- 
tremcnls, cette base permet aussi les tris, 1'impression dc listings el 
d'eliquellcs, I'indcxalion aeccndanlc cL dcsccndanle, la visualisation 
dea inrormalions sous forme dc graphiques barrcs ou secteurs ainsi 
que I'exportation el 1'impoi laliou de donnCcs en provenance d'autres 
logiciels ou systCmcs d'exploitation lei que MS-DOS, avee la possibility 
de fuaionner plusieura fichiors en un seul. Que demander de plus pour 
geirer sa cave a vins ou sa collection de livres... 

"8 AMERICATN". Pour ST totu modules. 
Couleur uniquemenl. 1 joueur. 75 francs. 

II cxiste dc nombreuscs variantes du 8 AMEWCAIN. cello qui vous est 
proposce se joue avoa 32 cartes contre l'ordinateur Vous avcz hu 
depart une main de 6 cartes que vous devez jeltcr au plus vile car le 
vainqueur est celui qui a gpuiae son jeu le premier. Mais attention, 
car si 1'adversairc pose un as, vous devrez piocher 2 cartes, a moins que 
vous ne dispoaic?. voua aussi d'un as. auquel cas c'esl I'ordinaleur qui 
ramassera 4 carles et ainai de suite. Vous pouvev, (-galemcnt rejouer si vous 
jellcz un dix, ou changer de couleur si vous avez un 8. Des heures de 
balailles acharnfes en perspective pendant vns longues soirees driivcr !! 

"PUNCHS ler volume". Pour ST lous modiles. 
Tonics resolutions. 75 francs. 

Soit un Tonton I'unch, soit des lecteurs de ST Magazine com pi Element 
l'ci(jn;i.'iHi's. Que va Tairc 1'un pour satisfuirc les aulrcs, sachant qu'il y a 
plus de 150 listings fl taper? Ont 616 sauvegardfis tous les Punchs deja 
publi6s el d'aulres inedits. tous commentes pour indiquer la cnnliKiinuiijn 
ct la version du GfA nccessii iivs. et. classes scion le di>nijiine d'uppiicatinn 
(graphisme. musiquc, jeux, utilitaircs). Facile, cette disquette 1'est, il BuTfit 
dc MERGER lea Lstings. Indispensable, elle l'cst aussi, je veux. 

"Systeme Diffuseur Peritel" 

Cel appareil permet le raecordemenl de 4 pei*iphenqucs en pcriU'lcvision 
(ex : Canal -, magndtosenpe, mjcro-ordinaleur ...) sur la prise unique 
du ttlcviseur Cheque appareil etanl relifi ft une entree ft I'arriere du 
systtme, la selection des sources s'effecluc en facade par un clavier ft 
4 touches. Disponible a la Boutique au prix de 400F TTC. 
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Cette partie remplace Gen4 & Jdr, disparu depuls quelques temps des sommaires de G< 
Hon 4. Nous vous presenlons les jeu\ rcccnts qui nous ont plus, quel que soil leur type. 



LB CM 



Qu'il etait chouetle ce temps oil nous jouions 
"aux Gendarmes el aux Voleurs", "aux 
Cow-boys el aux Indiens" dans I'msoueiiinee 
el la bonne humeur. Helas! loul tela est bel 
et bien fini... Pas du toul! Que les grands se 
rassurenl, le vide est desormais comble: on 
appelle <;a "faire une partie de jeu Gran- 
deur-Nalure". C'esl nouveau (enfin presquel 
el v^ fail un tabac. Pour tout vous dire, une 
partie de GN est aux grands ee que les par- 
ties de G&V, de C&I sont aux petit s. 
Derniere folic ludique en vogue, I'equipe de 
Gen4 se devait de vous metlre au parfum. 

"LE GRAND JEU" 

Les ingredients restent les monies: on incarne un person- 
nage, on court, on traque, on s'bat, on rcsoud des cnigmes. 
Le but ne change pas: S'A-MU-SER. La difference reside 
dans la disproportion des moyens mis en oeuvre, le 
nombre el I'agc des participants. Une partie de GN dure en 
moyenne 2 jours (certaines jusqu'a une semaine!). Lc 
scenario est beaucoup plus iravailleV Des decors sonl con- 
siruits pour I 'occasion, costumes et maquillages sont fig- 
noles, les armes fabriquees en serie. Certaines associations 
voni jusqu'a enrdler des acteurs professionnels, des 
specialistes en effets speciaux, voire des cascadeurs! La, 
e'est du grand Art... Lc nombre de joueurs suit aussi ce 
gigantisme. En moyenne une centainc par partie, il peut ai- 
teindre 300 voire beaucoup plus! L'age? de 7 a 77 ans, la 
moyenne 6tant aux environs de 20 printemps. 




HOW MUCH? 



. En 



Des parlies de GN, il y en a pour loules les bourse.' 
regie gene>alc, ['inscription tourne autour de 2M)F par 
joueur pour un week-end de jeu. Mais elle petii alteindre 
2500F si ce n'est plus! Rassurez-vous, e'est plutot rare el 
on ne s'amuse pas forc^ment plus. 



ACTION OU REFLEXION? 

Les deux. II y en a pour tous les gouts. Ccla va du 
GB-basion (les cpoques nu'die vales ou i'uiurisles sonl toutes 
indique'es; dans les premieres, on se bai a coups d'6p<Se. 
dans les secondes a coups de pistolet-laser) au GN-enquete 
(les Cpoques de predilection pour ce genre plutfil ceY6bral; 
le 19c el le 20e siecle). 




OU JOUE-T-ON? 

N'importe ou. Les forets sonl tout a fail approprices pour 
les GN me"ditfvaux. Tandis que pour un GN policier, les 
villes repr^senleront de meiUeurs terrains de jeu. Attention ! 
Ceux qui decidcraient de faire un GN policier (de leur 
propre initiative) dans une ville, doivent imp£ralivemeni 
pr^venir les autorilds concemees. Je m'explique: avenue 
des Champs-Elysees se deroule un GN policier. Personne 
n'est au courant mis a part les joueurs. D6A6 la Fouine (un 
joueur) retrouve Frank Napolitano (un autre joueur mais 
d'un camp adverse). 11 degaine son flingue (a petard) et 
descend le povre Franki qui s'ecroule (acteur oblige). Un 
C.R.S. £tait la (seulement lui, c'esl un vrai!). Ai'e, aie, ai'e. 
Je pr^fere ne pas imaginer la suite. Done, a moins d'en 
faire un dans votre jardin ou voire maison, il vaul mieux 
dans un premier temps participer a ceux organises par les 
associations qui, elks, sont au couranl de tous ces details. 
Apres, vous vcrrez. Dans tous les cas, amuse/.-vous bien I ! I 



Une porte s'est ouverte dans un violent dechirement de 

I'espace et du temps. 

Vous etes APTOR et pour vous, I'horreur commence... maintenant. 




" 



82. RUE CURIAL, 75019 PARIS 



MAINTENANT, DU LIVE! 

9 sepiembre 89, 10 h du matin. 

Depechee par mon redac' en chef pour assister a un GN, 
je fonce sur l'auloroute du Soleil en direction de Fon- 
lainehleau. C'esi la-bas, dans la foret, que tout va se jouer! 
L'assocation organisatrice, Clepsydre, ayanl choisi I'e'poque 
me\lie"vale-fantastique: combats, magie et monstres m'atten- 
dent. Excitant week-end en perspcclive ! 




Pour les joueurs, nous sommes le 19 avaimbre de Tan 456, 
dans l'inquie'tame fore"t de Samarcande. lis sonl 180 ce 
matin a s'^tre rassemblfe sur le parking du petit village de 
Reclose. Une certaine excitation regne. "Normal", me 
i i.'i'i, ml une fille a qui j'avais fait la remarque, ca fait plus 
d'un mois qu'on a lous recu notre feuille de perso, un 
mois qu'on s'y prepare, un mois qu'on attend ce moment 



avec impatience!" Cathy est filudiante en droit. C'esi son 
troisieme GN. Elle joue une pr&tresse guerriere du nom de 
Kashoni. Sa mission: entrainer les 14 autres membres de 
son clan a s'emparer d'un anneau d'or, objet magique qui 
leur donnera la puissance supreme... Elle a d£ja elabord 
son plan: "Je leur fais part de notre quete... a moi de les 
convaincre pour les disperser par perils groupes a la 
recherche de renseignements, ensuile, on avisera...'' 
Tous les joueurs se sont de guises. Le resultai, super! On se 
croirait sur le tournage d'un Film d'Heroic Fantasy. II y a 
de lout: des barbares vgtus de peaux de be"tes, des mages 
en robes mystiques, des brigands a la mine patibulaire, des 
pretres, des guerriers, des mendiants, des chevaliers, des 
princesses... mais pas un seul monstre a perte de vue! 
Forcemenl, ils silionnent de"ja la foret en tous sens, a la 
recherche de chair fraiche... 

Un attroupemenl allire mon attention. Ici, on distribue les 
amies. Elles ont une grande importance dans le jeu. Car, 
en ces temps recu!6s, la seule loi qui preVaul, magie mise a 
part, est ceile du fer. Rassurez-vous, la mousse remplace le 
metal. On ne risque rien. Chaque joueur en possede au 
moins une, au meme litre qu'il a un nombre dc points 
symbol isant le poteniiel de vie de son perso. Kashoni en a 
12: a chaque fois qu'elle sera touchee par une arme, elle se 
retirera I point. Parvenue a ze"ro, elle "mourra". Mais, don't 
worry, il suffit de trouver un prfitre, un rebouteux... pour 
revenir a la vie. Seulement, vous risquez fort d'avoir a ser- 
vir voire sauveur; alors mieux vaut 'preVenir" que gu£rirl 
La diversity des amies est e'tonnante: dagues, epe'es cour- 
tes, longues, a deux mains, masses, batons de guerre, 
haches, lances, arbaletes (mais oui!). Et ce n'est pas fini, 
toutcs n'ont pas la mfime couleur. La plupart sonl grises 
(nomialcs, elles 6lent un point de vie par touche); certaines 
sonl vertes fluo (magiques, elles 6tent deux points de vie 
par touchiS). Quant a celles de couleur noire, attention! 
Elles vous ache vent du premier coup, quels que soient vos 
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points de vie restant. Je ne vous parlerai pas des bleues qui 
sont les series a pouvoir de'truire les demons... 
Midi sonne. 11 y a de I'eiectricite dans lair. Toul ie monde 
est pare\ La partie peut enfin commencer. 11 etail temps! 
Car ?a et la des combats eclataient "histoire de tester les 
armes" (humm...)- 12M0, plus un chat sur Ie parking. Tous 
se son! enfonce"s dans les profondeurs de la forel de 
Samarcande. oil les attend tout un monde plein de sorciers, 
de monstres, de mystere et d'aventure. Pour ma part, j'ai 
un p'tit creux. Je decide done de partir en que"te de 
1'auberge. Cinq minutes plus tard, me voila attablee devant 
un gros morceau de cake el un verre de jus de fruil. Sans 
la generosity de I'aubergiste, je serais en train de brouter 
des racines car, accrochez-vous bien, il existe une monnaie 
en vigueur: le kricll. Dans le jeu. rien n'esc graluit. Toul 
se vend, tout s'achete: nourriture, armes, boucliers, lanter- 
nes pour la nuit. Si vous 6tes fauche, a vous de vous 
debrouiller: volez, depouillez, engagez-vous, vendez des 
renseignements, vrais ou faux, peu importe, money is 
money, isn't it? Seuls le p'tit dej' et le dejeuner du len- 
demain vous sont offerts. Comme e'est pas toujours 
Byzance, prenez la precaution d'apporter les rations de sur- 
vie, ce que j'ignorais! Normal, e'est mon premier GN. 

L'auberge est pleine a craquer. Ca boit. 9a gueule, 9a rit, 
ca espionne. Tout a coup, une bagarre delate a la table 
voisine: trois gros barbares prennent a mal un mendiant. 
En deux coups de hache, Ie malheureux s'ecroule, morl. 
Aussitot, cinq brigands se levent, ep£es en main, I'air tres 
mecontent. Heureusement la garde arrive... "Pas de bagarre 
ici. sinon on vous embarque tous..." Les cinq comparses se 
rassoient, non sans quelques grimaces et ronchonne meats... 
L'ambiance est plantee, le ton est donne\ le jeu a reelle- 


Je decide de suivre un groupe de 7 mercenaires armt!s 
jusqu'aux dents. 11 fait bon. Les sous-bois sont suffisam- 
ment degages: "Pas de risque d'embuscade", dit l'un deux. 
Par deux fois. nous devons nous cacher, ayant apercu au 
loin une bonne vingiaine d'etres pour le moins etranges. 
"Comment va la vie?" La question fuse de nulle part. Je 
cache prestemment mon appareil photo (histoire de ne pas 
gacher rambiance). Les mercenaires degainent leurs epees, 
prSts a se batlre. Un petit gnome sort alors d'un bosquei... 
Brrhh... Quelle horreur! J'ai beau savoir qu'il s'agit d'un 
maquillage, j'en ai quand meme froid dans le dos: son 
visage est devore 1 de pustules jaunalres, purulantes; une 
odeur de cadavre (boule puanle) se degage de sa personne. 
II s'approche nonchalamment du groupe. "Encore un pas 
nabol et j'te deeapite!" gronde l'un d'entre eux. 


- 



Arcade et intelligence t 
6 tanks progr. 




lions 3D ray tracing ! 
Jenlury esl "le jeu du siecle" 
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Avant que quiconque puisse re"agir, 1'affreux gnome, (out 
en cassant une baguette doree entre ses doigts frippes, 
hurle: "Des larmes de I'Arcande... Dors!" La victime 
vacille avant de s'effondrer. endormie. Les autres mer- 
cenaires s'enfuieni, abandonnant leur compagnon sans 
remords. Car, plus fort que le fer, il y a la magie... 
Pour la magie, c'est pas sorcier! Les sorts commencent 
tous par une meme formule: "Des larmes de I'Arcande". 
suivie du son, II en existe 32 differents: paralysie, som- 
meil, fuile, confusion... Pour chacun d'entre eux, on utilise 
a chaque fois un ingredient precis. Heureusement, ces ob- 
jets - poudres, baguettes, plumes, anneaux - sont en 
nombre limits. Sinon, bonjour le carnage! Sacbez quand 
meme ce qu'il est advenu de notre pauvre mercenaire: 
egorge dans son sommeit par le sorcier (petite dague en- 
duite de Ketchup passee sur le cou), il a fini comme 
morl-vivani au service de son nouveau maitre... 
Les scenes de ce genre, c'est a tout bout de champ qu'on 
peut y assister! Mais au fur ct a mesure que le temps 
s'ecoule, elles gagnent en intensity. Elles rassemblent par- 
fois une centaine de participanls, comme celle du cimetiere 
- fabriquee de "toules lombes" pour I'occasion - ou 




plusieurs confreries se sont reunies pour empccher une 
ceremonie demoniaque. Ce fut tres impressionnant. d'autant 
que la frcnesie des joueurs atlcignait son comble, et que le 
responsable des FX n'avaii pas lesin£ sur les eclairages 
d'ambiance et les fumigenes... Mais le clou du GN, ce sera 
la gig ante sque bataille finale. Dans une grande clairiere de 
sable blanc, deux venlables petites armies - issues d'allian- 




ccs multiples - s'affronteront: c'est en effet la toialitc des 
joueurs (180 je rappelle!) qui sera plongee dans un combat 
sans merci, dunt Maison Dragon sortira vainqueur. 

Durant ces deux jours, chacun a vecu une aventure 
diffe>ente. Certains ont tl£ au bout de leur quete, d'autres 
a moitic settlement, mais peu importe, "ressentiel, comme 
me le disait Cathy/Kashoni, c'est de parliciper". Tous 
rcviendront en effet bourres de souvenirs de combats, de 
rencontres elranges, de moments de suspens terribies, de 
crises de fou rire. Les decus? II y en a men quelqucs-uns. 
Mais quel monde n'a pas ses tristes sires? En lout cas, 
moi, j'ai e'te conquise. Je reviendrai. Mais cette fois, pour 
jouer. 

Karine Tuchming et Godefroy Luong 



Jeu de role franeais 
Edite par Casus Belli 
En vente en librairie 

Simulacres est un numero hors sene de Casus Belli, qui 
conceme tous ceux qui veulenl decouvrir le jeu de rflle 
dans de bonnes conditions, ainsi que les joueurs experi- 
menles qui desireni jouer dans toules les conditions, sur 
lous les terrains, dans un temps limite. Les explications 
sont claires et concises, agreables a lire. Vous y trouverez 
tout ce qu'il vous faut pour commenccr une partie dans les 
plus brefs de"lais, ainsi que toules les explications ne"ces- 
saires aux neophytes. Vous pourrez y aborder tous les gen- 
res: medieval- fantastique, epouvantc, space opera, etc.). 
Sepl scenarios vous y aideront, ponctues de nombreux con- 
seils. A la fin de chaque genre vous trouverez une liste 
complete des jeux existants dans le meme style, avec une 
bibliographie qui vous aidera a aller plus loin. Ensuite, 
vous trouverez les explications qui vous permettroni de 
creer vos propres regies, vos propres scenarios. Simulacres 
est un jeu de r6Ie de base aux multiples facetles. Tres 
complet, il vous aidera a vous propulser dans le monde du 
jeu de r61e sans pleurs ni grincements de dents. 

S.D. 
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Jeu de societe en franeais de Steve Jackson 
Edite par Jeux Descartes 

Disons-lc lout de suite : a Gen4 on aime Illuminati. Recem- 
ment iraduit et edite par Jeux Descartes, il re unit (a noire 
avis) les qualites essentielles, qui en font un excellent jeu 
de plateau. 

Le but en est simple : contifller le monde ! Chaque joueur 
incarne un "Illuming", e'est-a-dire un groupe puissant, or- 
ganise et determine, disposant de moyens originaux pour 
conquenr la planete. Mais a la difference des jeux guer- 
riers comme Risk, la conquete ne s'exerce pas par la force 
des baionnettes (ce qui economise le sang impur des 
fercces guerriers). 

Plus subtilement, chaque joueur va tacher d'atteindre son 
objectif, en lissant autour de son Illumine un reseau de 
groupe de pression, les "lobbies" chers aux Amencains. 
Prenons I'exemple des Gnomes de Zurich, e'est-a-dire les 
banquiers. Leur but est d'ammasser des Megabucks (des 
millions de dollars): dans ce but, il vont tenter de contrfller 
des groupes ayant un fori revenu. Un groupe contrdle" est 
place de facon a ce que les fleches coincident: la tentative 
de controle s'effectue en fonction du pouvoir de celui qui 
attaque, et de la resistance du deTenseur: on tient de plus 
compte des "orientations" du groupe: (communiste, violent, 
fanatique, criminel, etc.). Des groupes de meme morality 
soni plus proches, dont le conlrole sera plus aisd. L'argenl 
a une pari importante, car il influe sur les luttes en 
niodifianl le result at des des! 

Certains groupes vont ainsi interesser toul le monde. 
comme la mafia, qui possede des chiffres eleves en 
pouvoir, resistance et revenus, qui peut elle-meme controler 
trois autres groupes, et qui a des facilites pour contrfller 
les groupes criminels. D'aulres sont moins interessants 
(comme les irr£duclibles de la Terre Plate, qui refusent de 
croire a la theorie fumeuse de Copernic), mais d'un autre 
cote, les autres joueurs vous en voudraient moins, si vous 
vous en prenez a une carte de faible valeur... 
En effel, la stat£gie et la ne"gociation sont des elements 
fondamentaux, comme dans loul bon jeu de plateau. II faut 
prendre en compte les objectifs des autres, el eviter de se 
faire remarquer, sinon gare aux alliances et aux coups de 
couteau dans le dos ! En effet a Illuminati tout est possible : 
un paragraphe est meme pr£vu pour les joueurs "deter- 
mines", qui porte le nom sans equivoque de "regies de 
Iriche"... Un exemple: mal interpreter accidenlellemeni 
(bien sur!) le result at des des. 

Illuminati, pour conclure, vous fera passer, nous I'esperons, 
d'excellents moments; la regie du jeu elle-meme est tres 
claire el drdle a lire, el les possibility de jeu sont in- 
nombrables, ce qui promel un plaisir sans cesse renouvele. 
Nous vous souhaitons done une bonne conspiration, el un 
dernier conseil: ne quiltez jamais la table de jeu, car tout 
peut arrived 

S.D. & T.L. 
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LES PREVIEWS 



CABAL 

OCEAN 

Systeme: Amiga / ST 

Sortie pr^vue: decembrc 

El c'est rcparti. Toujours dans le genre d'Operalion Wolf, 
voici Cabal, un jeu qui possede une horde dc fans, en 
France en tout cas. Sans vouloir les vexer, nous trouvons a 
Generation 4, mis a part un element perturbateur, ce jcu 
assez decile. Cependant, pour ne pas nous fachcr avec les 
hordes de fans en question, nous devons avoucr que cote 
realisation, la version d'Ocean est aussi bicn faite que le 
jeu d'arcade en question, et les ravira done. Enfin, de noire 
cote, si on adore Ivanhoc\ je n'ose pas vous dire ce que 
nous evoque Cabal... Enfin, ceux qui aiment, aimcront, 
ceux qui detestent, d6testeront. 




CHASE HQ 

OCEAN 

Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue: fin novembre 





Realise par les programmers dc Continental Circus, Chase 
HQ n'euit pas une adaptation facile a faire. Hcureuscmeni 
pour eux, les programmers avaient deja fait un jcu de 
courses auparavant, ct fort bien qui plus est, ct n'ont done 
pas cu trop de problemes quant a 1'animation de la route et 
des decors. Le jeu est eVidemment moins rapide que I'arca- 
dc, et un peu moins beau, mais cela reste tout a fait bon, y 
compris, et surtoul. au niveau de la jouabilite", qui est scm- 
blable a celle du jeu d'arcade. Nous n'avons vu que la ver- 
sion Amiga pour le moment, qui possede la meme presen- 
tation avec des voix digitalises. Le scul dcTaut du 
moment, les voiturcs n'&ant pas encore toutes terminees, 
cemines, que Ton peut voir sur les photos, sont un peu 
griscs. Cependant, ce nc devrait pas etrc ainsi dans la ver- 
sion finale, si Ton en croit les graphismes des voitures. 
Brcf, Chase HQ s'annonce comme un des bons jeux de 
courses de cettc Tin d'anndc, ct il devrait rejouir les ama- 
teurs du jeu d'arcade. Test complct dans noire prochain nu- 
mero. 
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NINJA WARRIOR 

VIRGIN 

Systeme: Amiga / ST 

Sortie prevue: decembre 

Ninja Warriors, adapte du jeu d'arcade du rafime nom, va 
creer une revolution lors de sa sortie. Pourquoi? Tout sim- 
plement parce que 1e jeu reprend TOUS les graphismes du 
jeu d'arcade et TOUTES les animations. C'cst incroyable. 
d'autant plus que dans cc jeu fabuleux les decors du fond 
ne sont jamais pareils. II faut dire que les programmcurs, 
qui avaient deja realise Silkworm, ont Irouve un nouveau 



systeme, qui permet de charger en interruption pendant le 
jeu, ce qui vieni juste apres a I'dcran. Ceux qui connais- 
saicnt done r original seront surpris de TOUT rctrouver, y 
compris au niveau de ('apparition des ennemis. Pour ceux 
qui ne connaisscnl pas, je rappelle que e'est un jeu dans le 
genre de Dragon Ninja, ou, un a deux joueurs progressent 
dans un decor qui scrolle horizontalement, et doiveni faire 
face a des ennemis toujours plus forts et plus nombrcux. 
Bourre de details, le jeu etait en arcade Tun des meilleurs 
de ce genre. Demain, ce sera le meilleur sur micro. Voila 
done un produit qui va tout changer dans le domaine des 
adaptations de jeux d'arcade, et qui laisse csperer un nou- 
veau gain en qualite pour I' an nee prochaine. 
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BATTLE SQUADRON 

ELECTRONIC ZOO 
Systeme: Amiga 
Sorlie prSvuc: Janvier 

Voici le nouveau jeu des auteurs d'Hybris. A ce propos, 
Battle Squadron ressemblc CnorrrnSment a cc dernier, si ce 
n'est qu'il propose une realisation bien meilleurc, ct surtout 
qu'il est possible d'y jouer a deux simultancmcnt. Lorsque 




nous avons vu cc jeu pour la premiere fois, il y a cu com- 
me un malaise. On se serait cru devant une vraic borne 
d'arcade. II faut dire que dans le genre shool'cm'up, e'esi 
encore plus beau que Xenon 2. Les decors sont magnifi- 
ques, les sprites tres re"ussis, et le son est encore micux que 
dans Hybris. On notera aussi d'excellentcs idecs, commc 
des ennemis transparents, qui de"forment le fond de 1'ecran 
la oil ils passent, scul moyen pour les repercr ct les detrui- 
re. Que les fous de shoot'em'up se preparcnt, Battle 
Squadron sera le prochain hit du genre. 




1VANHOE 

OCEAN 

Systeme: Amiga / ST 

Sortie prevue : Janvier 

Eh oui! Ivanhoe" risque de nc pas sortir pour Noel, mais il 
devrait de loute manicrc ctre disponible peu apres. Nous 
vous l'avions presente en exclusivite cet ete, et comme il a 




bcaucoup evoluc depuis, nous vous en reparlons. Les plus 
judicicux d'entre vous aurons remarque que les decors du 
premier niveau ont change. Ils client magnifiques et sont 
desormais sublimes. Mais le plus intcressanl, pour ceux qui 
connaissent deja IvanhoiS de notre numfiro d'ete\ ce sont les 
nouveaux niveaux. Par exemplc, la phase oil Ivanhod est a 
cheval, est monumentale. Cote animation d'abord, il y a, 
sur ST, un scrolling diffcrcntiel sur 3 plans d'une fluidite" 
jamais atteinte sur cette machine. Ensuiie, 1'animation des 
sprites est fabulcuse, et Ton dirait un veritable dessin 
animc\ 

II y a egalement le niveau sur le bateau qui est nouveau, et 
qui donne une bonne idee des diffcrents ennemis que Ton 
rencontre a chaquc niveau. Enfin, il y a le superbe niveau 
en ville qui possede des effcts de lumiere tres soigngs. A 
cote de cela, notons que le combat contre le gros mechant, 
en fin de chaque niveau, est prcsque tcrmind. Ivanhoe est 
alors beaucoup plus grand, el 1'animation n'en souffre 
pourtant pas. Assurcment 1'un des mcillcurs jeux d'arcade 
en preparation pour le moment el 1'un des plus beaux. 



JUMPING JACK SON 

INFOGRAMES 
Systeme: Amiga / ST 
Sortie prfivue: Janvier 

Y aurait-il des fans des Rolling Stones chcz Infogramcs. 
En tout cas, e'est ce que Ton pourrait croire en jouant a ce 
jeu d'arcade original et rcussi. Vous y dirigcz un personna- 
ge assez grotesque, mais drolc, dont le but est d'ecouter un 
maximum de musique. S'il rdussii a mctlre un disque sur 
tous les tourne-disques de chaque niveau, il peut alors pas- 
ser au niveau suivant. Seulcmcnt voila, il Taut ccouter des 
disques rouges sur des tourne-disques rouges, etc. Voila 
qui ajoute un peu de reflexion a ce jeu aux allures du 
Skweek de Loriciel. C'est done au final un millange de 
Pac-Man, Skweek et surtout Q-Bert, puisquc les cases 
changent de couleurs a chaquc fois que vous passcz dessus. 
Un vrai m61i-mdlo quoi, mais dans la joie ct la bonne hu- 
mcur! Simple, mais devastateur. 




MEFIEZ-VOUS L'HIVER ARRIVE! 



OPERATION THUNDERBOLT 

OCEAN 

Systeme: Amiga / ST 

Sortie prdvue: fin novembre 

Apres Operation Wolf I'annee dcrniere, voici cette annce 
Operation Thunderbolt, qui, outre la possibility de jouer a 
deux a la fois, propose des scenes avec une vue en 3D. 
C'est cependant a peu pres tout, pour ce qui est des diffe- 
rences, el le jeu devra done etre uniquemenl conseille' aux 
amateurs du jeu d'arcade, qui seront eux combl£s, car 
Operation Thunderbolt est tres, tres bien, realise, et parfois 
plus beau que le jeu d'arcade. Cependant, si vous n'aimez 
pas les jeux du genre, comme moi, il sera difficile de trou- 
ver ca genial. Enfin, les gouts et les coulcurs... 




OPERflTIOn [fllTIOTED! 

RESCUE RLL HOSTAGES 



CAPITAINE AMERICA & SPIDERMANi LA 
REVANCHE DU DOCTEUR FATALIS 

EMPIRE 

Systeme: Amiga / PC / ST 

Sortie pre 1 vue: d&cmbre 

Derriere ce litre a rallongc se cache un jeu de combats des 
plus originaux. Premier litre a reprendre les he>os des 
Comics, vous y dirigez le capitainc America et Spidcrman 
de manicre altemalivc. Le jeu commence toujours par une 
page de bande dessince, racontanl I'histoire. Ensuite, cha- 
que case donne lieu a un petit jeu d'action, et le plus 
souvent a un combat. Si vous sortcz vivant de la scene, 
vous passez a la case suivante, done au combat suivanl. De 
temps en temps, il ne s'agit pas d'un combat, mais d'une 
epreuve d'agilite. Les deux heros posscdenl leurs propres 
coups. Le capitainc peut lancer son bouclier et dispose de 
divers coups avec, tandis que I'homme araignde peut, lui, 
lancer de la toile ou encore sauter au plafond. Durant le 
jeu, vous aurez a affronter bien des super -vilains, qui pos- 
sedent eux aussi des caracteristiques particulicres. Alors, 
bon courage! 






VIRGIN 

Systeme: Amiga / ST 

Sortie prevue: decembre 

L'annee derniere, a la mSme epoque. Virgin ctlitij.it Double 
Dragon, base sur le jeu d'arcade du meme nom. La realisa- 
tion fitait sympa, mais le jeu dtait bien trop facile pour 
avoir une longue durec de vie. 



Cette annce, c'est reparli. Base sur le jeu d'arcade du 
meme nom. Double Dragon 2 est quand meme asscz diffe- 
rent du premier. Certes, on retrouve les memes heros et le 
meme but, mais les decors et les sprites sont bcaucoup plus 
beaux. 11 y a egalement plus d'armes a ramasser, et le jeu 
est un peu plus dur. Reste a voir maintenant, si la jouabili- 
te" de la version finale sera bonne, ce qui pourrait permet- 
tre a Double Dragon 2 d'effacer de nos memoircs la quali- 
le douteuse du premier du nom. L'avantage de Double 
Dragon 2 est de proposer a deux joueurs de participer en 
mSme temps, et si la conversion est r€ussie, elle devrait 
done connaitre un succes fou. 




HIGHWAY PATROL 2 



MICROIDS 

Systeme: Amiga / PC / ST 

Sortie prevue: decembre 

Comme pour Eagle's Rider, Highway Patrol 2 a deja 6te" 
prdsente en previews, et nous ne vous en reparlons que 
pour vous signaler de nouvelles options qui n'£taient pas 
prevues au ddbut. 

A force de rouler en dehors de la route, vous risquez de 
crever un pneu. Si c'est le cas, vous pouvez changer voire 




roue, si vous disposez d'une roue de secours, sans quoi, 
s'en est termine de voire mission. N'oubliez pas de faire 
rfiparer votre roue a la prochaine station-service! De 
mime, si vous roulez constamment a plein rtigime, le mo- 
teur chauffe et fini par casser si vous ne ralentisscz pas. 
De maniere normale, il est maintenant possible de tomber 
en panne d'essence, done surveillez bien votre jauge. 
Ayant pu jouer a une preversion d'Highway Patrol 2, jc 
peux vous assurer que le programme est magnifique, et 
que Taction est omniprSsente. Une tres grandc simulation, 
alliee a un bon jeu d'action, voila un litre qui pourrait fai- 
re fort a Nofil. 




APRES L'APOCALYPSE, MIDWINTER! 



MAUPITI ISLAND 

LANKHOR 
Systeme: Amiga / ST 
Sonic prcvue: ddccmbrc 

El voici done la suite des aventurcs dc Jerome Langc, le 
hcros du Manoir de MorievicHe. En croisiere sur un ba- 
teau, Jerome est oblige d'accoster sur l'ile de Maupiti, en 
raison d'un cyclone qui arrive rapidement. Un autre bateau 
viendra egalemem se refugier dans le port dc la petite ile. 





Durant la nuit, le cyclone passe asscz loin. Le lendemain 
matin, une femme lui demande dc mencr I'enquete sur la 
disparition d'une habitante de file, Maguy, enlevee durant 
la nuit. Le jeu peul alors commcnccr. 
Si Maupiti Island reprend quelques points du Manoir, le 
systeme a cie" grandemeni ameliorc\ II y a tout d'abord 
prcs dc 120 graphiques bcaucoup plus travaillfis. Ici, tous 
les dessins sont magnifiqucs, et les decors sonl animes. 
Ajoutez a ceci, pr6s d'une heure d'ambiance musicale el 
sonore, et toujours la fameuse synthesc vocalc pcrmcttant 
de discuter avec les pcrsonnes que vous renconlrcz. C'cst 
d'aillcurs le mode dialogue qui est beaucoup plus puissant 
que dans Morievielle, et qui donne a Maupiti toule sa gran- 
deur. Vous pouvcz toujours questionner les gens, mais 
vous pouvcz mdmoriser leurs reponses, pour opposer les 
dires de certains a ceux des autres, vous pouvez vous 
souvenir de fails, soudoycr des gens, leur montrer ou leur 




donner des objets, ou meme les frappcr pour qu'ils parlent. 
Bref. pour que quelqu'un vous repondc, il ne suffira plus 
dc lui poser des questions. Ce systeme ajoutc au realismc 
des graphismes pour donner presque vie a l'ile dc Maupili 
et a ses habitants. Autant dire que voila un programme que 
Ton attend impatiemment. 



DAMOCLES 

NOVAGEN 
Systeme: Amiga / ST 
Sortie prcvue: d&embre 

Les amateurs de Mercenary vont enfin pouvoir rcplongcr 
dans leur univcrs favori, car la suite de ce jeu arrive cnfin. 
Beaucoup plus beau, car en 3D formes pleincs, le jeu est 
egalcmcnl plus complct. II y a cette fois-ci tout un univcrs, 
et vous aurez done a explorer plus d'une planete. Avcc 
cela, sur chaquc plancic. il y a plusicurs villes, ce qui vcut 
dire que vous n'en avcz vraiment pas terminc, nc serait-cc 
qu'en exploration. Ensutie, vous pourrez rdsoudrc le 
problcmc qui se presents: empecher un gigantcsquc astd- 



roi'dc de pcrcutcr la planctc principalc du systeme. Trcs 
bien fail (il faul dire que Damoclfcs csl annonce" depuis 2 
ans), le programme est un melange de simulation et 
d'aventure, ce qui est rare, el done d'autant plus apprecia- 
ble. Test complct le mois prochain. 





MIDWINTER, ENTRAINEZ-VOUS, IL EST RUDE! 



LES INCORRUPTIBLE 

OCEAN 

Systeme: Amiga / ST 

Sortie prevue: decembre 

Le voici enfin! Nous avons vu une version quasi finale, el 
nous sommes done en mesure dc vous decrire chaque pha- 
se du jeu. La premiere pariie est un peu comme dans 
Batman, un jeu de plateau, ou il faul lirer sur ies nom- 
breux ennemis qui vous assaillcnt. Dans la seconde panic, 
vous etes sur un pont, et vous devez dctruire Ies cargaisons 
d'alcool des hommes de Caponc. Le jeu ressemble alors 
bcaucoup a Operation Wolf. Vicnt ensuile une phase rappe- 
lant Cabal, et oil vous devez faire face a un guel-apens 
dans Ies ruelles de Chicago. La quatricme phase se deroule 
dans la gare, ou vous devez protSger un landau deValani 





Ies escaliers tout en tirant sur Ies bandits. A la fin de cette 
phase, vous devez liberer un otage en tirant rapidemeni sur 
1'homme dc Capone qui le menace. Enfin, le dernier ni- 
veau est une course-poursuite sur Ies toils, course a la fin 
de laquelle vous devrez en finir avec le bras droit de 
Capone. 
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EAGLE'S RIDER 

MICROIDS 

Systeme: Amiga / PC / ST 

Sortie prevue: decembre 

Nous vous en avons deja parle plusieurs fois, et il devrait 
etre possible de tester ce produit le mois prochain. Si nous 
vous en reparlons aujourd'hui, e'est pour vous apprendre 
que la parlic de vol dans l'espace comporte maintenant 
bien plus de choses qu'auparavanL 11 est toujours question, 
bien sur, de detruire Ies vaisseaux ennemis, mais d'aulrcs 
obstacles sont maintenant presents, comme des champs &i 
mines, des orages cosmiques el des trous noirs. Pour se 
sortir de ces pieges, il vaut mieux Ies dvitez, ce qui vous 
demande une utilisation intensive de votre energie 
Heureusemcnt, di verses sources d' energie se baladent ega- 
lemenl dans l'espace. Les ast6roTdes vous en rcdonnen 1 
lorsque vous les detruisez, mais il y a cgalement des bou' 
les et cristaux d'Snergic. Voila qui promet beaucoup d'ac- 
lion pour le mois prochain, avec un jeu qui au final, risque 
d'etre bien meilleur que Galaxy Force... A suivre de tres 
pres. 



TENNIS CUP 

LORICIEL 
Systeme: Amiga/ ST 
Sortie prfivue: decembre 

Aprcs Great Courts, voici que Loriciel nous prepare une si- 
mulation de tennis qui serait "aussi prenante que Kick 
Off". Nous 1'csperons franchement, et sommes surtout pr6s 
a le croire au vu de la version a laquelle nous avons pu 
jouer recemment. Tennis Cup offre des graphismes super- 
bes, mais ce qui est bien, e'est surtout 1'eventail de coups 
jouables et la facility pour les executer. Bref, Tennis Cup 
pourrait bien etre la surprise de fin d'annee au niveau des 
ventes, car il s'annonce vraiment excellent, et surtout plein 
d'options lui dormant une tres longue duree de vie. 





SPECIAL 

PSYGNOSIS: 

PARTIE 1 



Difficile d'eviter ce special Psygnosis, au mo- 
ment oil la compagnie est sur le point d'editer 
un grand nombre de softs, dont certains 
pro jets de longue date. Ce mois-ci, par man- 
que de temps, de place, et d'un billet d'avion 
pour Manchester, nous vous proposons seule- 
ment quatre produits Psygnosis, mais le mois 
prochain, ce sera un festival de nouveautes. 



KILUNG GAME SHOH 

PSYCLAPSE 
Systeme: Amiga/ ST 
Sortie pr6vue: mars 

Voila encore un jeu magnifique, mais d'une catcgorie tota- 
lement differente des deux premieres. C'est un jeu d 'arca- 
de, ou il faut reflechir constamment a ce que vous devez 
faire. Le but du jeu est simple. Vous commencez chaque 
niveau au plus profond d'un rtiscau dc grottes, et deve/ 
remonter jusqua la some, ce qui vous aonne acccs au ni- 
veau suivant. Vous dirigez pour cela un robot, qui peut 
s'equiper d'une armc sp6ciale et d'un gadget. Les armes 
sont des accessoires du genre habiluel, et les gadgets per- 
mettent de passer certains obstacles. Evidcmmeni, les grot- 
tes sont pleines de pieges et de monstres en tout genre. II 
y a aussi des portes que vous devez ouvrir, avec des cles 
qu'il vous faul trouver auparavanL La oil le jeu se compli- 
que, c'est que 1'eau monte constamment dans les grottes, et 
il faut done agir rapidemeni pour ne pas se retrouver coin- 
ed. Avec une realisation parfaite, le jeu peut scmblcr beau- 
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LE GRAND 
SPECIALISTE 



MICRO 



LES MICRO ORPINATEURS 



,S!Sr d f«S, IE GRAND SPECIALISTE 6 £X$r H >""X%* \ 



metro Strasbourg/St-Denis • Parking a proiimile 

ouvert tous les jours sauf dimanche, 

de9h45a13hetde14ha19h 



INFORMATIQUE 



Pour lout achat, GVL vous offre 1 H be staKonrement sur I 
prewntata du ticket de parking on Ouai dela Pecheno I 
ouvert du mardi au samedi de 9 h 45 a 13 h et de 14h a 19 h 
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1590 F" c 



IMPRIMANTE 
MANNESMANN-TALLY MT 81 



9 aiguilles i'_ 
80 colonnes 



2980 F" e 



le plus petit 

compatible 

PC du monde 

Le compatible de poche ATARI 
PORTFOLIO est, de par ses ca- 
racteristiques techniques et la 
puissance de son systeme d 'ex- 
ploitation, un veritable compa- 
tible PC. 



ATARI 
PORTFOLIO 




2490 F™ 



MAGNETOSCOPE AMSTRAD VCR 6000 

+ LE SUPER SAC GENERAL 





CADEAU 



POUR TOUT ACHAT D'UN 
ORDINATEUR AMSTRAD, 
ATARI OU COMMODORE, 
D'UNE VALEUR EG ALE OU 
SUPERIEURE A 5000 F TTC , 
CADEAU D'UN 
TELEPHONE SANS FIL»* 
D'UNE VALEUR DE 599 F. 

' Cadeau nun cumutable avec d'autros promotions. 
" Appareil destirte a I'eiponation. 




OFFRES GENERAL AMSTRAD CPC 



Extension memoire 64 Ko Jagot et Leon pour CPC 464 ou CPC 61 28 .„_,... 395* Lot de 3 rubans pour IMPRIMANTE PCW ... 
Lecteur cassettes DATA RECORDER + cable pour CPC 6128 .... 
2 joysticks PRO 500 + doubleur de joystick ._. 



2 joysticks QUICKSHOOT II + doubleur de joystick 

Serveur Minitel AMSERV pour CPC 

2 rames de papier listing blanc 1 1 polices 

2 boites rangement HEDIABOX POSSO 



f capacite 1 00 disquettes 3 poucesl 

Lot de 3 mbans pour IMP. CITIZEN 120D 

Lot de 3 rubans pour IMP. AMSTRAD DMP 2160 ... 



IMF 

150* 



180* 

Lot de 3 rubans autres imprimantes -... Prix speciaui, nous consulter 

BombespecialeCOMPUNETTpournettoyervotreorrJinateur 79* 

Bombe speciale PRINTER 66 pour nettoyer tete imprimante 79f 

SocleorientableMONlBASEpourmoniteurCPC 195 F 

f ittre ecran en micromailles pour CPC 464 et 61 28 couleur 1 79* 

1C cassettes CM MICRO 50 f 

Antenne TV 2 brins telescopique interieure pour tuner STATION MICRO 79 F 
Antenne TV amplifiee 32dB interieure pour Tuner STATION MICRO 295 f 



IUhoaI ct *9H c((ceti( Mi* Wtfaitcnt HH 

wyew nou ct ««■,« zonnb annec mo i 



AMSTRAD CPC 464 MONOCHROME 1890 FTTC 

A credit CETELEM : 90* comptant + 9 mensualites de 228.80* . 1" versement 1 20 jours apres 
achat Cout total du credit avec assurance : 379,20*. TEG : 17,92 %. 

AMSTRAD CPC 464 COULEUR 2890 FTTC 

Acredit CETELEM : 90* comptant + 12 mensualites de272,90U e ' versement 120 jours apres 
achat Cout total du credit avec assurance : 594,80 f . TEG : 17,92 %. 

AMSTRADCPC6128MONOCHROME 2790 FTTC 

Acredit CETELEM :90 t comptant+12mensualflesde253,30'.1"vereement120jours apres 
achat. Cout total du credit avec assurance : 559,60 F . TEG : 1 7,92 %. 

AMSTRAD CPC 6128 COULEUR 3790 FTTC 

Acredit CETELEM ;90* comptant + 18 mensualites de 251, 60*. 1" versement 120 joursapres 
achat. Cout total du credit avec assurance : 948,60*. TEG : 17,92 %. 

AMSTRAD PC 151 2 SD MONOCHROME 4990 FTTC 

A credit CETELEM: 90* comptant + 24 mensualites de261,60'.1 B • versement 120 jours apres 
achat Cout total du credit avec assurance : 1498,40*. TEG : 17,92 %. 

AMSTRAD PC 1512 SD COULEUR _ „ 6490 FTTC 

AcredilCETELEM:90rcomptant+36 mensualites de 24 7,90M^ versement 120 joursapres 
achat Cout total du credit avec assurance : 26W,40 f . TEG : 17,92 %. 

AMSTRAD PC 1512 DD MONOCHROME 6490 FTTC 

38 mensualites de 244, 10 r . 1" versement 120 jours 



449QFTTC 

120 jours apres 



AMSTRADPC1512DDCOULEUR .._..._ . 7990 FTTC 

A credit CETELEM : 190* comptant + 36 mensualites de 302,20'. 1 BI versement 120 jours 
apres achat Cout total du credit avec assurance : 3199,20* . TEG : 17,92 %. 

ATARI 520 STE (sans moniteur) 3490 FTTC 

A credit CETELEM : 0' comptant + 18 mensualites de 237,4c. 1» versement 120 jours apres 
achat Cout total du credit avec assurance ; 903, 20 f . TEG : 17,92 %. 



ATARI 520 STE + MONIT. MONO SM 1 24 

A credit CETELEM : f comptant + 24 mensualites de 239,7{k\ 1" 
achat. Cout total du credit avec assurance : 1382,80 f . TEG : 1 7,92 

ATARI 520 STE + MONITEUR COULEUR SC 1425 5490 FTTC 

A credit CETELEM : [ comptant + 36 men juaBtes de 212,70* . 1» versement 1 20 jours apres 
achat Cout total du credit avec assurance : 2287,20'. TEG : 17,92 %. 

ATAR1 1 040 STF (sans moniteur) 3990 FTT c 

A credit CETELEM : F comptant + 24 mensualites de 213*. 1" versement 120 jours apres 
achat. Cout total du credit avec assurance : 1242*. TEG : 17,92 %. 

ATARI1040STF + MONIT.MONOSM124 4990 FTTC 

A credit CETELEM :f/ comptant + 24 mensualites de266,30M s ' versement 120 jours apres 
achat Cout total du credit avec assurance : 1521,20". TEG : 17,92 %. 

ATAR1 1 040 STF + MONIT. COULEUR SC 1224 5990 F TTC 

A credit CETELEM : 100* comptant + 36 mensualites de 228,20*. 1" versement 120 jours 
apres achat. Cout total du credit avec assurance : 2445,20 f . TEG : 17,92 %. 

AMIGA 500 (sans moniteur) 3690 FTTC 

A credit CETELEM :90* comptant + 12mensualitesde 355,50*. fversement 120 (ours apres 
achat. Cout total du credit avec assurance : 546". TEG : 17,92 %. 

AMIGA 500 + MONITEUR COULEUR A 1084 6390 F TTC 

Acredit CETELEM !9f/comptant+36 mensualites de 244,10 r .1 Er versemenM 20 jours apres 
achat Cout total du credit avec assurance ; 2607 ,60*. TEG : 17,92 %. 

AMIGA 2000 (sans moniteur) 9900 F,TC 

A credit CETELEM : 100* comptant + 36 mensualites de 379,60*. 1- versement 120 jours 
apres achat Cout total du credit avec assurance ; 3958,60* . TEG : 17,92 %. 

AMIGA 2000 + MONITEUR COULEUR A 1 084 11 500 F TTC 

A credit CETELEM : 100* comptant + 48 mensualites de 359,70*. 1 H versement 120 jours 
apres achat. Cout total du credit avec assurance : 6105,60*. TEG : 17,92 %. 



LES IMPRIMANTES 



Toutes les imprimantes sont garairties 2 ans ' / CADEAU : PACK PRO IMPRIMANTES GENERAL 



FIRST PUBLISHER est un logiciel de Publication Assistee par Ordinateur. II forte- 
tionne sur tout PC. PC-XT, PC-AT, PS2 el compatibles. Ce logiciel realise la mise 
en page automatlque sur i a 4 colonnes. vous disposez d'une bibliothequede 1 50 
dessins et d'outils de dessins (crayon, gomme...). FIRST PUBLISHER possede de 
nombreuseslonchonsdelrarlementdetexteainsique 60 polices decaracteresdii- 
lerentesaveclt;L);;..:i; il: in Valeur: 1482,50 FTrc . 



1490 F 
2990 F 
3490 F 



DMP 3160 (160 cps - 9 aiguilles - 80 col) ... 1990 F 

DMP 3250 (1 60 cps - 80 col - PAR/SER) + First Publisher 2597 F 
DMP 4000 (200 cps - 24 aig. - 1 32 col) + First Publisher 3545 F 
LQ 3500 (160 cps - 24 aiguilles - 80 col) + First Publisher 3545 F 
LQ 5000 (288 cps - 24 aiguilles - 1 32 col) +First Publisher 5325 F 



LX 800 (1 80 cps - 9 aiguilles - 80 coll 2150 F 

LX 850 (200 cps - 9 aiguilles) 3590 F 

LQ 500 (180 cps - 24 aiguilles - 80 col) 3695 F 

FX 850 (264 cps - 9 aiguilles - 80 col) 4990 F 

LQ 550 (226 cps - 24 aiguilles • 80 col) 4990 F 

IX 800 (375 cps - 9 aiguilles - 80 col) 5750 F 

FX 1 050 (264 cps - 9 aiguilles - 1 32 col) 5990 F 

LQ 850 (330 cps - 24 aiguilles - 80 col) 6990 F 

EX 800 (300 cps - 9 aiguilles - 80 col) 6990 F 

LQ 1050 (330 cps - 24 aiguilles - 132 col) avec kit couleur 8490 F 

EX1OOO(300cps-9aiguilles-132col) 8790F 

SQ 850 (742 cps - 24 aiguilles - 80 col - jet d'encre) 1 0990 F 

LQ 2550 (500 cps - 24 aiguilles - 1 32 col) avec kit couleur 1 3390 F 
SQ 2550 (743 cps ■ 24 aiguilles - 1 32 col - jet d'encre) 1 4890 F 
DFX 5000 (400 LPM - 9 aiguilles - 1 32 col) 1 9390 F 

GQ 5000 Laser 1 6990 F 



120 D (120 cps - 9 aiguilles - 80 coh 
HQP 40 (200 cps - 24 aiguilles - 80 col.) 
MSP 15 E (160 cps - 9 aiguilles - 132 coi) 
SWIFT 24 (160 cps - 24 aiguilles - 80 col) 
MSP 40 (240 cps - 9 aiguilles - 80 col) 
HQ P 45 (200 cps - 24 aiguilles - 132 col) 
MSP 50 (300 cps - 9 aiguilles - 80 con 



LC 10 (144 cps - 9 aiguilles - 80 col) 1990 F 

LC 1 couleur (1 44 cps - 9 aiguilles - 80 col) 2795 F 
LC 241 (1 70 cps - 24 aigu.lles ■ 80 col) . 2990 F 

LC 15 (9 aiguilles) 3990 F 

FR 10 (300 cps - 9 aiguilles - 80 co!) 4990 F 

FR 15 250 cps - 9 aiguilles ■ 136 col) 6190 F 

XB 24-1 (240 cps - 24 aigu lies - 80 col) 6690 F 




XB 24-1 5 (200 cps • 24 aioui les - 1 36 col) 
Laser Printer LP 8 


7900 F 
19990 F 


PANASONIC 


KXP 1 1 80 (1 82 cps - 9 aiguilles - 80 col) 


2690 F 


KXP 1 124 (1 92 cps - 24 aiguilles - 80 col) 


3990 F 


NIC | 



S 1 00 (1 35 cps - 9 aiguilles - 80 col) 
S 24 (1 35 CPS - 24 aiguilles - col) 



1395F 
2795 F 



P 2200 (140 cps - 24 aiguilles - 80 col) 
P6 + (264 cps - 24 aiguilles - 80 col) 
P7 + (264 cps - 24 aiguilles • 132 coi) 



MANNESMANN TALLY 



MT81 (155 cps -9 aiguilles) 
MT 222 (264 cps -24 aiguilles) 
MT 905 laser 

" sautttted impression 



3590 F 
6290 F 
8290 F 



1590 F 
6290 F 




LEGRAND lll^DA 
SPECIALISTE IYIIVKU 



PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES 

NOS PRIX SONT ANNONCES TOUTES TAXES COMPRISES 



IECTEURS 
DEDISQUEnES 



POURAMSTRADCPC 

Lecteur AMSTRADDD1|3P) 
Lecteur AMSTRADFD1(3P 
Lecteur VORTEX FIX (5P1/4) 
Lecteur WILD WEST |5P1/4) 

POURAMSTRADPC 

Lecteur int. MITSUMI |5P1/»i 
Lecteur int. AMSTRAD FD3 (5P1/4) 
Lecteur int. MITSUMI (3P1/2) 
Lecteur exl MASTER (3P1/2) 
Lecteur ext. RF 302 BA (3P1/2) 
Lecteur ext pour PC/AT (3P1/2) 
Lecteur ext pour PC/XT (5P1/4) 
Lecteur ext pour PC/AT (5P1/4) 

POUR ATARI ST 



Lecteur inl. MITSUMI (3P1/2) 


1290 F 


LecteurexlKUMANA(3P1/2| _ 


1390 F 


Lecteur ext. OCEANIC (3P1/2) 


1190 F 


Lecteur ext. KUMANA (5P1/4| _ 


1990F 


Lecteur ext. OCEANIC (5P1/4) 


1490 F 


POUR AMIGA 




Lecteur int. MITSUMI (3P1/2) 


1290 F 


Lecteur ext. KUMANA (3P1/2) 


1390 F 


Lecteurext.OCEANIC(3P1/2| 


1190F 


Lecteur ext. KUMANA (5P1/4| 


1990 F 


Lecteur ext. OCEANIC (5P1/4) 


1490 F 


■ B'Wr-l-.-"'! 




POURAMSTRADCPC 




Rallonge ecran-clavier 6128 


1S5F 


Rallonge ecran-clavier 464 


135 F 


Cable doubleur de joystick 


170 F 


Cable magneto DIN-DIN 


60 F 


Cable magneto DIN-JACK 


SO F 


Cable imprimante parallele 


175 F 


Cable son stereo 


S0F 


POURAMSTRADPC 




Cable rallonge pour PC 1512 


285F 


Cable rallonge pour PC 1640 


285 F 


Link Master , __ .. 


350 F 




200 F 


Cordon Minitel PC 


2S0F 


Changeur de genre Serie M/M ou F/F 


190 F 


Changeur degenre 




Parallele M/M ou F/F _ 


230 F 


Changeur de genre DB9F/DB25M 


190 F 


Cordon imprimante Parallele blinde 


250 F 


POUR ATARI ST 




Quadrupleur de joystick 


145 F 


Cable doubleur de joystick 


65 F 


Cable Peritel Atari/TV 


195 F 


Cable rallonge joystick 2 m 


95 F 


Cable rallonge joystick 20 cm 


60 F 


Cable Peritel Tuner/SC 1425 


250 F 


Boitier inverseur mono/couleur 


250 F 


Cable son 1 Jack 3.5, 2 RCA, 2 m 


90 F 


Cable imprimante blinde 2 m 


250 F 


Cable Minitel _ 




Cable MIDI 1,20 m 


OOF 






POUR AMIGA 




Cabte Peritel A500/TV 


195 F 


Cable Peritel Tuner/A1084 


250 F 



1790 F 
1490 F 
2790 F 
2150 F 

990 F 
1995 F 
1490 F 
1990 F 
1690 F 
2190 F 
1690 F 
2190 F 



Cable Peritel Tuner/A1084 P et S 

Cable rallonge joystick 2 m 
Cable rallonge joystick 20 cm 

Cable son stereo A500 

Cable Parallele 2 m blinde 

Cable video pour digitaliseur 1,20 rr 

Quadrupleur de joystick 



I.V'HiM'mH 



Kit housses CPC 6128 mono 
Kit houssesCPC 6128 couleur ... 

Kit housses CPC 464 mono 

Kit housses CPC 464 couleur 
Housse clavier 6128 
Housse imprimante 80 colonnes 
Housse imprimante 132 colonnes 

Housse DD1 

Kit housses PC 1512, 1640, 2086 

Kit housses PCW 9512 

Housse SEAL'TYPE pour PC ou ST 

Kit housses AMIGA couleur 

Housse clavier AMIGA 

Kit housses ST mono 

Kit housses ST couleur 



imNvmum 



Gunshoot 1 
Turbo 12 
JY2 
Turbo 6 



Speed King _ 

Speed King autofire Isauf CPC) 

Pro 500 

Pro 5000 „ „ 

Pro GENERAL 

Quickshoot X + carte PC 

Anko + carte PC _ 

Cobra 



420 F 
95F 
60 F 
95 F 
250 F 
250 F 
145 F 



140 F 
150 F 
140 F 
150 F 
80 F 
80 F 
95 F 
55 F 
245 F 
245F 
195 F 
150 F 
80 F 
140 F 
150 F 



69 F 
89 F 
119F 
139 F 
149 F 
195 F 
195 F 
270 F 
270 F 
349 F 
449 F 
495 F 
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MP1CPC464 
MP2 CPC 6128 
AMSCOLOR Peritel 1640 
AMSCOLOR Peritel 1512 
AMSCOLOR PCrtlel PPC 



395 F 

495 F 
890 F 
690 F 
525 F 



3 P pour CPC, PCW 

3P1/2 pour ATARI, AMIGA, PC 
5P1/4 



FILTRES ECRANS 



MoniteurHpouces 
Moniteur 12 pouces 



MH-1'IH-1'I:H 



POUR PC 

Filecard20Mo . 2790 F 

Filecard 20 Mo ventilee ..._ _ _ 3190 F 

Filecard30Mo _ 3390F 

Filecard 30 Mo ventilee 3790 F 

Kit Western Digital 20 Mo 2995 F 

Kit Western Digital 30 Mo 3995 F 



POUR ATARI ST 



Megafile30 


4990 F 


Leadman 50 Mo exteme 
Leadman 100 Mo exteme 

POUR AMIGA 

A59020MopourA500. 

Skyline 30 Mo pour A500 

A209020MopourA2000 

Impact TM 43 Mo autoboot 


9400 F 
16400 F 

5290 F 
4990 F 
6511 F 
8890 F 



Emsm 



Handy Scanner type 2 
Handy Scanner type 4 
Handy Scanner type 5 

Scanner Spat A4 

Scanner Cameron A4 



Scanner Clavius pour ST 
Scanner Dart pour CPC 
Scanner Canon IX 12 pour PC 
Scanner Canon IX 12F pour PC 



TELEMATIQUE 



POUR CPC 

Mentel 

Pentel 

Kentel 

Modem Digitelec DTL 2000 
Modem Digitelec DTL 2000+ 
Modem Digitelec DTL 2100 



2250 F 

3490 F 
3990 F 
7990 F 
6990 F 
1490 F 
855F 
10900 F 
13900 F 



350 F 
580F 
580 F 
1490 F 
1990 F 
2750 F 



POUR PC 



Kentel __..._ 

Modem Digitelec DTL 3000 type 1 
Modem Digitelec DTL 3000 type 2 
KortexpourAmstrad 

Kortex pour compatible PC _ 

KortexKX-Mail2 

Olitec PC 



Olitec PC 1200/1200 

OlicomJet , 

Olimail 

Modem PC Bavard 



EEEEnnraziii 



159 F 
159 F 
159 F 



190 F 
160 F 



POUR ATARI ST 



POUR AMIGA 



PERIPHERIQUES 
INTERFACES 



350 F 
1480 F 

980 F 
2846 F 

3439 F 
1480 F 
1790 F 
2313 F 
1529 F 
2460 F 

685 F 
1245 F 

3440 F 



900 F 
290 F 
290 F 



POUR CPC 
JAGOTETLEON 

Constniisez M6 automates prograrnmables 
E100 s _ 690> 

E108 - 590" 

690" 

690> 



E101. _ _ 

E102 




SPECIALISTE M I C RO 



PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES 

NOS PRIX SONT ANNONCES TOUTES TAXES COMPRISES 



Carte « convmiin dictate analog*!!* pour CPC HI ; 



E104 _ _ _ _ _ 




CWO ».e RS23J HM GPGIWSUB 




E105 _ 




:arteEO*5«0quffi 4»,mWO,J!CW2A 




E107 - 




"rorfatmatBuTtfEptam 




E109 








E110 




LOGICIELJLBANK 


60F 


B03BI pour pfcter ies RAM tfe.*e- *r. i HB ou t ' 1 3 




EMI 


4<M) f 


:ART0UCHEEPROM16Ko 


990" 


;artemultiservi 


990* 


BolliarelislJiirtqtje aiwcloijlciei ■'«(■»■*» -jt- iiff« ■-* -.i a-* 


l-iWurlP 


NTERFACE SERIE RS 232 


590* 


LWn5lS9Xp m et<l8cor^v^^» M0 ,riq Mv i. ( . 




PERIPHERIQUES 




VIDEO 








GEN LOCK GST GOLD Y-C 6990 f 

OENiOCKKCRUSIft ■■>*.'. :»-r..n i.5 .i>-:i.'=e-J^1>3hCji I'm 
SCAM • CWFCSW.T'-C loomed ii '.s't.i: i:-v>--- ■■ i~j.,i . 

TRANSCODEURTS20 1130* 

TMNSCODEUR P«l -^MCWLIiaew.-BieaoiiBfllrewiECiivB'WM 



TRANSCODEURTS30 

■-V.-^j.'.- : W .-■■ Ii« 
oosMStCM b-umh 



TRANSCODEURTS40 



V ■■ .-, v .-. 



1980 ; 



MULTITRANSCODEURMT8 

WUTRANSCOUtJ'?*. tSECAM»SECAM-.PA_0( 
-»OW«'S£CAV'M^.ii£i>riu<i<el»nicsra9iuUiei«^gnseifig'(tf 
I oiBinasi«s;CAM8r : »,.* tajmfit "i ■ ,h-z.* awjsro-WJtKcnrt 
Ofc-ajon&CAM i-PUQTOcisaioe P*L 

GEN LOCK GST2000P 17685' 



PHASE EQUALIZER 2560' 

BrjibHi9'/2iLP Pennerlanld'eTOti* JwoG 4 ior>d3^>BctirQnaaa36Q pO' 
5rammaDler»4!»Hi15' 6rtn*su^«iij»c»;'prWHNC 

GEL D'IMAGE FRAME SUFFER 8035' 

W5C Connects a la i 






■MM,,,, 



*«;■!■■■ fli.]i:..:-„^.DICi:M 



J VJt 



FlLTREELECTRONIQUEDhSI-GOLD 2540* 

I- I'M- ■■■■ "!i'i!jMFP^.,«:-i:;iT.',|.i;.F:.l^Fnr r ,,,: : |.j| (.,.,; j M fr.,j . : .„ ,.,,. 

SCART). Cornelian : bn*e, contraalB.toulBir. rWantH sSecUocirJejcouieiirslor.. 
damenlales rouges. v«Bi » MUM sans pen* Of q N a«. ga^ digilataar mmo-vae 
II es! equipe d'une pit* <te contrite RYB rjo mage a *g«aSsei 



-C.EnlreosRVBs 
l*M *ailalrse<ji n 



iseSCtflT.CorraBlw: 

m pM de cortiMe AVE) da 



CAMERA NOIRET BLANC 




PANASONIC WV041 


2995' 










CAMERA NOIRET BLANC 




MONAC0RTVC500 _ 


1995' 


,l: ...... . mi. .....i'.in.)r, q3r «de-omma,™ 




BANC DE REPRODUCTION 




RB3 KAISER 


1290' 










DISPOSITIFD'ECLAIRAGE 




RB3KAISFR 


500> 


%"ifeT' ba ™ * ' M ™" JCI ™ ^-^KJaJuHUsdBtmw.c 


ubebteel 


PROMOTION : 




BANC DE REPRODUCTION KAISER RB3 




• DISPOSITIFD'ECLAIRAGE RB3 




■ CAMERA N/BMONACOR 




AVEC OBJECTIF 


3590' 



LESDIGITALISEURS 



GEN LOCK GST 30 XP 4650* 

GEN.XoiCflJirj U'i.i< caw . ;: ^iMI;b: it..-'..!"* -■::.:■ 
puljidKFai M SCCAM i.TBBVS.-erwoo SortePit. ™jsr» 

GEN LOCK GST GOLD OWO* 

„'\ .v , jipi;H > :-:is>v.':.^i4K:it u Rin(C I liR£El£C™0M0liLecaw 



PRO 88 



TABLES 
TRACANTES 




ROLAND DXV1100 (It A3I 


11620' 


ROLAND DXV1200 (It A3) 


16485' 


ROLANODXVI3O0|ltA3| 


22170' 


L-.HV.V'|.]llldll:UH 


ONDULATEUR POWER LAB 




ONDVNE260VA 


3500 F 


ONDULATEUR POWER LAG 




ONDVNE400VA 


7100 F 


ONDULATEUR POWER UB 




ONDVNE600VA - 


8775 F 


ONDULEUR EMERSON SW 1000 


10555 F 


ONDULEURUPS20O 


6523 F 


ONDULEUR UPS 300 


8895 F 


ONDULEUR UPS 600 


14113F 


ONDULEUR UPS 1250 


21230 F 



ANKO MOUSE PC 490 F 

Cetie Jains esi hvreE avK ■ jyoniTis.-iscie'iV ' 'iixmiltaitm.totib- 

destines l *U« ullistsamc JW euurt . AJuua M". Mb n.fUu... I . . Pmn- Rm--.li 
Pi Hilini l.,|,-..-;. l';..».!. LJ ri.i'Hi I -I ::■-:■■ .,-,,■,!■ ?u| .— ,ll- II 

Symptioriy. Wcsft . Wmtsler. 61c. 



HANDY MOUSE CAMERON PC 



i-^.z/^.' "jai"'1v:" ■. I ■■ l.'l"'.- iri",r. .]ir-:- lyy. 

SOURIS MICROSOFT _ _ 1590F 

■■ ; oat MICROSOFT. Bfe i 



F I 

par ■ 

I I 



I . n,- ..,- l-.ii.-i-IPCPilnniBRLjSHSoniTOnBl 

SOURIS INFOMOUSE 590 F 

SOURIS INFHAROUGE BMC _ _ 950 F 
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•<•- n~ ■■-a.E.CeliinePilJSF-CAMJOca.r 
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EXTENSION VORTEX 256 Ko . 1 190' 

s 4b«e a : rv ieu du CPC. Vous muvez atms IravallleF avec des prngt ammes raoles. 

EXTENSION VORTEX512KO \M? 

EXTENSION DKTRONICS 64 Ko 5S& 

EXTENSION A501de 512 Ko 

POURAMIGA500 1290 F 

EXTENSION A2058/2 de 2 a 8 Mo 

POURAMIGA2000 7105F 

EXTENSION PROTECHNIC de 512 Ko 

POUR ATARI ST 1290 F 

■■i.iMii^.ii'.i^.rea 

15,90 F 
18,90 F 
6^0 F 

7,90 F 
8,90 F 
14,90 F 
10,90 F 
37,90 F 

32,90 F 
2,90 F 
3,90 F 

11.90F 
7,90 F 

17,90 F 

14,90 F 



DISOUETTE 3 P GENERAL 
DISQUETTE 3 P AMSOFT . _^__ 
DISOUETTE 3"1/2 demarquees 
DISOUEHE 3-1/2 SELECT 

ouFIREBAa 

DISOUEnE3"1/2FUJIMF1DD 
DISQUETTE 3"1/2 FUJI MF2 DD 

DISQUETTE 3"1/2 GOLDSTAR 

DISQUETTE 3"1/2 FUJI MF2 HD 

DISQUETTE 3"1/2 

SENTINEL DF HD 

DISQUETTE 5"1/4demarquee 

DISQUETTE 5"1/4 General DF DD 

DISQUETTE 5"1/4 FUJI MF 2 DD 

DISOUETTE 5"1/4 FUJI MF 2 D 

DISOUETTE 5"1/4 FUJI MD 2 HD 
DISOUETTE 5"1/4 SELECT DF HD 




LE GRAND 
SPECIALISTE 



AMIGA 



DEPARTEMENT MEGASOFTS AMIGA 



LES TABLES DE LA LOI 



En taJMnt ('acquisition d'un MEGASOFT ch«i GENERAL, vous avei droit : 

• GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si vous trouvez moins Cher ailleurs avant 
voire achat, diles-le nous el nous vous proposerons un prix encore meilleur. 
Si, dans un delai de quinze jours apres voire achat, vous trouvez voire sort 
moins cher ailleurs, nous vous rem bourse ns la difference. 



• GARANTIE DE FRAICHEUR : nous ne vous proposons que les demieres ver- 
sions commercializes des logiciels, 

• GARANTIE DECHOIX: nous nous engageonsavousoffrirleplusgrandchoix 
de logiciels possible. Si vous ne trouvez pas dans nos annonces 1e soft desire, 
consultez-nous. 

• DROIT A LA DEMO : si vous le souhaitez et que les conditions s'y pretent 
vous pouvez demander une demonstration du megasoft que vous souhaitez 
acquerir. 



■.'Marram ms 


ACTION AMIGA vol. 11 


299 F 


Deflector * Art ur a + Cybemoid 




+ Motor Massacre + Technocop 




FORCE MAGIQUE 


245F 


Pan there Rose + Western Games 


■ Clever 


+ Vampire Empire 




UFrllPlPK 


239 F 


Winter Olympiade + Plulos + Suicide 


+ Second Out + Froostbyie 




PRECIOUS METAL 


24SF 


Xenon + Arkanoid II + Crazy Car 




+ L'Arehedu Cap. Blood 




PREMIER COLLECTION 


245 F 


Nebulus + Netherworld ♦ Exolon ■ 




STAR WAR TRILOGY 


249 F 


Star War + L'Empire Contre-Attaque 


♦ LeRetourduJedi 




SMPFHQUINTFT 


269 F 


PassagerduVentl el2* Bivouac 




+ Bubble Ghost + Wariock Quest 




THAI) 


289F 


Barbarian + Starglider 




♦ Defender of the Crow 




EUROPEAN DREAMS 


259 F 


Teenage Queen + Bono + Billiard Simulator 


+ Action Service 




AMERICAN DREAMS 


259 F 


Super Ski t Hostages + Operation 


Neptune 


♦ Bubble Ghost 




JUSTICIEBS 


239 F 


Robocop + Dragon Ninja + Rambo III 


MASTER COLLECTION 


239 F 


Football Manager II + Nigel 




* Hot Shot + Marble Madness 




THRILL TIME 


239 F 


Buggy Soy * Space Harrier + Bomb Jack 


+ Live + Thunder + Beyond + Battle Ship 


+tari 
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ADIDAS BEACH VOLLEY 


269 F 


ALTERED BEAST 


249 F 


BATMAN THE MOVIE 


239 F 


CAPONE (Comp. West Phas.] 


199 F 


DRAGON SPIRIT 


109 F 


DYNAMITE DUX 


249 f 






GREAT COURT 


259 F 


INDY ADVENTURE 


249 F 


IRON LORD 


289 F 


MYSTERY OF THE MUMMY 


249 F 


P.O.W. (Comp. West Phss.l 


199 F 


POWER DRIFT 


259F 


ROLLER COASTER RUMBLER 


229F 


SHADOW OF THE BEAST 


299F 


SHINOBI 


199 F 


SHUFFLE PUCK CAFE 


106 F 


STEEL 


199 F 


STRIDER 


240 F 


TERRrS BIG ADVENTURE 


219 F 


XENON II MEGABLAST 


229 F 


STUNT CAM 




HILLSFAR 


269 F 


NORTH AND SOUTH 


250 F 







LE FETICHE MAYA 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 

ASTFRIY 


239 F 
249 F 
245 F 


CHAMBER OF SHAOLING 


249 F 




Mdlt'J.VIiMI, 


mtm 




279 F 






ASTAROTH 


229F 






BANGKOK KNIGHT 


199 F 






BUMPY 

CASTLE WARRIOR 


195 F 
245 F 


DRAGON NINJA 


245 F 










FORGOTTEN WORLD 


199 F 


GALACTIC CONQUEROR 


245 F 


H.K.M. 


149 F 






LAST DUEL 


145 F 


NEW ZEALAND STORY 
OPERATION WOLF 
PACLAND 


245 F 
239 F 
179 F 


PERMISDETUER 


199 F 


RICK DANGEROUS 








ROBOCOP 


245 F 




195 F 


SILKWORM 


199 F 






TARGHAN 
TINTINSURLALUNE 


239 F 
279 F 




UI,UII»M.!!HJ.]:iil'J=l 




210 F 


GAMES WINTER 


1B9F 










PURPLE SATURN DAY 
SKATE BALL 
SOCCER MICROPROSE 


229F 
169 F 
239 F 






SUPER SKI 

VOLLEY BALL SIMULATOR 
WIND SURF WILLY 


219 F 
249 F 

109 F 


UIAIIIHIM!IJIW«d 


944 TURBO CUP 


239 F 


CRAZY CAR II 

FALCON 


245 F 
295 F 



FERRARI FORMULA ONE 


265 F 


FIRE AND FORGET 


245 F 


F16COMBATP1LOT 


240F 


FIB INTERCEPTOR 


245 F 


LOMBARD RALLYE 


24DF 






SUPER HANG ON 


245 F 


R.V.F. HONDA 


269 F 


■UH!I.!*W:»AJ*I* 


ARCHIPELAGOS 


245 F 


CONFUT EUROPE 


245 F 


JEANNE D' ARC 


279 F 


LORD OF THE RISING SUN 


299F 


OILIMPERIUM 


245 F 


POPULOUS 


245 F 


WAR IN THE MIDDLE EARTH 


245 F 


HMUMJ&MU 


a 


BATTLE CHESS 


Z39F 


DAMES GRAND MAITRE 


450 F 


REVOLUTION FRANCAISE 


299 F 






TEENAGE QUEEN 


245 F 


TRIVIAL PURSUIT 


189 F 


■MI>!HMH<Ml| m 


BARD'S TALE 2 


245 F 






DUNGEON MASTER 


219F 


EXPLORAII 




F.OJ.T. 


260 F 


HEROES OF THE LANCE 


219 F 


MANOIRDEMORTEVIELLE 


239 F 


MEURTRESAVENISE 


249 F 






OUETEDEL'OISEAU 


240 F 


ROCKET RANGED 


305 F 


SKRULL 


216 F 


SLEEPING GOOD LIES 


229 F 


THEKRY5TAL 


279 F 


ZACKMACKKRACKEN 


245 F 


ilMiMMlilM 


BIG BEN 


250F 






ENIGME A OXFORD 


250 F 


Folle Lecture DON QUICHOTTE 


Z50F 


VISA POUR HYDE PARK 


Z50F 


ll:HU=IIId!LJ.U|:WJ: 


BECKER TEXT 


T50F 


FXfiFI 1 FNfiF 


2590 F 


KING WORDS ZO 


540F 


PRftWHITF 


1050 F 


TEXTCRAFTt 


750 F 


■■ III S 




PAGE SETTER 


780 F 


PROFESSIONAL PAGE 


3690 F 


PUBLISHING PARTNER 


2490 F 



■ W1.H.!.!TNil 


DATAMAT 


485F 


SUPERBA5E PERSONAL 


595 F 


SUPERBASE PROFESSIONAL 


1490 F 


■BiiiLMM 


MAXIPLAN 500 


12G0F 


MAXIPLAN + 


18O0F 


VIP PROFESSIONAL 


1390 F 


■™ 




AEGIS ANIMATOR 


650 F 


AEGIS DRAW 2000 


2190 F 


IFftK IMPACT 


750 F 


AEGIS VIDEOSCAPE 3D 


1170F 


ANIMATE 3D 


1290 F 


COMIC SETTER 


850 F 


DELUXE PAINT 3 


850 F 






DIGIPAINTII 


650 F 


DIGIVIEWGOLD 


2190 F 


FANTAVISION 


499 F 






MODELER 3D 


790 F 


PAGE FLIPPER 


900 F 


PAGE FLIPPER -fF/X 


1350 F 


PHOTOLAB 


1195 F 


PHOTON PAINT II 


650 F 


PRINT MASTER* 




THE COLLIGRAPHER 


810 F 


BVT^n^lH 


AEGIS VIDEO TITLER 


1050 F 


DELUXE VIDEO 


660 F 


DELUXE PRODUCTION 


1800 F 


PRO VIDEO + 


2390 F 


TV TEXT 




TV SHOW 


900 F 


VIDEO GENERIC MASTER 


790 F 


VIDEO WIPE MASTER 


890 F 


t^MHEZIIlB 


AEGIS AUDIOMASTER II 


630 F 


AEGIS SONIX 


590 F 


AMA5 


S50F 


DELUXE MUSIOUE 


660 F 


IVT'« 


1990 F 


MUSIC STUDIO 


315 F 


PERFECT SOUND 


750 F 


STUDIO 24 


1200 F 


SYNTHIA 


850 F 


TRACK24 


495 F 


■HUX'IMM 


BASIC GFA 3.0 


750 F 


DEVPACKZOASS 


B50F 


K SEKAASS 


750 F 


LATTICE Cv 5.0 .. 


2500 F 


LATTICE C++ 


4170 F 


MCC PASCAL 2 _ 


800 F 




£8Sb%AATARI 



DEPARTEMENT MEGASOFTS ST : L'ENFER DU JEU 



LES TABLES DE LA LOI 



En faisant I'acquisition d'un MEGASOFT chez GENERAL, vous avez droit : 

■ GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : si vous trouvez moms cher ailleurs avant voire achat 
dites-le nous et nous vous proposerons un prix encore meilleur. Si, dans un delai de quinze 
jours apres voire achat, vous trouvez votre soft moins cher ailleurs, nous vous rembour- 
sons la difference, 

* GARANTIE DE BON FONCTlONNEMENTiencasdedelectuositedulogicielpendantles 
15 premiers jours d'ubllsation, nous vous I'eehangeons. 

• GARANTIE DE FRAICHEUR : nous ne vous proposons que les demieres versions com- 
mercial isees des logiciels. 



i 

sens la difference. 
id * GARANTIEOEBONFONCTIONNEMENTiencasdede 

15 premiers jours d' utilisation, nous vous I'echangeons. 
• GARANTIE DE FRAICHEUR : nous ne vous proposons 
mercialisees des logiciels. 

. ALBUM ACTION ST voL 2 299 F 

,■ Defector + Artura + Cybemoid I Motor Massacre 
U + Technocop 

■ ALBUM TRIAD vol.1 295 F 

■ Stargii*r + Oelender of ttie Crown + Barf>aiiafl(PSY) 

T ALBUM TRIAD vol 2 295F 

' Menace t Tetris * Baal 

BUGGY BOY COMPIL' 299 F 

Buggy Boy + Tetris + Thundercati + Beyond the Ice Palace 

* Battle Ship 

CLASSIQUES vol. 1 _ 2B0 F 

Invaders I Glutton * Breakout 

DUOPACK _ _.._ 199F 

Space Racer * Bob Winner 

GIANTS US GOLD _...._ 279 F 

Out Run t Gauntlet II + 1943 + Street Fighter 
HITDISKvol.1 269F 

Gold Runner + Jupiter Probe I Slaygon + Karate Kid 2 
HIT DISK vol. 2 269 F 

Time Bandit + Major Motion + Taitglewood + Leatherneck 
LESGUERRIERS 239 F 

TNT + Altalr + Prohibition 

OCEAN 5 STARS 239 F 

Endure Racer * Barbarian + Crazy Car + Wmball + Rampage 
PRECIOUS METAL 249 F 

L"Arche du Cap. Blood + Super Hang on * Xenon 
t Arkanoid II 

PREMIERE COLLECTION 249 F 

Nebulus ♦ Netherworld + Zynaps + Exolon 

SIMULATION HITS 249 F 

9W Turbo Cup + Space Racer * Math Z 

STARS) vol.1 199F 

Didact English + Prohibition + Bivouac + L'Arche du Cap. Blood 
STAR WARS TRILOGY 249 F 

Star Wars • L'Empire contre-attaque + Retour du Jedi 
STORY SO FAR vol.1 199F 

Beyond the Ice Palace + Buggy Boy 4 Ikari Warrior + Battle Ship 

STORY SO FAR vol. 3 199F 

Thundercats + Bomb Jack + Space Harrier + Live & Let Die 
SUPER QUINTET 269 F 

Bubble Ghost + Warlock Quest + Bivouac 

* Passager du Vent 1 el 2 

LESVAINQUEURS „ 249 F 

Forgotten World + Blastersds + Last Duel + Tiger Road 
+ Thunder Blade 

LESJUSTICIERS 239 F 

Dragon Ninja + Robocop + Rambo III 

EUROPEAN DREAMS 259 F 

Teenage Queen + Bobo • Billiard Simulator + Action Service 
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ALTERED BEAST 
ASTERIX Le coup du Menhir 


199 F 
245F 










CHAOS STRIKE BACK 


185 F 


















FERRARI FORMULA ONE 


245 F 



GARY UNEKERS HOT SHOT 


189 F 










GUERILAWAR 




KARATEKA 








LASER SQUAD 


219 F 










nil IMPERIUM 


249 F 










pntHFRnRIFT 


259 F 


PRESIDENT IS MISSING 


239 F 


ROLLER COASTER 


229 F 


SCENARIO POPULOUS 


199 F 


























VERMINATOR 


219 F 


WEC LE MANS 


199 F 




299 F 


XENON II 


229 F 


LES VOYAGEURS DU TEMPS 


249 F 


NORTH ANO SOUTH 


259 F 






ADIDAS BEACH VOLLEY 


249 F 


CONTINENTAL CIRCUS 


249 F 


SUPER WONDER BOY 


199 F 


RED STORM RISING 


269 F 


CHAMBER OF SHAOLING 


249 F 


















■rH4lil.!S.1:M.M4 




lfU.1 


179 F 


ACTION FIGHTER 


259 F 






























BIG CHALLENGE 


195 F 


BLOODY MONEY 


245 F 


BUMPY 


195 F 


CASTLE WARRIOR 


199 F 






DOUBLE DETENTE 


199F 


DOUBLE DRAGON 


189 F 


DRAGON NINJA 


199F 


El IMINATOB 


179 F 


FIRE AND FORGET 


265 F 


FORGOTTEN WORLD 


219 F 



FRIGHTNIGHT . - 


189F 


GALACTIC CONQUEROR 


248 F 


GAME OVER II 


189 F 


GENIUS 


199 F 


GIGN OPERATION JUPITER 


240 F 






























NEW ZEALAND STORY 


199 F 






OPERATION WOLF 


189 F 


















RAINBOW WARRIOR - - 


_._.. 229 F 








189 F 
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3D POOL 


229F 


BANGKOK KNIGHT 


219F 


BILLIARD SIMULATOR 


199 F 


DALEY THOMPSON'S 


179 F 


GREAT COURTS 


259 F 


INTERNATIONAL KARATE ♦ 


179 F 


INTERNATIONAL RUGBY 


- _ 195 f 


KICK OFF .___ 


_ 28BF 


MICROPROSE SOCCER - 


240 F 


PASSING SHOT . ..__ , 


249 F 










SUPER SKI 


219 F 


THE GAMES SUMMER 


_ 198F 


VOLLEY BALL SIMULATOR 


239 F 


WIND SURF WILLY , 


199 F 




s&aai&AATARI 



DEPARTEMENT MEGASOFTS ST : L'ENFER DU JEU 
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944 TURBO CUP 
AFRICAN RAIDER 


199 F 


CRAZY CARS 2 




F15 STRIKE EAGLE 
F16COMBATPILOTE 

FALCOH 

FALCON MISSION DISK 1 
FLIGHT SIMULATOR II 


195 F 
229 F 
299 F 
219 F 

370 F 


JET _._ „ 

KENNEDY APPROACH 
LOMBARD RALLY 
PROWER DROME 
RVF HONDA 
TEST DRIVE 


379 F 

219 F 
195 F 

219 F 
269 F 
295 F 


■HNU'J.'J.i.Jl.-Jllfl 


ARCHIPELAGOS 

ELITE 


249 F 














POPULOUS 




SENTINEL . 

SILENT SERVICE 

WAR IN THE MIDDLE 


179 F 

219 F 
229F 

219 F 
249 F 
245 F 
209 F 
219 F 
199 F 
195 F 


CHESS MASTER 2000 

DAMESGRANDMAITRE 
HOLLYWOOD POKER PRO 

MAXI BOURSE __, 

SCRABBLE DELUXE 

TEENAGE QUEEN 

TRIVIAL PURSUIT 


MVIUTJ^V,,! -:'■ 


A 320 


195 F 
219 F 
245F 
179 F 

239 F 








DUNGEON MASTER 


EXPLORAII 

QALOREGON'S DOMAIN 
HEROES OF THE LANCE 

KING OF CHICAGO 

KULT 

MEURTRESAVENISE 


219 F 
329 F 
195 F 
219 F 
245F 
275 F 






MISTERY OF THE MUMMY 






















■ffiMM!A4MM!IRi li-MH 


CYBER CAD vert. 1.0 

CYBER CONTROL ..... _ 


295 F 
595 F 

695 F 
895 F 
800F 
595 F 


CYBER SCULT 




CYBER UNBPEC 




219 F 
730 F 




GFARAYTRACE 


PRINCE MASTER* „ 
SPECTRUM 31 2 
STAD _ „ 


440F 
595 F 

800F 
4100 F 
405 F 

300 F 


zzn 

ZZ DRAFT _ 

n FUN FACE _ 



A ROCKF 

■ ZAKMC 

V CYBER ( 

i 



ZZ LAZY PAINT- , 




ZZ ROUGHT 


490 1 


■M : M.ii'.ii'.H>] imim 


1st WORD + 




BECKERTEXT2 








FONTZ! 


299 F 










WORDUP 


699 F 


■W:H=|l|:Lfl:MUf SiM. !W 


CALCOMATII 




DATAMAT 




LDW POWER 

PACK BUREAUTIQUE 520 


1490 F 


PACK BUREAUTIQUE 1040 
SUPERBASE ... 


1290 F 














mtmm u^m 




FLEET STREET PUBLISHER 
PUBUSHINGH PARTNER JUNIOR 
PUBLISHING PARTNER MASTER 
TIMEWORKS PUBLISHER 


990 F 
990 F 
2490 F 
1150 F 

750 F 
990 F 
1690 F 


— ' ■ 


BASIC OMICKRON 


CAMBRIDGE LISP 




1000 F 
590 F 

1000 F 
595 F 
790 F 
940 F 

1500 F 
800 F 
485F 
249 F 
370 F 


GFAASSEMBLEUR 
ILISP 


tNTERPRETEURC vers. 2.0 
JUMBO PACK GFA 3.0 
LATTICE C 
MARC WILLIAM'S C 
OSS PASCAL 


PR0F1MATASS 




STOS MAESTRO 




199 F 
360 F 


WERKS 




W-1 ii" i'iiH 

COMPTA JAGUAR 
COMPTAMEMSOFT 

GESTINTEGRALE 


1950 F 
1550 F 
2320 F 
790 F 
590 F 
1127 F 

2360 F 
4000 F 
3990 F 
2650 F 
1150 F 
590 F 

DNS 

2800 F 
1200 F 






MODULE VENTE__._. 


■■ll.WWI-IH'.IIUMIIJ 


LE5SEQUENCEURS 


CUBASE 










LESEDITEURSDEPARTITI 




LESEDITEURSDESON 






S900 PRO EDITOR _ ... 





ANGLAIS CONFIRME _ _ 


245 F 


ANGLAIS DEBUTANT _ „ 




ANGLAIS TOP NIVEAU 




ASSOCIE 




ATLAS 




AUXORIGINESDELAVIE 


199 F 


AU TEMPS JADIS 


199 F 


BAUDE A COLOGNE (6*/51 


250 F 






BALADE A SEVILLE 16-/5') 


250 F 


BAUDE OUTRE -RHIN (6-/5 | 


250 F 


BAMBINOURS 


249 F 


BAflREL'INTRUS 




BOSSEDES MATHS 








DIDACT ENGLISH (<W3-) 


199 F 


DIDACT ENGLISH LYCEE BIS 


199 F 


ECRIRESANSFAUTES 


245 F 


EDUCATIF PRIMAIRE 




ENIGME A MADRID (4'/3'| 


250 F 


ENIGME A MUNICH (4«/3'| 


250 F 


ENIGME A OXFORD |5*/4<| 


250 F 


FOLLE LECTURE DE DON QUICHOTTE 


220 F 






HISTOIRE DE MAISONS 


220 F 






ILETAITUNEFOIS 




J'ADDITIONNE ET JE MUITIPLIE 


199 F 


J-APPRENDSL'HEURE 


199 F 


JE COLORIE 


199 F 


JE DECOUVRE CHIFFRES ET LETTRES 


199F 


JE RECONSTITUE LES FABLES 


199 F 


LANGUE FRANCAISE 


245 F 


LES MILLEET UN VOYAGES 




LE PETIT LECTEUR 




LE TEMPS O'UNE HISTOIRE 


220F 


MATHS 6* 


220 F 


MATHS 6'/5* 


225 F 


MATHS V 


245 F 


MATHS 3' 


245 F 


MATHS 3' __ 








MATHS!" 




MELODIK 




MICROBAC ANGLAIS _ 


225F 


MICROBAC FRANCAIS 


225F 


MICROBAC ESPAGNOL 


225 F 


MICROBAC GEOGRAPHIE 


225F 


MICROBAC HISTOIRE 


225F 


MICROBAC MATH/CE 


225F 


MICROBAC MATH D 


225F 


MICROBAC PHYSIQUE CHIMIE 


225 F 


MIRELA _. . 


195 F 


HULTICOURS6* 




MULTICOURS5* 




MULTICOURS4* „ . 








OBJECTIF EUROPE 4-/S* 




DBJECTIF FRANCE 5'/4' 




OBJECTIF MONDE 6» ,, 


220 F 


)BJECT1F MONDE 5* 




JNCEUPONATIME „ 


220 F 


3RTHOGUS 




PETITS COLORI AGES M ALINS 


149 F 


-ODYETMASnCO 


159 F 


10MANPOLICIER _ 


199 F 


rROUBADOURS 




rRICAROND 


195 F 


nE ET MORT DES DINOSAURES 


220 F 


VISA POUR HYDE PARK 


250F 



SERVICE VPC 10 ' ; d 50 d .o s ssr 



5 MODES DE REGLEMENT AU CHOIX i 

1) EN CONTRE-REMBOURSEMENT : vous nereglezque lore de la livraison devo- 
te materiel. Prevoir 20 F de Irais de contre-remboursement lore d'une expedition 
SSn n paf un trans P° rteur (envoi de plus de 5 kg ou d'une valetir de plus de 
2000 F) en susdutorfait transport. Remplissezlebonde commande ci-dessous. Si 
vous ne souhaitei pas mutiler votre revue, photocopiez-le ou ecrivez nous sur pa- 
pier libre ou encore, telephone! nous (demander M. BERNARD au (1) 42.06.50.50, 
posies 436 ou 441). 

2) PAR CARTE BLEUE : vous pouvez nous telephoner et nous commander le mate- 
nel desire, en nousdonnanl le numerode voire carte bleue. Vous pouvez egalement 
utihser le bon de commande ci-dessous. 

3| PAR CHEQUE OU CCP : vous remplissez lebon de commande ci-dessous enjoi- 
gnant le reglemenl du total de votre commande plus le fortait transport correspon- 
dent (voirci-contre). 

4| PAR MAN DAT : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en precisant 
Que vous desirez regler par mandat postal ou par mandat-lettre. N'omettez pas de 

ATTENTION : pour toute commande superieure a 10. 



| Si vous ne pouvez vous deplacer 
ce service est fait pour vous 

compter le forfait transport (voir ci-dessous). A reception de votre mandat, nous ex- 
pedions votre commande. 
5) A CREDIT : si vous souhaitez des renseignements detailles pour I'achat a credit, 
vous pouvez joindre M. TREILLET, Responsable Credit, au (1) 42.06.50.50, poste 
458. Si tout vous parait clair, vous envoyez lebon de commande ci-dessous en pre- 
cisant si vous souhaitez verser une partie comptant. Par retour du courrier, nous 
vous envoyons un dossier de credit que vous devez nous retoumer diiment rempli 
et signe. Apres acceptation de ce dossier, nous vous expedions le materiel. Pieces 
demandees : piece d'identite, dernier bulletin de salaire, RIB, quittance EDF ou de 
loyer informatisee. 
• FORFAIT TRANSPORT : 20 F pour 2 softs, 35 F pour 3 softs et plus 

50 F pour les accessoires, les imprimantes et les dis- 
quettes vierges, 

120 F pour les machines [Corse, Dom-Tom, nous 
con suiter). 
Ce forfait n'esl pas cumulable, c'est-a-dire que si vous commandez un micro-ordina- 
teur plus des logiciels, vous nepayez que leforfait transport machine, done 120 F.Tous 
nos materials sont expedies en recommande. 
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BON DE COMMANDE EXPRES 



Je. sovssigne, decisis commander a GENERAL k 

res ci-apres designees pour expedition a men adiesse mdiqim Ci-oontie. 

Je choisrs de regler par : 

LI Contre-rembousement □ Carte Bleue" 

D Cheque/CCP D Mandat □ Credit 

* N° de Carle Bleue Date expir. CB 

i i i i i i i i i i i i i i i i i 



.000 F, joindre un acompte de 20 % a la commande 
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DESIGNATION Pourtoute commande de logiciels. precisez le type de la 
machine et le format de(s) disquettejs) desire(es) 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A 
GENERAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS 



Observations du client : 



to signature des psrails es 



PRIX UNIT AIRE 



PLUS DE 5000 ENTREPRISES ET COLLECTIVITES NOUS FONT CONFIANCE 
OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 

Vous aurei droit a <Jwprap<tfessrannd8,llvrai3on5 2=) unMnancamertrjersonrafise^redit-M 
IjvemeengrMS'adresseauxentJBpris^mltecti*^ con«b'on.j'avoiraumainsdeu*exerdcesd'activr&^ 

LesrrffinAreadeceswIlectlvrtespeu^^^ TCrJerewpirwIaTi/Asurlesloyersmensoels. 

WcaW. II ae verront remettre una CAHTE COLLECTIVITE qui leur donnera acces am pri< de gros, d ' !"* i?™ 1 ™"* " "libation graturte de votre personnel avec chaque machine vendue {dure* Ml 

uk m. » J3.DU. comlance tel le prestigieux AITTTUOE 2t ; 

^ Pf l^j ^ , Sc»ieS *" m89ura * ,W ' 8 prop0Mf ** ser " lxi suivants pour I'acqutsition de 5«) urw assiatance tetephoniqiie, sans limitation de teinps ; 

votre matenel Chez GENERAL : m une maintenanca sur site au travers de puissants groupes specialises Wl AMT1 ou MIS ; 

!•) ouverture (Tun compte, apres la premiere comnvwde; 7°) uwtan^cahonetutfeeenfoncB'onOMquantJlBSSouhaitew 



l^".lM?^-i 



n des prii proiTiolnnnels et des ; 



NOTRE TARIF COLLECTIVITE EST AUSSI POUR VOUS 

-""- itemporame«GlDIEIULiraiosvei*oitamiMspBcialswPsn^ 




coup trop dur au tie but, mais c'est a ce moment que 
Psygnosis propose une idee gcniale. Lorsque vous venez de 
pcrdre une vie, si vous ne touchez a rien, l'ordinateur 
re fait, avec voire nouveau robot, tout ce que vous avez fait 
avec !e precedent. Vous pouvez le laisser fairc, et ne 
reprendre la main que juste au moment ou vous avez fail 
voire erreur. Genial, non? 



CARTHAGE 

PSYGNOSIS 
Systcme: Amiga / ST 
Sortie prdvue: fdvrier 

Voila un programme qui va vous montrer revolution de 
Psygnosis. Car, pendant que les autres compagnics sortcnt 
des tonnes de softs, eux prcTerent fairc de la recherche 



fondamentale, e'est-a-dire rcchcrcher dc nouvelles techni- 
ques qu'ils mettront en application dans un jeu prochain. 
Lc mois prochain, nous vous parlerons davanlagc de ceci, 
ct nous vous montrerons les techniques que Psygnosis utili- 
sera demain. Bref, Carthage est un jcu, qui vient de ('expe- 
rience acquise en un an sur la recherche conccrnani les 
fractals. Attention, cette technique n'est pas ulilisce pour le 
jeu lui-meme, mais plutot pour obtcnir un supcrbc effct au 
niveau de la carle. 

Carthage est un jcu dc strategic, une sorte de wargame 
comprenant des phases d'action. Ce qu'il y a d'original, 
c'est que la carle du lieu, oil sc deroule Taction, est cntie- 
rement en fractal. Placez voire curscur en un endroit, cli- 
quez, et aprcs quclques secondes de calcul, vous oblcnez 
une vue supcrbc du lieu en question. C'est sur eclte carle 
que se derouleront les phases tactiques. Quant a Taction, 
nous n'avons vu qu'unc sculc partic pour le moment. C'est 
ce que Ton pourrait appelcr Outrun Peplum. Vous dirigez 
un char sur une route assez irrcguliere, et devez rattrapcr 
un a un les chars ennemis. Evitez de sortir de la route, 
sans quoi vous casscrcz une roue, et le jeu sera tcrmintj 
pour vous. Durant cette phase, le jeu est vu de dcrriere, 
comme dans Outrun, mais des que vous arrive/ a la hau- 
teur d'un adversairc, on passe en vue du dessus. II vous 
faul alors, soil utiliscr voire arme ou voire fouct pour vircr 
lc conducteur de Taulrc char, soil dechiqueter les roues de 
son char, grace aux pointcs qui sc trouvent sur vos roues. 
Carihage s'annonce comme Tun des jeux d 'arcade/strategic 
les plus beaux du genre. 
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INFESTATION 

PSYGNOSrS 
Systcme: Amiga / ST 
Sortie prcvue: dccembre 

Infestation esi le nouveau programme de l'auleur dc 
Voyager. II s'agil unc nouvelle fois d'un jeu en 3D, et 
c'est encore de la science- fiction. D'ailleurs, 1c scenario est 
assez pompe sur Alien ou Aliens. C'esl simple, vous etcs 
largue sur une planete pcu accueillantc a 1 'atmosphere ir- 
rcspirable. La seule chose que vous sachicz, c'est que la 
colonic qui s'y trouve nc repond plus depuis quelques 
temps. Vous allez rapidement decouvrir qu'une race cxtra- 
tcrrcstrc trfes dangereuse a envahi la base, ct vous allez 
devoir vous en debarrasser. Le mcilleur moyen serait de 
detruirc tous les ocufs, qui sont sur le point dc donncr 
naissance a dc nouveaux monsties. Pour cela, il vous fau- 
dra bloqucr les parois des salles oil se trouvent les extra- 
terrcstrc, et ne pas hfesilcr a les gazer! Si ccci parait sim- 
ple a dire, il n'en est ricn quand il s'agit de le faire. 
Infestation est avant tout un jcu d'avcnlure et de reflexion, 
dans lequel vous allez devoir trouvcr certains objeis, ct les 



uliliscr correctement. La vue obtenue est cnlicrement en 
3D, et est plus ou mois limine, selon lc lieu oil Ton se 
trouve. A I exterieur ou dans les pifeces, ou 1'atmosphcrc 
est irrcspirablc, vous portez voire casque, cc qui limile vo- 
ire champ de vue. En plus, I'ambiancc sonore est alors 
etouffante, puisque vous entendcz alors constammcnl votre 
souffle. Dans les zones respirablcs, vous pourrez retirer 
voire casque, et dans les conduits d'aeralion, il vous faudra 
ramper! Bourr6 d'options gcnialcs, Infestation est Tun des 
softs incontoumables de cette fin d'annce. pour ce qui est 
des jcux d'aventure du genre. Sur ce coup-la, les gens 
comme Incentive soni carrement larguds! A notcr la super- 
be presentation du jeu, a la Psygnosis, comme d' habitude. 



STRYX 

PSYCLAPSE 
Systcme: Amiga / ST 
Sortie prevue: dccembre 




Voila lc nouveau Psyclapse, la gamme pour les produits 
normaux de Psygnosis. Seulement, il y a desormais un 
problcme. Classer un produit comme Stryx scmble diffici- 
le, tellement il est bon. Pourquoi ne mcrite-t-il pas le label 
Psygnosis? S'il ne lc mcrite pas, que doivent Stre les 
prochains Psygnosis? En effet, Stryx est a mon gout Tun 
des meilleurs programmes de la compagnie, en lout cas sur 
le plan de la jouabilite". C&td realisation, c'est trfes bien fait 
et original, puisque les sprites sont petits et trfes bien 
animus (ca change de Barbarian!). Stryx commence par 
une presentation a vous couper le souffle. Ensuilc, vient le 
jeu qui se compose de trois parties. Au debut, c'est un peu 
comme Obliteralor, mais en plus petit, avee tout plein dc 
choscs a ramasser un peu par tout. Dans la seconde partie, 
vous naviguez sur une jetbike, sorte de molo-gravitation- 
nelle, el devez traverser bien des couloirs jusqu'a la sortie 
de cette zone, de manifere a arrivcr a la troisifeme partie, 
dont je ne vous dirais rien... Accompagnc d'une musique 
entrainante, Stryx est magnifiquc ct trfes prcnant, ct com- 
blcra les fans d'action. 



APRES "LE MANOIR DE MORTEVIELLE' 

Le retour de Jerome Lange 
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d'arcade de I'anncc* Maintenant pour voire micro. 
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